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RESUMO

O presente trabalho propée um novo design de um sugador de saliva para ser usado

em odontopediatria. Foi desenvolvido um protétipo de carater inovador, por meio da
reformulagcéo dos sugadores ja existentes e muito utilizados no atendimento clinico
de pacientes infantis. Ao observar os sugadores existentes foi possivel identificar os
pontos positivos a serem incorporados e os pontos negativos a serem evitados no
projeto do novo produto. Os profissionais que realizam os atendimentos foram
consultados para a elaboracéao dos novos conceitos. Para a elaboragao do protétipo
foi, inicialmente realizado, um desenho para aprovacao do design, posteriormente
foi desenvolvido o desenho em 3D, para posterior impressdo. O material usado foi
biopolimero, atéxico e com cheiro de tutti-frutti, com formatos ludicos. O sugador foi
projetado de forma a nao causar desconforto durante o uso; facilidade e simplicidade
de manuseio e posicionamento; condicbes de fabricacdo e producdo em larga
escala e de baixo custo. Como resultado este projeto apresenta uma opcgéo
inovadora de um produto bastante utilizado na rotina de profissionais da
odontopediatria, e estimulara a aceitagao da crianga, em relacao ao seu uso, pois
tera forma e cheiro que arremetem a crianga ao seu mundo da fantasia.

Palavras-Chave: sugadores, odontopediatria, interacao.



ABSTRACT

The present work proposes a new design of a saliva sucker to be used in pediatric dentistry.
An innovative prototype was developed through the reformulation of existing suckers
widely used in the clinical care of child patients. By observing the existing suckers, it was
possible to identify the positive points to be incorporated and the negative points to be
avoided in the design of the new product. The professionals who perform the services
were consulted for the elaboration of the new concepts. For the elaboration of the
prototype, a drawing was initially made for design approval, later the 3D design was
developed for later printing. The material used was biopolymer, non-toxic and with the
smell of tutti-frutti, with playful shapes. The sucker is designed in such a way that it does
not cause discomfort during use; ease and simplicity of handling and positioning;
conditions for large-scale, low-cost manufacturing and production. As a result, this project
presents an innovative option of a product widely used in the routine of pediatric dentistry
professionals, and will stimulate the child's acceptance of its use, as it will have a shape
and smell that take the child to his fantasy world.

Key words: suckers, pediatric dentistry, interaction.



SUMARIO

1.INTRODUGAO/JUSTIFICATIVA......corurereerreresssssssessessssssssssssesssssssssssesessssssnnees T

2. OBUETIVOS ...ocucurerereereasssssasessessssssssassssssssssssssssessasssssanessssasssasssssssassnesssessssansssnssenne 9
3. METODOLOGIA/ RESULTADOS ESPERADOS........corutremrmesessesssssssesessasessssasanes 10
4. DISCUSSAOQ......cereeerererereearesssesesssesasasssasssasssssssasassesssssesssssssssesssesssesenssasssasssssasasasans 14
5. CONCLUSAO........ceurereurareassesesasssssessesessesessssssssensasesssessesessasesssmsssssssasensasssessasanesens 15

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ........ccccovueeeeurareressesessasssesssessasessssessssssssssessesessasens 16



1. INTRODUGAO/ JUSTIFICATIVA

O atendimento de criangcas requer em sua maioria campo de atuacgéo livre de
umidade. Para que isso ocorra é preciso utilizar sugadores. Os sugadores, hoje
existentes, ndo tem a preocupacao de serem produzidos em material flexivel que
nao causara desconforto nos pacientes infantis. Pretende-se com esse projeto,
desenvolver um sugador inovador.

A inovacdo tem como ponto de partida a concepcdo de novas ideias. E
simplesmente um conceito ou pensamento. A conversao de pensamentos
intelectuais em produto ou processo, € a invencao. As invengdes precisam ser
associadas as possibilidades de atividades comerciais para que possam colaborar
com o crescimento de uma empresa (TROTT, 2012).

A proposta de um novo sugador requer um novo design e a partir dessa nova
visdo pode se tornar uma ferramenta de geracdo de solugcbes e diferencial
competitivo para empresas. Um novo design é um importante componente
estratégico empresarial (FRANZATO; CELASCHI, 2017) e age como facilitador no
processo de inovacao auxiliando no desenvolvimento econémico e sociocultural
(KRUCKEN, 2009).

A inovagao pode ocorrer em qualquer setor da economia, incluindo servigcos
governamentais como saude e educagcdo (DE OSLO, 2018). Para o
desenvolvimento de novos produtos com direcionamento social desejavel, é
essencial compreender e assimilar a maneira com que a inovagao tecnoldgica
acontece no setor da saude (CAETANO, 1998).

Durante o complexo processo de inovacao até culminar na aplicagcao pratica,
estado envolvidos diversos fatores e agentes, que influenciam na maneira e no curso
com que o avancgo tecnolégico no setor da saude acontece. Envolvendo variados
ativos como, profissionais da area, servidores, financiadores de ordem publica ou
privada, industrias e empresas, e variadas circunstancias como epidemias,
regulamentagdes, questdes financeiras, corporativas e de mercado (CAETANO,
1998).

Apesar dos avancgos tecnologicos das ultimas décadas, observam-se situagoes
precarias em diversas areas da sociedade. Quando se trata da qualidade de vida de
pacientes e profissionais, a area da saude, principalmente no que se refere ao
publico infantil, apresenta elevado contraste. Essa disparidade é acentuada, pois a
industria de equipamentos médicos ndo apresenta resultados quanto ao
desenvolvimento e pesquisa em produtos para esse publico, diferente do interesse
demonstrado ao publico adulto (AMANTINI, 2014).

Segundo Assed (2005), a intervencado na cavidade bucal € dificultada pelo
acesso e visibilidade devido a presenca de estruturas anatémicas, como a bochecha
e a lingua, a disposicdo dos dentes na arcada e pela prépria saliva (ASSED, 2005).
Um dos dispositivos que auxiliam na obtengao e manutencao do campo de trabalho
libre de umidade, é o sugador.



O olhar dos profissionais de Design de Produto para criacdo de produtos
inovadores que colaborem com as abordagens clinicas pode ser aliado de grande
importancia para favorecer a pratica clinica do profissional em Odontopediatria.
Nesse sentido, o presente projeto propde uma reformulacdo do sugador, tanto em
relacdo ao design, quanto ao material, visando melhorar seus aspectos ergonédmicos,
de usabilidade e visual para os pacientes infantis.

Em levantamentos e pesquisas realizados previamente, em relacdo a
propriedade intelectual, junto ao érgao Instituto Nacional de Propriedade Intelectual
(INPI), nao foram encontrados registros referentes ao projeto proposto, portanto
paralelamente ao seu desenvolvimento, iremos, juntamente ao nucleo de inovacao
tecnoldgica, fazer as protecdes possiveis e necessarias, quanto a propriedade
intelectual.



2. OBJETIVOS

A) Objetivo geral do projeto

O presente projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um sugador para
atendimento clinico odontolégico de carater inovador, em biopolimero, atoxico e com
cheiro de tutti-frutti, favorecendo os profissionais da area de Odontopediatria o
atendimento adequado aos pacientes infantis. Paralelamente serado realizados os
registros possiveis de propriedade intelectual, junto ao INPI.

B) Objetivos especificos (ago/2023-jul/2024)
Criagao do design

Desenho em 3D

Busca de material ideal

Inicio de impressao

C) Objetivos especificos (ago/2024-jul/2024)
Impressao 3D

Teste do aroma de tutti-frutti e da funcionalidade
Ajuste e refinamento final

Impressao

Colocacao de produto no mercado
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3. METODOLOGIA/ RESULTADOS

Primeiramente um protétipo foi gerado em uma impressora 3D Anycubic Photon,
para definir a forma ideal e tamanho adequado do sugador. Para a impressao 3D foi,
inicialmente, utilizada resina liquida. A impressora constréi cada uma dessas
camadas usando uma luz UV, direcionada por espelhos de varredura X e Y. Antes
de cada ciclo de impresséo, uma lamina de recobrimento se move pela superficie
para garantir que cada camada fina se espalhe uniformemente pelo objeto. Entao o
ciclo de impressao continua desta forma, criando objetos 3D de baixo para cima.

A impressora Photon utiliza a tecnologia de impressao DLP (processamento de
luz direta) por meio de uma luz UV cujo comprimento de onda é de 405nm, a
impressora Photon suporta apenas resina fotossensivel (recomendado usar resina
UV 405 nm).



Caracteristicas da Photon:

Volume maximo de impressao: 115 x 65 x 155 mm
Resolucao: 25-100 microns

Tela de toque: 2,8 polegadas

Fonte de luz: UV 25W

Tamanho da impressora: 220 x 200 x 400 mm
Peso da impressora: 6,5 kg

Aresina utilizada para a impresséo 3D sera a Resina Uv 405 Nm Anycubic Photon.

Resina UV 405 nm:
Comprimento de onda, 405 nm
Densidade sélida, 1,184 g/cm?
Densidade do liquido, 1,1

Tempo de polimerizagao, 6-10 seg
Alongamento a ruptura, 14,2%
Dureza, 79 D

Viscosidade (25°C), 552mpa.s
Encolhimento, 7,1%

Resisténcia a tracao, 23,4 mpa

Foi criado, em software de modelagem tridimensional, o sugador com
caracteristicas que garantem ser um instrumento totalmente novo em relagéo ao que
existe no mercado, tanto em design como em material de construcao.
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Finalizada a fase de criagao virtual, o sugador foi impresso em 3D. Apés sua
impressao, foram feitas varias analises, como ergonomia do usuario, resisténcia a
autoclavagem, resisténcia mecanica, biocompatibilidade e eficiéncia. Foram
testados também polimeros com cheiro de tutti-frutti.
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4. DISCUSSAO

Segundo Assed (2005), a intervencao na cavidade bucal é dificultada pelo acesso
e visibilidade devido a presenca de estruturas anatémicas, como a bochecha e a lingua,
a disposicao dos dentes na arcada e pela propria saliva (ASSED, 2005). Um dos
dispositivos que auxiliam na obtencdo e manutencdo do campo de trabalho livre de
umidade, é o sugador.

Sao muitos os fatores que dificultam o atendimento da crianga como medo, choro,
ansiedade, timidez e angustia. Nesse sentido podemos sempre procurar melhorar as
condi¢cdes de atendimento como inovar em técnicas e instrumentais que tornem o
atendimento mais satisfatorio.

Apesar dos avancos tecnoldgicos das ultimas décadas, observam-se situagdes
precarias em diversas areas da sociedade. Quando se trata da qualidade de vida de
pacientes e profissionais, a area da saude, principalmente no que se refere ao publico
infantil, apresenta elevado contraste. Essa disparidade € acentuada, pois a industria
de equipamentos médicos nao apresenta resultados quanto ao desenvolvimento e
pesquisa em produtos para esse publico, diferente do interesse demonstrado ao
publico adulto (AMANTINI, 2014).

O atendimento de criangas requer em sua maioria campo de atuacgao livre de
umidade. Para que isso ocorra é preciso utilizar sugadores. Os sugadores, hoje
existentes, ndo tem a preocupacao de serem produzidos em material flexivel que nao
causara desconforto nos pacientes infantis. Pretende-se com esse projeto,
desenvolver um sugador inovador.

A inovacdo tem como ponto de partida a concepcdo de novas ideias. E
simplesmente um conceito ou pensamento. A conversao de pensamentos intelectuais
em produto ou processo, € a invencao. As invengbes precisam ser associadas as
possibilidades de atividades comerciais para que possam colaborar com o crescimento
de uma empresa (TROTT, 2012).

Nesse sentido, o presente trabalho visa trabalhar com uma reformulagdo do
sugador, tanto em relacdo ao design, quanto ao material. Deixando assim o
atendimento mais personalizado de acordo com o mundo de fantasia da criancga.
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5. CONCLUSAO

Por meio deste trabalho pode- se concluir que o desenvolvimento de um sugador
inovador para uso em odontopediatria é crucial para melhorar a experiéncia das
criangcas durante os procedimentos dentarios. Considerando os desafios
comportamentais enfrentados pelos profissionais, um sugador eficiente, confortavel
e adaptado as necessidades das criangas pode contribuir significativamente para o
sucesso dos tratamentos. A combinagao do design ergonémico com os materiais
utilizados pode revolucionar a maneira como lidamos com a aspiracao de saliva e
fluidos durante os procedimentos odontolégicos em pacientes pediatricos.
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