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INTRODUCAO

A cultura e os eventos locais sao fundamentais para a constru¢do da identidade social e para o
desenvolvimento das comunidades. No entanto, moradores e turistas enfrentam dificuldades para

encontrar informagdes confidveis e atualizadas sobre a programagao cultural de suas regides.

Grande parte das plataformas disponiveis ¢ voltada para grandes centros urbanos, ignorando as
particularidades de cidades do interior. Esse cenario revela uma lacuna entre as ferramentas
tecnologicas existentes e as reais necessidades dos usudrios locais. Assim, surge 0 ASHOW!, um
aplicativo voltado a descoberta e gestdo de eventos culturais locais, com foco na inclusdo digital,

valorizacgdo regional e experiéncia acessivel.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma plataforma digital que facilite o acesso, a organizagdo e a divulgagdo de

eventos culturais locais, promovendo a conexdo entre organizadores, artistas e publico.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Facilitar a navegagao e a busca por eventos locais por meio de um aplicativo intuitivo e leve.
* Permitir a visualizag¢ao de eventos por geolocalizagdo, data e categoria.

* Proporcionar um ambiente seguro e acessivel para diferentes perfis de usuéarios.

+ Estimular a inclusdo digital e o fortalecimento da identidade cultural das comunidades.

* Ampliar a visibilidade de artistas e produtores culturais locais.
JUSTIFICATIVA

Estudos mostram que 65% das pessoas ainda dependem de redes sociais desorganizadas para
buscar eventos, o que prejudica o engajamento. Além disso, mais de 70% dos entrevistados

reconhecem o valor de ferramentas digitais na busca por cultura e lazer.

O ASHOW! busca preencher essa lacuna, oferecendo uma solugao pensada especialmente para
comunidades fora dos grandes centros, com atencdo a conectividade limitada, acessibilidade e

usabilidade.



METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido por meio da criagdo de um aplicativo movel multiplataforma, com
foco em alta performance mesmo em contextos de baixa conectividade. A metodologia adotada

envolve:

e Front-End: HTML, CSS e JavaScript para a interface do usuario, com foco em

responsividade e design moderno.

e Back-End: PHP, responsavel por gerenciar a 16gica de funcionamento do app e o banco

de dados.

e Seguranca:

o Autenticagdo via JWT

o Criptografia de senhas com berypt

FUNCIONALIDADES DO ASHOW!

* Tela de boas-vindas

* Login e cadastro de usuarios

* Feed com eventos culturais em destaque

» Filtros por categoria, localizagao e data

* Pagina de detalhes do evento (descrigdo, horario, local, imagens)
* Mapa interativo com eventos proximos

* Perfil do usuario com eventos favoritos
RESULTADOS ESPERADOS

O ASHOW! visa proporcionar:
* Maior engajamento do publico com a cultura local

* Ampliacao da visibilidade para pequenos eventos e artistas



* Inclusao digital de comunidades menos assistidas
* Fortalecimento da economia criativa nas regides atendidas

* Maior profissionaliza¢ao do setor cultural local
CONCLUSAO

O ASHOW! representa uma solucao digital eficaz e acessivel para um problema real: a
dificuldade de acesso a programacao cultural em cidades do interior. Com sua proposta inclusiva
e tecnologica, o projeto tem potencial de gerar impacto social, fortalecer vinculos comunitarios e

promover a valorizacdo das expressdes culturais regionais.
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