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RESUMO

A pesquisa investiga o uso das Tecnologias Digitais de Informacgdo e Comunicagéo (TDIC) no
ensino de Literatura, vinculada ao Programa de Mestrado Profissional em Educacdo: Formacao
Docente para Educacdo Basica, na linha de pesquisa de Tecnologias Educacionais e Educagéo
a Distancia. O estudo faz parte do projeto "Inovacdo Pedagdgica no Ensino de Literatura™. O
objetivo geral é analisar como as TDIC podem ser integradas no ensino de Literatura, avaliando
suas potencialidades, impactos e consequéncias na aprendizagem dos alunos. A metodologia
adotada inclui pesquisa documental e bibliografica, utilizando procedimentos qualitativos para
a analise de documentos normativos da educacdo brasileira e estudos tedricos. O referencial
tedrico baseia-se nas contribui¢fes de autores como Bruner (1960) e Ausubel (1963), que
enfatizam a aprendizagem ativa e significativa. Os principais resultados indicam que a
integracdo estratégica das TDIC pode enriquecer o ensino de Literatura, promovendo uma
aprendizagem mais dinamica e contextualizada. Como produto educacional, foram elaboradas
sequéncias didaticas que incorporam as TDIC, visando a aplicacdo pratica no Ensino
Fundamental.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Literatura; TDIC; Letramento Literario; Tecnologia.






ABSTRACT

The research investigates the use of Digital Information and Communication Technologies
(DICT) in Literature teaching, linked to the Professional Master's Program in Education:
Teacher Training for Basic Education, within the research line of Educational Technologies
and Distance Education. The study is part of the project "Pedagogical Innovation in Literature
Teaching." The general objective is to analyze how DICT can be integrated into Literature
teaching, evaluating their potential, impacts, and consequences on students' learning. The
methodology adopted includes documentary and bibliographic research, using qualitative
procedures for the analysis of Brazilian educational normative documents and theoretical
studies. The theoretical framework is based on contributions from authors such as Bruner
(1960) and Ausubel (1963), who emphasize active and meaningful learning. The main results
indicate that the strategic integration of DICT can enrich Literature teaching, promoting a more
dynamic and contextualized learning experience. As an educational product, didactic sequences
incorporating DICT were developed, aiming at practical application in elementary education.

KEYWORDS: Literature Teaching; ICT; Literary Literacy; Technology.
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MEMORIAL

Apresentacdo: quem sou eu?

Falarmos de n6s mesmos é sempre uma tarefa &rdua e dificil, ainda que, quem mais
saiba sobre tudo o que se passara em nossas vidas, sejamos nos. Creio que é exatamente esse 0
motivo: temos ciéncia de tudo o que vivemos, tanto as alegrias conquistadas quanto as feridas
abertas e, muitas vezes, mal curadas.

Nesse prisma, quando se trata de um memorial de cunho académico, o que é importante
levar em conta: o ser humano formado nessa trajetoria ou as experiéncias profissionais que nos
levaram até aqui? Com certeza, as duas opcdes. Afinal, quando se trata de um educador, €
impossivel separar nossas agdes em duas gavetas, quem somos e o0 que fazemos fazem parte de
uma simbiose perfeita e impar em cada ser humano.

Dessa forma, neste espaco, apresentarei a minha formacéo escolar e pessoal, desde a

época de escola, enquanto aluna, até os dias atuais.

Memorias escolhidas

Nasci em 1980, mas o ano divisor de aguas em minha vida foi 1989, mais precisamente,
primeiro de novembro de 1989, o dia em que meus pais se separaram. Até essa data, eu Vvivi
toda a minha infancia em Araguari (MG), e tinha todos 0os meus sonhos construidos nessa
cidade. Contudo, a separacdo de meus pais ocorreu de uma forma abrupta e violenta e minha
mée, minha irma e eu tivemos que ir embora, repentinamente, para Uberlandia, cidade préxima,
em que morava a familia de minha mae.

O mais interessante, nessa situacao, foi que, uma semana antes dessa mudanga brusca
ocorrer em minha vida, eu peguei emprestado o livro Reinacdes de Narizinho®, de Monteiro
Lobato, na biblioteca municipal da cidade que eu morava e, desse modo, a obra acabara por ir
comigo para a nova cidade, sendo uma espécie de um companheiro que serviria como um
balsamo para aquela situacdo tdo perturbadora. Ainda que a leitura da historia fosse extensa,
para uma menina de apenas nove anos, cada linha lida era um momento de fuga para aquela
realidade que, de certa forma, me atormentava. Logo, a Literatura fazia parte, desde cedo, de

minha vida.

! ReinagOes de Narizinho é uma obra infantil de autoria do escritor brasileiro Monteiro Lobato. Publicado em
1931, ¢é o livro que serve de propulsor a série que seria protagonizada no Sitio do Picapau Amarelo.
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Apo6s um ano, veio o Ensino Fundamental Il e, com ele, novas amizades e um nimero
maior de professores. No Ensino Médio, o contato com a Literatura tornou-se mais constante e
presente. Dom Casmurro?, desculpe-me pelo trocadilho, teve o dom de cativar-me e percebi

que aquela obra se faria presente em minha vida em varios momentos.

Objetivos e sonhos

Mesmo sendo dedicada e tentando me esforcar, o final do Ensino Médio acarretou varias
duvidas e uma delas foi qual a profissao seguiria. Para meu pai, eu deveria ser uma advogada,
devido ao prestigio social da profissdo, mas, para mim, esse objetivo nunca fizera parte de meus
sonhos. No entanto, ainda que diante de tantas incertezas, algo estava certo dentro de mim: a
arte.

Diante desse cendrio, apos a conclusdo do Ensino Médio, resolvi refletir sobre caminhos
a serem trilhados, por isso, coloquei um hiato em meus estudos regulares. Foram dois anos de
muitas descobertas e de propoésitos alcancados. Comecei em meu primeiro emprego, cComo
vendedora em uma loja em centro de compras da cidade, lugar no qual eu deveria me expressar
da melhor maneira e lidar com diversos tipos de pessoas, 0 que me ajudou bastante como
docente. Ademais, outro projeto foi colocado em prética: decidi estudar teatro.

A Arte Cénica era algo que corria “em meu sangue”. Como amante da Literatura,
adorava ler as obras de Shakespeare® e estudar sobre a arte de atuar, por meio dos textos de
Stanislavski*. Foi, entdo, que fiz a minha matricula em uma escola chamada Tempo Cultural,
do professor Bruno Mello, lugar em que fiquei por quase dois anos. Neste local, aprendi sobre
a arte de atuar, mas, mais do que isso, compreendi quem eu era e 0 que queria, de fato, para
minha vida.

Paralelo a isso, resolvi aceitar um convite feito por uma amiga que fazia o curso de
Letras na UFU (Universidade Federal de Uberlandia) e fui a uma aula de Literatura Brasileira
ministrada pelo saudoso professor Aldo Luis Bellagamba Colesanti. Naquela aula, para minha
grata felicidade, ele estava dissertando acerca de Capitu, personagem da obra que eu havia
supracitado, Dom Casmurro. Naquele momento, decidi que eu queria ser aluna daquele

professor e, consequentemente, 0 curso superior que eu queria fazer.

2 Dom Casmurro ¢ um dos romances mais famosos da literatura brasileira, escrito por Machado de Assis e
publicado originalmente em 1899.

3 William Shakespeare foi um dos mais renomados dramaturgos, poetas e atores da literatura mundial.

4 Constantin Stanislavski, cujo nome completo é Konstantin Sergeievich Stanislavski, foi um renomado diretor de
teatro, ator e pedagogo russo.



14

O ingresso na universidade

Para seguir o objetivo de ingressar em uma universidade, tive que abdicar de um dos
meus projetos. Na época, precisava trabalhar para contribuir em casa. Posto isto, foi necessario
renunciar ao teatro, ainda que fosse algo que me deixasse muito triste, eu sabia que era o certo
a ser feito, mesmo assim, estava temerosa frente ao novo que estava por vir. No entanto, a
audacia tomou conta de mim e, com isso, do medo, veio a coragem de tentar conquistar mais
um objetivo: o ingresso na universidade.

Foram cinco meses de estudos constantes. Apesar de Letras, atualmente, ndo ser um
curso tdo concorrido, naquele tempo, o nimero de candidatos por vaga era semelhante ao curso
de Direito e, mais uma vez, veio a cobranga por parte de meu pai, o qual achara que eu havia
me inscrito para o curso dos sonhos dele (ninguém da minha familia sabia para qual curso eu
fizera minha inscricao).

No dia dois de fevereiro de 2001, saiu a minha tdo almejada aprovacdo. Na mesma data,
meus avds estavam fazendo Bodas de Ouro® e eu me tornara a primeira neta a entrar em uma
universidade. Infelizmente, ndo recebi os cumprimentos do meu pai, mas minha mae, 0s irmaos

dela e meus avos se encheram de orgulho pela minha conquista.

Mudanca de rota

Quando entrei no curso de Letras, tinha dois propositos em mente: ser professora de
Lingua Inglesa e/ou atuar como profissional de comunicacdo (Jornalismo). Por incrivel que
pareca, mesmo gostando muito de Literatura, persegui esses propésitos com afinco. Contudo,
no penultimo periodo da faculdade, tive o privilégio de ser aluna do professor Evandro Silva
Martins. Esse era professor de préatica de ensino e, quando entrei pela primeira vez em uma sala,
orientada por ele, tive a certeza de que aquele era meu lugar.

Ainda sobre as mudangas de rota, ou a retomada dessa, em relacéo a Literatura, tive uma
professora que foi uma grande inspiracdo para mim. Como fiz a dupla licenciatura
(Portugués/Inglés), procurei aprofundar-me, 0 maximo possivel, em disciplinas que ndo eram
obrigatorias para mim, desse modo, conheci a professora Maria Cristina Martins, cujas aulas

eram verdadeiros espetaculos literarios. Com ela, aprimorei meu repertorio literario e consegui

® Bodas de ouro é uma expressao usada para se referir ao 50° aniversario de casamento de um casal.
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ler a primeira obra completa em lingua inglesa: O morro dos ventos uivantes de Emily Bronté®,
Maria Cristina foi uma professora inesquecivel e, para minha emogéo maior, a minha ultima
aula do curso ocorrera com ela, em 2005.

Infelizmente, logo apds eu me formar, meu pai faleceu e ele ndo teve a oportunidade de
ver 0 qudo feliz eu estava em me tornar uma professora. Em funcéo dessa fatalidade, tive que
trabalhar mais, pois minha mée ficara doente e ndo tinhamos mais a pensdo do meu pai para
nos ajudar. Eu, que sonhava ingressar no Mestrado, assim que me formasse, vi meu sonho

adormecer naquele momento.

As experiéncias na docéncia

O inicio de uma nova carreira ndo é facil. Assim, que terminei a faculdade, mesmo tendo
um trabalho estavel na Secretaria de Saude de Uberlandia, eu queria e precisava atuar naquilo
que havia investido tanto tempo e tantos sonhos. Dessa forma, a primeira oportunidade que tive,
em 2005, foi como monitora de redacdo em uma escola particular da cidade. Em 2006, tive a
primeira chance com professora regente, na Escola Estadual Ederlindo Lannes Bernardes. Em
2007, consegui entrar para o quadro de magistério da Escola Estadual Messias Pedreiro, onde
continuo até os dias atuais.

No “Messias”, foi onde tive as primeiras oportunidades de trabalhar a Literatura com o
viés mais artistico (o teatro esta dentro de mim até hoje). Nessa escola, tive a possibilidade de
fazer pecas teatrais diversas, filmes baseados em livros, mostras literarias com um Crossover
(colocacdo de dois ou mais personagens, cenarios ou universos de ficcdo distintos no contexto)
entre personagens e autores de diversas épocas. Ou seja, aquela rendncia que havia feito anos
antes, acabara por entrar em minha vida, novamente. No entanto, como a disciplina néo era
separada de Lingua Portuguesa e Redacgéo havia poucos momentos para aprofundar nos quesitos
literarios.

Concomitantemente a Escola Estadual Messias Pedreiro, surgiram varias chances para
lecionar em outras escolas, nas quais fui professora de cursos preparatérios para 0 Enem e
Vestibulares, regente de educacdo basica, corretora de redacdo, dentre outras funcgdes. Contudo,
foi em 2016, na Escola Sesi Guiomar de Freitas Costa, que tive grandes oportunidades de

colocar em pratica projetos de Literatura nos Ensinos Fundamental e Médio. Quando iniciei na

¢ Emily Bronté foi uma aclamada escritora britanica, nascida em 30 de julho de 1818 e falecida em 19 de dezembro
de 1848. Ela é mais conhecida por ser autora do romance "O Morro dos Ventos Uivantes" ("Wuthering Heights"),
publicado em 1847, sob o pseuddnimo masculino de Ellis Bell.
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escola, eu era a professora de Producdo de Texto em todas as turmas (fundamental e médio) e
coordenadora da area de Linguagens. Contudo, a Literatura ainda ndo era de minha
responsabilidade na escola.

No ano seguinte, em 2017, tive o maior presente que eu poderia ter: a minha filha Luisa.
Desde entdo, tudo que faco tanto como professora quanto como mae/mulher, é por ela, é para
ela e é pensando nela. Pelo fato de a minha gestacao ter sido um pouco dificil, naquele ano ndo
foi possivel aprofundar tanto nos projetos educacionais.

Em 2018, recebi um desafio da minha supervisora na época, Paula Adriana Vieira da
Cunha para trabalhar como professora de Literatura em todas as turmas. Novamente, o medo
era parte de minha vida, afinal, eu havia atuado como professora de Literatura somente no
Ensino Médio no Messias e, mesmo assim, a disciplina ndo era separada das demais de
linguagens.

Desde entdo, até os dias hodiernos, a Literatura estd em meu cotidiano, diariamente. Por
meio desse conteldo, pude extrapolar a sala de aula, fazendo atividades diversas, desde
producgdes “instagramaveis” (atividades realizadas na rede social Instagram) até pegas teatrais,
com a aprovagao do autor Pedro Bandeira’ - o grande e renomado autor soube dos meus projetos
com seus livros e, devido a isso, divulgou-o0s em suas redes sociais, além de estreitar relacdes,
por meio de e-mails, gerou um sentimento de gratiddo imensuravel. Dessa forma, meu amor
pela Literatura vai além das atividades tipicamente docentes, uma vez que foi por intermédio
dela que consegui conquistar um sonho que estava esquecido: a Arte. Além disso, por meio de
atividades como essa, comecei a perceber o qudo importante foi o papel das novas tecnologias
em minhas praticas docentes, o que despertou em mim a vontade de estudar mais as TDIC e

compreender como essa ferramenta poderia corroborar com as minhas aulas.

O inicio de um proposito adormecido

Como havia citado, eu sempre tive o sonho de ingressar no Mestrado, porém, com todos
os percalcos que enfrentados, esse proposito estava esquecido. Casei-me, tornei-me mae,
trabalhava 55 horas semanais e, com certeza, seria insanidade pensar em um curso que me
demandasse tanto tempo e estudo.

Em 2022, surgiu a oportunidade de concorrer a uma vaga para a primeira turma de

Mestrado do projeto Trilhas do Futuro Educadores, oferecido pelo Governo do Estado de Minas

7 Pedro Bandeira € um renomado escritor brasileiro, especialmente conhecido por sua vasta producéo de literatura
infantojuvenil.
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Gerais. Confesso que, de inicio, relutei, pois ja trabalhava muito e tinha pouco tempo com a
minha filha, que estava prestes a fazer cinco anos. Entretanto, foi pensando nela e por ela que
tentei conquistar uma vaga, com o incentivo do meu esposo, Edinei Leandro dos Reis. Quando
saiu o resultado, eu mal cabia em mim de tanta felicidade. Saber que, mesmo depois de quase
vinte anos, eu poderia voltar a sonhar foi uma sensacdo impar e é esta mensagem que quero
deixar para minha filha: sempre é tempo de lutar pelos seus sonhos!

Quanto a Literatura, essa foi responsavel pela minha conquista, visto que foi por
intermédio de um projeto dessa disciplina, que a minha aprovacao veio. Logo, quis desenvolver
um projeto que tenha como objetivo valorizar o contedo e mostrar o qudo importante ele é
para a criticidade do ser humano.

Por acreditar que a Literatura é capaz de apresentar uma fonte inesgotavel de beneficios
aos alunos, em diversos aspectos, e que as tecnologias da informacdo e da comunicacao sdo
partes inerentes ao cotidiano dos jovens, senti-me motivada por abordar o tema de minha
disserta¢do: “O ensino da Literatura na educacdo basica e a mediacdo das TDIC”. Assim,
discorrer acerca desse assunto, vai ao encontro do que julgo ser importante para o processo de
ensino-aprendizagem do conteudo.

Dessa forma, utilizei as disciplinas do meu mestrado, parte da bibliografia abordada nas
aulas dos meus ilustres professores e situacdes do cotidiano docente para que pudesse ratificar
a importancia das TDIC no ensino da Literatura, bem como fomentar préticas viaveis em meu

produto educacional.
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SECAO 1 INTRODUCAO

O uso de recursos midiaticos e digitais no ensino da Literatura é crucial para tornar o
conteddo mais relevante e envolvente para os alunos contemporaneos. Dessa forma, essa
dissertacdo visa comprovar que, ao integrar essas ferramentas, os educadores podem criar
conex0des entre os textos literarios e a cultura atual, aumentar o engajamento por meio de
abordagens multimidia, ampliar o acesso a uma variedade de materiais literarios, personalizar
a aprendizagem de acordo com as necessidades individuais dos alunos e facilitar a colaboragéo

e a interacao entre eles, enriquecendo, assim, sua experiéncia de aprendizagem na era digital.

1.1 Relevancia do tema escolhido para a pesquisa

A educacdo contemporanea tem como objetivo extrapolar os muros da escola, devendo
estar alinhada aos elementos da atualidade e que, de alguma forma, reflita o contexto social do
estudante. Sob essa perspectiva, as redes sociais e 0s recursos digitais, que fazem parte do
cotidiano da maioria dos jovens, podem ajudar em uma das grandes dificuldades no que tange
ao processo de aprendizagem: o ensino da Literatura na sala de aula, haja vista a necessidade
de despertar o interesse do aluno para esse contetido, o qual, muitas vezes, é relegado em muitas
escolas, sendo tratado como desnecessario ou como um mero apéndice da disciplina Lingua
Portuguesa. Logo, os recursos midiaticos e digitais como processo de aprendizagem da
Literatura sdo uma oportunidade de viabilizar o ensino do contelido em questao, aproximando-

o0 dos jovens discentes.

Acerca do processo de ensino da Literatura, Ganzela (2018) aborda uma reflexao sobre
0 ensino do conteudo, o qual segue padrbes que ndo se apresentam plenamente eficientes para

a aprendizagem do aluno:

Tradicionalmente, podemos perceber que as escolas e os professores, grosso
modo, pensam o ensino de Literatura por meio da seguinte dicotomia: de um
lado, ha o ensino de teorias e escolas literarias; de outro, ha o ensino por meio
da interpretacdo de textos literarios. A opcao curricular pelo ensino tedrico
espelha-se em uma visdo positivista do ensino, considerando que a
contribuicdo que a Literatura pode dar a formacdo do individuo pauta-se em
um conjunto de conhecimentos sistémicos a respeito de teoria literaria
(conceito de Literatura; géneros literarios; figuras de linguagem; ritmo; etc.)
e de escolas literarias (histéria da Literatura). As aulas de Literatura que
seguem esse tipo de curriculo atuam muito mais com aspectos externos ao
texto literdrio (informagdes sobre a vida do autor, contexto de producéo,
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movimentos artisticos e filoséficos, aspectos histéricos) do que com aspectos
internos (construgdo e estrutura do texto literario) (Ganzela, 2018, p. 45).

Em consonancia com o pensamento de Ganzela (2018), ha uma necessidade de
refletirmos a respeito dessa problematica e do papel do professor na solucdo dessa.

Ademais, o0 processo educacional deve transcender a mera transmissao de informacdes
e buscar estabelecer significado para o aluno, ratificando o pensamento de Bruner (1973). O
qual enfatiza, em sua teoria espiral construtivista, a importancia de fornecer aos alunos
experiéncias praticas e desafiadoras que os estimulem a explorar, a descobrir e a construir seu
préprio conhecimento.

Essa abordagem também reconhece a importancia do contexto social e cultural na
aprendizagem, valorizando a interacdo entre os alunos e o compartilhamento de perspectivas
diferentes destes acerca dos objetos de estudos abordados na disciplina. Dessa forma, essa teoria
vai ao encontro do objetivo desta dissertacao, corroborando com o proposito de desenvolver
préticas de ensino que visem valorizar a Literatura no &mbito escolar, por meio da utilizacdo
das TDIC desta escrita.

Desse modo, este estudo objetiva descontruir a concepcdo de que o ensino da Literatura
ndo pode ser conduzido por meio dos recursos tecnologicos e midiaticos atualmente
disponiveis. Propde-se, assim, integrar as inovagdes tecnoldgicas, ja incorporadas a pratica
educacional, com inovacgdes disruptivas, visando aprimorar o desempenho educacional nesse
contexto especifico.

Outrossim, o papel ativo do aluno serd fomentado por intermédio dos principios
fundamentais da teoria espiral construtivista de Jerome Bruner (1973), por essa considerar que
a aprendizagem reside na construcdo ativa do conhecimento, na adaptacdo da instrugdo ao
estagio de desenvolvimento cognitivo do aluno e na valorizacdo do contexto social e cultural
na aprendizagem. Ao reconhecer que o0s alunos constroem o conhecimento de forma
progressiva e interativa, essa teoria fornece uma estrutura sélida para o desenvolvimento de
praticas educacionais mais eficazes e significativas, contribuindo, assim, para o ensino da
Literatura.

Ainda acerca do processo de aprendizagem, Pérez (2015, p.49) afirma que “A
aprendizagem, portanto, deve ser entendida como um processo duplo: de construgéo individual

e de aculturacao dentro de praticas sociais”.
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1.2 Problema de pesquisa

De minha experiéncia como professora, observo que o ensino da Literatura, como
conteddo curricular, muitas vezes, é colocado em segundo plano, tanto por muitas escolas
quanto por parte dos alunos. Isso ocorre por motivos diversos, seja pela carga horaria infima,
seja pelo fato de ser apenas uma frente de uma disciplina mais relevante para a sociedade: a
Lingua Portuguesa. No entanto, aquela é de suma importancia em varios aspectos: auxilia no
desenvolvimento, contribui para o processo criativo e colabora no aperfeicoamento da
interpretacdo textual. Para Freire (2001), a leitura € mais do que simplesmente compreender

palavras; é uma jornada de descoberta e de enriquecimento.

Ler € uma operacdo inteligente, dificil, exigente, mas gratificante. Ninguém 1é
ou estuda autenticamente se ndo assume, diante do texto ou do objeto da
curiosidade a forma critica de ser ou de estar sendo sujeito da curiosidade,
sujeito da leitura, sujeito do processo de conhecer em que se acha. Ler é
procurar buscar criar a compreensdo do lido; dai, entre outros pontos
fundamentais, a importancia do ensino correto da leitura e da escrita. E que
ensinar a ler é engajar-se numa experiéncia criativa em torno da compreensao.
Da compreensdo e da comunicacao (Freire, 2001, p. 261).

Logo, faz-se necessério analisar os recursos digitais mais eficientes que possam
colaborar para o ensino da Literatura na Educacgdo Bésica e, assim, inseri-la em uma situacéo
de destaque no contexto escolar. Isso sera viavel, uma vez que a tecnologia desperta o interesse
da maioria dos alunos em sala de aula, ao oferecer uma experiéncia de aprendizado mais
interativa, variada, acessivel, personalizada e ludica. Assim, esses elementos contribuem para
tornar o processo de ensino mais envolvente e motivador para os estudantes.

Além disso, assim como Jerome Burner (1973 )propde, espera-se que, desse modo, 0s
alunos possam construir o conhecimento gradualmente, por meio de experiéncias envolventes,
representacdes variadas e engajamento ativo, ja que, em sua teoria da espiral, o autor defende
que os alunos construam o conhecimento de forma progressiva e incremental, por meio de uma
espiral ascendente de complexidade cognitiva, enfatizando a importancia de fornecer
experiéncias praticas e desafiadoras que estimulem os alunos a explorar, descobrir e construir
seu proprio conhecimento, reconhecendo, assim, a influéncia do contexto social e cultural na
aprendizagem, valorizando a interacdo entre os alunos e o compartilhamento de perspectivas
diferentes.

Sendo assim, como superar a subvaloriza¢do do ensino da Literatura e promover sua

relevancia no contexto escolar, considerando as dificuldades tradicionais de abordagem do
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conteddo, tais como a falta de interesse dos alunos e a énfase excessiva em abordagens tedricas
desconectadas da vivéncia literaria? E como as tecnologias digitais podem ser eficazmente
integradas para tornar o processo de ensinar e aprender de modo mais dinamico, significativo e
alinhado as préaticas contemporaneas de letramento?

Cosson (2012) identifica lacunas, como a énfase no contexto historico, no ensino
tradicional da Literatura, em que a abordagem predominantemente tedrica, muitas vezes, ndo
consegue engajar os alunos de forma significativa, sendo necessario, assim, aprimorar a

experiéncia literaria no contexto escolar.

Seja em nome da ordem, da liberdade ou do prazer, o certo é que a literatura
ndo estd sendo ensinada para garantir a fungdo essencial de construir e
reconstruir a palavra gque nos humaniza. Em primeiro lugar porque falta um
objeto proprio de ensino. Os que se prendem aos programas curriculares
escritos a partir da historia da literatura precisam vencer uma nogao
conteudistica do ensino para compreender que, mais que um conhecimento
literario, o que se pode trazer ao aluno € uma experiéncia de leitura a ser
compartilhada (Cosson, 2012, p. 23).

Nessa perspectiva, para auxiliar no processo de ensino, este trabalho visa reconhecer o
potencial das Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagéo (TDIC) para proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais interativas e envolventes, uma vez que a integracao eficaz
das TDIC no ensino da Literatura pode resultar em uma melhoria substancial no engajamento
dos alunos, na compreensdo das obras literarias e no desenvolvimento de habilidades criticas e
analiticas.

No tocante a utilizacdo das TDIC, Kenski (2012) discorre sobre a importancia das
inovacOes tecnoldgicas no contexto educacional, ratificando como essas podem colaborar para

0 processo de aprendizagem:

As inovagdes tecnolégicas podem contribuir de modo decisivo para
transformar a escola em um lugar de exploracéo de culturas, de realizacdo de
projetos, de investigacdo e debate. Educar para a inovagdo e a mudanca
significa planejar e implantar propostas dindmicas de aprendizagem, em que
se possam exercer e desenvolver concepgdes socio-histdricas da educacgdo —
nos aspectos cognitivo, ético, politico, cientifico, cultural, ladico e estético —
em toda a sua plenitude e, assim, garantir a formagdo de pessoas para o
exercicio da cidadania e do trabalho com liberdade e criatividade (Kenski,
2012, p.67).

Assim, Kenski (2012) destaca que as inovagdes tecnologicas podem transformar a
escola em um ambiente de aprendizagem dindmico, promovendo a exploracdo cultural,

realizacdo de projetos e de debates. Para a autora, educar para a inovagéo significa proporcionar
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experiéncias completas que desenvolvam diversos aspectos dos alunos, preparando-0s para
exercer a cidadania e o trabalho com liberdade e criatividade. Essa percepgéo vai ao encontro
do que este trabalho defende acerca do ensino da Literatura por meio das TIDC.

Acredita-se que, ao utilizar recursos digitais e plataformas on-line, os educadores podem
criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos e acessiveis, nos quais os alunos sao
incentivados a explorar as obras literarias de maneira mais interativa e colaborativa. Ademais,
por meio de videos, podcasts, foruns de discussdo on-line, redes sociais especializadas em
Literatura, dentre outros recursos, os discentes podem ndo apenas acessar 0s textos literarios,
mas também, participar de debates, compartilhar suas proprias interpretacdes e criar contetdos
originais relacionados as obras estudadas em sala de aula.

Além disso, a personalizacdo do ensino, possibilitada pelas TDIC, permite que os alunos
escolham obras literdrias que estejam mais alinhadas com seus interesses e experiéncias
pessoais, aumentando assim seu engajamento e motivacgao para aprender. Essa abordagem mais
centrada no estudante pode contribuir para uma compreensdo mais profunda e significativa da
Literatura, além de promover o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico,
analise textual e expressdo criativa. Afinal, é inegavel que as TDIC estdo cada vez mais
presentes no cotidiano da sociedade.

Sob essa perspectiva, Kenski (2018, p.23) acredita que as TDIC “interferem em nosso
modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos.
Criam uma nova cultura e um novo modelo de sociedade”. No entanto, para que a integracao
entre 0 ensino e as novas tecnologias seja eficaz, ¢ fundamental que os educadores recebam
apoio e formacdo adequados para utilizar as TDIC de maneira pedagogicamente eficaz. Além
disso, € necessario garantir 0 acesso equitativo a tecnologia e fornecer orientagdes sobre o uso

responsavel e ético das TDIC.

1.3 Questao de estudo

Como aprimorar o processo de ensino da Literatura, por meio de recursos midiaticos e

digitais, para que a disciplina tenha um espaco de destaque entre os contetidos curriculares?

1.4 Objetivos
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1.4.1 Objetivo geral

A experiéncia literaria é Unica para cada individuo, por isso, 0 ensino da Literatura é
bastante complexo, ja que sua vivéncia prévia ndo deve ser desconsiderada, tornando o
contetido ainda mais subjetivo. Sob esse viés, esta pesquisa tem como objetivo geral explorar e
analisar as potencialidades, os impactos e as consequéncias dos recursos digitais e midiaticos,
aplicadas ao processo de ensino da Literatura.

Ademais, ainda na perspectiva dos aplicativos tecnoldgicos, é possivel trabalharmos a
Literatura utilizando os géneros digitais, ja que esses fazem parte dos curriculos de Linguagens
e suas Tecnologias, por se tratar de textos fundamentais para o dinamismo de comunicacéo
atual. Acerca dessa abordagem, a BNCC (Brasil, 2017) visa integrar as praticas da linguagem
contemporanea, por meio de textos multissemioticos, aproximando o aluno da realidade em que

este se encontra.

As préticas de linguagem contemporaneas ndo sé envolvem novos géneros e
textos cada vez mais multissemiaticos e multimidiaticos, como também novas
formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir.
As novas ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos, videos tornam
acessiveis a qualquer um a produgdo e disponibilizagdo de textos
multissemioticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. N&o sé é
possivel acessar contetdos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um
livro de Literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes
sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de perto
seu trabalho; podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto, escrever
fanfics, produzir e-zines, nos tornar um booktuber, dentre outras muitas
possibilidades” (Brasil, 2017, p.68).

1.4.2 Objetivos especificos

identificar quais TDIC sdo wmais eficientes para as praticas de ensino da
Literatura.

e revisar a Literatura e 0s estudos ja existentes, acerca da temaética.

e identificar os aspectos positivos e negativos, em relacdo as TIDC, nas praticas

educacionais.

e elaborar, como produto educacional, sequéncias didaticas que possam contribuir
para o processo de ensino-aprendizagem da Literatura nos anos finais do Ensino
Fundamental, viabilizando, assim, a aprendizagem ativa e o ensino ativo, por

meio da teoria espiral construtivista.
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1.5 Revisado da Literatura mais recente sobre o tema

Ao analisar as publicagfes acerca da utilizacdo das TDIC nas praticas docentes e 0
ensino de Literatura, foi possivel observar alguns aspectos que merecem destaque, uma vez que
os artigos fornecem uma visdo abrangente sobre o uso das Tecnologias Digitais de Informacéo
e Comunicacdo (TDIC) na educacdo, especificamente no contexto do ensino da area de
Linguagens e em outros aspectos educacionais, demonstrando tanto a aplicabilidade quanto as
lacunas para que as novas tecnologias possam ser utilizadas em prol de um ensino de Literatura
mais eficiente. Abaixo estdo algumas conclusdes e tendéncias destacadas nos artigos:

Para Pereira, Silva e Surdi (2019), no que tange as concepcles e as praticas dos
professores, ha uma percepgdo favoravel dos docentes quanto a insercdo das TDIC na sala de
aula. No entanto, ainda hd um hiato entre as concepcbes favoraveis e as praticas efetivas,
indicando a necessidade de avancar na implementacdo consistente das TDIC no ensino de
Lingua Portuguesa, bem como no ensino de Literatura.

Quanto ao uso da tecnologia, Acri e Ruiz (2022) defendem que o uso da tecnologia na
educacdo deve se concentrar na integracao entre as praticas sociais e escolares, ndo apenas na
guantidade ou na sofisticacdo das ferramentas. A tecnologia digital, como outras tecnologias,
mudou as praticas educacionais ao amplificar e modificar func¢bes cognitivas humanas.
Ademais, a formacéo do professor deve considerar ndo apenas o uso da tecnologia, mas como
ela é integrada ao ensino, exigindo um alto nivel de letramento digital e conhecimentos
metodoldgicos.

Para os autores, a educacdo precisa de uma pedagogia que favoreca aprendizagens
personalizadas e coletivas em rede, com 0s alunos como protagonistas e, para isso, € importante
que os professores sejam letrados digitalmente e capazes de utilizar a tecnologia de forma eficaz
no processo de ensino e aprendizagem.

No que concerne as praticas, Laurindo, Aplewicz, Silva e Matos (2020) analisam, por
meio dos relatos de experiéncias praticas, iniciativas para incorporar as TDIC na sala de aula,
como o uso de producdo de midias, videos, animacdes e de outras ferramentas digitais para
abordar diferentes temas curriculares. Apos a investigacao, € perceptivel que essas experiéncias
destacam a importancia de reduzir a distancia entre a escola e o cotidiano dos alunos, utilizando
as TDIC como uma ponte para esse propdsito.

No que diz respeito ao ensino de Literatura, Mortatti (2014) ja sinalizava, ha 10 anos, o
desafio do ensino deste contetdo na escola publica brasileira no século XXI, enfatizando a

necessidade de os professores ndo apenas adquirirem habilidades metodolégicas, mas também
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desenvolverem uma apreciacao estética da literatura, visto que a falta dessa vivéncia estética
pode levar & desvalorizacao da literatura pelos alunos. Para a autora, apesar das dificuldades,
ha esperanca de que tanto professores quanto alunos possam compreender o valor humano da
literatura, reconhecendo-a como uma fonte de enriquecimento pessoal e cultural.

Em relacdo as transformacdes no espago de aprendizagem, Antunes (2015), em seu
artigo, sugere que a escola tem enfrentado dificuldades para acompanhar o ritmo das rapidas
mudancas sociais, principalmente devido ao avanco tecnoldgico. Isso resulta em uma relativa
demora na integracdo de novos conhecimentos nos curriculos escolares, incluindo a Literatura,
cuja abordagem pode ndo refletir adequadamente as praticas sociais contemporaneas das

criangas e jovens.

E muito provavel que a escola esteja defasada em relacio aos tempos atuais,
nos quais se verificam mudangas rapidas de comportamento, motivadas em
grande parte pelo avanco inédito da tecnologia em todos os niveis sociais.
Como se sabe, a escola demora a incorporar em seus curriculos 0s novos
conhecimentos a serem transmitidos. E, portanto, aceitavel que, no tocante &
literatura, ocorra 0 mesmo fendmeno, ou seja, 0 apego a corpus e métodos
didaticos que tendem a se distanciar das préaticas sociais da crianca e do jovem
contemporaneo (Antunes, 2015, p. 5).

De acordo com Lisboa (2020), O ensino da Literatura é um desafio complexo,
especialmente com a integracao das TDIC na educacdo. De acordo com ele, muitos professores
enfrentam a resisténcia dos alunos em ler textos complexos, exigindo abordagens inovadoras.
Dessa forma, as TDIC podem ser aproveitadas como ferramentas educacionais, mas €

necessario desenvolver metodologias eficazes.

Os recursos tecnologicos de informagdo e comunicagdo proporcionaram
incrementos incriveis nos campos da Literatura, tanto em termos técnicos,
didaticos, pedagdgicos e sociais, porque possibilitam a aproximagéo do
individuo com os objetos de sua curiosidade. Portanto, isto é algo que
deve ser explorado, o maximo, pelo professor, porque representam
oportunidades Unicas de encontro e reencontro com seus anseios, medos,
desafios, potencialidades, alegrias, angustias e expectativas (Lisboa,
2020).

Em sintese, a analise das publicacbes sobre o uso das Tecnologias Digitais de
Informacgédo e Comunicacdo (TDIC) no ensino de Literatura revela um cenario de percepcéo
favoravel dos docentes em relacéo & inser¢do dessas tecnologias na sala de aula. No entanto, ha
uma distancia entre as concepgdes favoraveis e as préticas efetivas, destacando a necessidade

de avancar na implementacéo consistente das TDIC no ensino daquela disciplina.



26

Ademais, os estudos ressaltam a importancia de os professores desenvolverem um
letramento digital mais apurado e conhecimentos metodoldgicos para integrar de forma eficaz
as tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem. Além disso, evidencia-se a necessidade
de reduzir a distancia entre a escola e o cotidiano dos alunos, utilizando as TDIC como uma
ponte para esse proposito.

Em suma, de acordo com os artigos supracitados, os desafios e as oportunidades
apresentados pelos avancos tecnologicos no ensino de Literatura exigem uma abordagem
pedagdgica inovadora e alinhada as demandas contemporaneas, visando promover uma

educacdo mais eficiente e significativa.

1.6 Metodologia

Para desenvolver esta pesquisa, foi realizada uma pesquisa qualitativa, baseada em
andlise documental e bibliografica, visando a construgdo do conhecimento a partir do discurso
literario. Segundo Ludke e André (1986), a analise documental e bibliografica podem ter como
fonte de informacao diversos tipos de documentos, incluindo livros, revistas e discursos.

Segundo Sa-Silva, Almeida e Guindani (2009, p. 6), a diferenca primordial entre a
pesquisa documental e a pesquisa bibliografica, ¢ que “[...] a pesquisa bibliografica remete para
as contribuicdes de diferentes autores sobre o tema, atentando para as fontes secundarias,
enguanto a pesquisa documental recorre a materiais que ainda ndo receberam tratamento
analitico, ou seja, as fontes primarias”. Dessa forma, o objetivo final foi a producéo de um texto
que ndo apenas oferecesse proposi¢des, mas também promovesse reflexdes significativas sobre
o0 tema investigado.

Ao adotar uma perspectiva qualitativa, este estudo concentrou-se na descri¢cdo
detalhada, na anélise minuciosa e na avaliacdo cuidadosa dos dados, captando a complexidade
e a riqueza do fendbmeno em questdo. Nessa abordagem, o pesquisador desempenha um papel
central como instrumento essencial, sendo responsavel pela coleta meticulosa de dados, bem
como pela interpretacdo critica e contextualizada daqueles.

Dessa forma, este estudo visou ndo apenas oferecer uma revisao da literatura existente,
mas também contribuir para o avan¢o do conhecimento na area, oferecendo insights originais
e reflexdes criticas que possam enriquecer o debate académico e informar praticas e politicas

relevantes.
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Para Severino (2000), a pesquisa bibliogréfica indica as diretrizes para a leitura de textos
académicos, ratificando a importancia daquela na compreensdo entre as ideias do autor e 0s

elementos pertencentes a problematica da pesquisa.

[...] a leitura de um texto, quando feita para fins de estudo, deve ser feita por
etapas, ou seja, apenas terminada a analise de uma unidade é que se passara a
seguinte. Terminado o processo, o leitor se vera em condicGes de refazer o
raciocinio global do livro, reduzindo a uma forma sintética (Severino, 2000,
p. 51).

Quanto a pesquisa qualitativa documental, esta envolve a coleta e a anélise de dados por
meio da exploracdo de fontes primarias e secundarias. As fontes primarias referem-se a
documentos originais que foram produzidos em um determinado contexto e periodo. Isso pode
incluir diarios pessoais, correspondéncias, registros oficiais, documentos legais, fotografias,
entre outros. As fontes secundarias sdo materiais que ja foram analisados e interpretados por
outros pesquisadores, como livros, artigos e teses. Dessa forma, com base na perspectiva deste
estudo, a escolha metodoldgica da analise documental de abordagem qualitativa se revela
apropriada.

Primeiramente, a pesquisa documental permitiu uma exploracdo abrangente de uma
variedade de fontes documentais, como textos académicos, relatdrios e diretrizes curriculares,
gue abordam o tema do uso de tecnologias digitais no ensino da Literatura. Essa ampla gama
de fontes proporcionou uma base sélida para compreender as tendéncias, desafios e possiveis
solugdes neste campo em evolugéo.

Outrossim, a abordagem qualitativa possibilitou uma compreensdo profunda do
contexto em que as praticas de ensino da Literatura se desenvolvem. Isso inclui a analise dos
desafios enfrentados pelos educadores e alunos, permitindo identificar lacunas no
conhecimento e areas nas quais as tecnologias digitais podem ser aplicadas de maneira eficaz
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

Ademais, a metodologia proposta permitiu examinar uma gama de documentos, tais
comoaLDB, aBNCC, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais, a Lei n°14.533/2023 e a BNCC
da Computacdo. Dessa forma, que foi possivel identificar tanto as boas praticas quanto os
desafios enfrentados por educadores e por alunos na integracdo das tecnologias digitais no
ensino da Literatura. Isso proporciona uma compreensdo mais abrangente das oportunidades e
das limitacGes associadas ao uso dessas tecnologias no contexto educacional.

Por fim, a andlise documental forneceu uma base teorica sélida para a pesquisa,

permitindo situar o estudo existente sobre o tema dentro do contexto mais amplo da Literatura.
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Esse embasamento tedrico ajuda a fundamentar as conclus@es e as recomendacdes da pesquisa,
contribuindo para a producao de conhecimento relevante e aplicavel a pratica educacional.

Destarte, considerando 0s objetivos e a natureza da pesquisa proposta, a analise
documental de abordagem qualitativa emerge como uma estratégia metodologica adequada
para investigar o uso de tecnologias digitais no ensino da Literatura e suas implicagdes para o
processo de ensino. Essa abordagem promete fornecer uma anélise detalhada e aprofundada das
questdes em jogo, oferecendo insights valiosos para a pratica educacional e para futuras
pesquisas na area.

Para que a pesquisa fosse executada, foi necessério dividi-lo em quatro etapas:

- Primeira etapa: identificar o tema de pesquisa e definir os objetos de investigacéo;

- Segunda etapa: revisar, de forma detalhada, a Literatura existente, acerca do tema,
para obter um panorama do conhecimento atual, de 2014 até 2024.

- Terceira etapa: verificar as TDIC viaveis para o estudo, bem como a aplicabilidade
de acordo com o nivel de ensino;

- Quarta etapa: a partir das investigacdes documentais e bibliograficas, sera realizada
uma analise minuciosa acerca do referencial teérico, a fim de validar a importancia das TDIC
nas praticas de ensino da Literatura.

A pesquisa bibliografica e documental sera conduzida de maneira a fundamentar e
contextualizar a investigacdo sobre a importancia das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) no processo de ensino de Literatura. Esta pesquisa € essencial para
compreender o cenario atual da educacéo e identificar as lacunas existentes que as TDIC podem
ajudar a preencher.

A pesquisa bibliogréfica envolveu a revisao de literatura especializada sobre o tema,
com o objetivo de reunir e de analisar as principais teorias, modelos e conceitos relacionados
ao uso das TDIC no ensino de Literatura. Serdo examinados trabalhos de autores renomados na
area da educacdo, como Jerome Bruner e Pérez GoOmez, cujas teorias fornecem uma base solida
para a compreensdo do processo de aprendizagem mediado por tecnologias. A teoria espiral
construtivista de Bruner, por exemplo, foi um foco central, pois ela enfatiza a construcdo ativa
do conhecimento pelos alunos, algo que se alinha diretamente com as possibilidades oferecidas
pelas TDIC.

Além disso, a pesquisa bibliografica incluiu a analise de estudos e de artigos académicos
que discutem as praticas pedagogicas inovadoras e as experiéncias de integracdo das

tecnologias digitais no ensino de Literatura. Este levantamento permitira identificar as melhores
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praticas, assim como os desafios enfrentados pelos educadores ao implementar essas
tecnologias em sala de aula.

Paralelamente, a pesquisa documental foi realizada por meio da analise de documentos
normativos e orientadores da educacdo no Brasil, com destaque para a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDB), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais, uma vez que se tratam de documentos fundamentais para
compreender as diretrizes e as politicas publicas que norteiam a educacao no pais e como elas
abordam o ensino de Literatura e a incluséo das TDIC no ambiente escolar. Assim, a analise
desses documentos permitiu identificar as lacunas existentes nas praticas educacionais atuais e
justificar a relevancia da pesquisa proposta

Em suma, a pesquisa bibliografica e documental foi conduzida de forma abrangente e
rigorosa, combinando a revisdo de literatura especializada com a andlise de documentos
normativos e orientadores. Esse enfoque permitiu construir uma base tedrica robusta e
identificar praticas pedagdgicas inovadoras, bem como lacunas e desafios que justificam a

necessidade de uma maior integracdo das TDIC no ensino de Literatura.

1.7 Referencial teérico

O objetivo do referencial teérico € fornecer uma base conceitual solida para a pesquisa
que sera realizada, sendo uma parte fundamental do projeto, pois ele estabelece o contexto
tedrico no qual a pesquisa se insere, demonstrando o conhecimento existente sobre o tema e
identificando lacunas ou questdes em aberto que justificam a realizacéo do estudo. As principais
metas do referencial tedrico sdo:

e fundamentar a pesquisa, pois o referencial teérico deve apresentar as principais
teorias, modelos e conceitos relacionados ao tema de estudo, além de fornecer as
bases conceituais que ajudam a compreender o fenbmeno em anélise e a desenvolver
as hipdteses ou questdes de pesquisa.

e a0 contextualizar a pesquisa, o referencial tedrico situa a pesquisa dentro de um
contexto mais amplo, mostrando como o estudo se relaciona com pesquisas
anteriores e discutindo as principais abordagens teoricas existentes. 1sso ajuda a
mostrar a relevancia e a originalidade da pesquisa proposta.

¢ identificar lacunas no conhecimento, uma vez que, ao revisar a Literatura existente,

o referencial tedrico pode destacar areas em que ha lacunas ou questbes nao
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resolvidas. Essas lacunas podem justificar a importancia da pesquisa e destacar
como ela contribuira para o avan¢o do conhecimento na érea.

Em suma, a fundamentacao tedrica € uma parte crucial da pesquisa que oferece a base
tedrica necessaria para entender, justificar e orientar o estudo, assegurando que esteja bem
ancorado no conhecimento cientifico existente.

Pensando acerca das lacunas existentes no processo de ensino da Literatura, é notério
que as TDIC podem ser o caminho para amenizar essa situacdo. Silva e Moraes (2014)

destacam a relevancias das TDIC para o contexto escolar:

Dentre as muitas razdes da insercdo das tecnologias no processo ensino e
aprendizagem destacam-se; tornar a aula mais atrativa, interagéo e trabalho
colaborativo. Estas ferramentas estimulam novas experiéncias e favorecem a
construcdo da aprendizagem colaborativa. Neste sentido, a inser¢do das TDIC
no processo ensino e aprendizagem podem contribuir para uma pratica
pedagédgica colaborativa, que atue numa perspectiva em que ocorra uma
exploracdo efetiva e criativa dos recursos midiaticos (Silva; Moraes, 2014,

p.4).
Com a incluséo da tecnologia no cotidiano das pessoas, principalmente entre 0s jovens,
é de suma importancia integrar esse comportamento no ambito educacional. No que diz respeito
ao ensino da Literatura, as TDIC sdo relevantes, uma vez que as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao podem contribuir bastante na questdo do letramento literario.

A propria BNCC ressalta a relevancia do ensino aliado aos recursos digitais:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informages, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BNCC, 2018).

No contexto da educacdo, € importante ressaltar que a integracdo das tecnologias digitais
ndo se limita apenas ao uso dessas como ferramentas de suporte para facilitar a aprendizagem
ou para despertar o interesse dos alunos. Na verdade, trata-se de abarcar ativamente os alunos
no processo de construgcdo de conhecimento, por meio do uso dessas tecnologias digitais,
incentivando-os a aprender com essas e sobre essas. Em consequéncia disso, o ensino da
Literatura pode ser mais eficiente quando incorporado as TDIC nas praticas educacionais.

Sob essa perspectiva, a era digital tem um impacto significativo na educagdo e na
interacdo social de individuos de todas as faixas etarias, uma vez que essa representa a

prevaléncia da informagdo como um ambiente central de comunicacéo e de interacdo. Ademais,
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a transicdo dos meios de comunicacdo tradicionais, como a televisdo, para uma variedade de
dispositivos digitais, como videogames, smartphones, totens e tablets, todos conectados pela
internet, esta mudando fundamentalmente a maneira como as pessoas se relacionam e a busca
diferenciada de informagdes. Como afirma Scavino e Candau, (2020, p.126) “Para a
acessibilidade as plataformas e dispositivos digitais passou a ser encarada como um
componente fundamental do direito & educacdo numa sociedade em que a cultura virtual se faz
cada vez mais presente”.

Neste cenario, a educacdo faz com que haja necessidade de compreender a linguagem
visual e as tecnologias digitais emergentes. A habilidade de dominar a "linguagem visual™ e se
adaptar ao mundo digital é considerada tdo crucial quanto a alfabetizacdo convencional
relacionada a leitura e a escrita.

Outrossim, a era digital desafia as no¢des tradicionais de autoridade entre geracGes, com
0s mais jovens frequentemente demonstrando maior habilidade no uso das ferramentas digitais
em relacdo aos mais velhos. Isso apresenta desafios para 0 campo da educacéo, especialmente
em comunidades desfavorecidas, nas quais as disparidades de classe, de raca, de género e de
acesso a tecnologia precisam ser reconhecidas e enfrentadas por meio de politicas educacionais
e de ampliacdo do tempo de escolaridade. Portanto, a era digital ndo apenas molda a forma
como as pessoas interagem e processam informacBes, mas também redefine as praticas
educacionais e os desafios enfrentados pelos alunos de diferentes contextos sociais, culturais e
econdmicos.

De acordo com Gomez (2015), a era digital possibilita o acesso global a informacoes e
a cultura, ampliando horizontes além de contextos locais. No entanto, a predominéncia de
interesses comerciais leva a saturacdo de contetdo de valor educativo duvidoso, visando

principalmente ao lucro.

E evidente que a facilidade de decodificacio da comunicacéo audiovisual, que
nem sequer exige a técnica de leitura, a linguagem escrita e articulada,
permitiu que as pessoas, ndo importando em qual canto isolado do planeta
estejam, acessem as informacdes e os produtos culturais oriundos das culturas
mais distantes e das mais diferentes experiéncias. E necessario reconhecer,
portanto, o extraordinério potencial instrutor e inclusive formador oferecido
pela revolucgéo eletrénica ao permitir a comunicacao intercultural e possibilitar
que os individuos e o0s grupos sociais ndao figuem centrados apenas nos seus
préprios e limitados contextos. No entanto, a servi¢o da economia de mercado,
os intercambios de informacdo sdo regidos por interesses e objetivos bem
diferentes dos formativos e se transformam em transagdes comerciais, com a
finalidade principal de produzir lucro, saturando o consumidor com
informacdes sedutoras de questionavel valor formativo e educativo (Gomez,
2015, p. 19).
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Assim, Gémez (2015) reconhece que a comunicagdo audiovisual tem um grande
potencial para promover a educacdo e a interculturalidade. No entanto, também alerta que,
dentro de uma economia de mercado, esse potencial é frequentemente comprometido por
interesses comerciais que priorizam o lucro sobre o valor formativo do conteddo, resultando
em uma saturacdo de informac6es que, apesar de atraentes, podem ter um impacto educacional
limitado.

No ambito das teorias educacionais, este estudo focara no Construtivismo. Para embasar
este projeto, foi crucial utilizar a teoria da espiral construtivista de Jerome Bruner, conforme
abordada em seu livro "O Processo de Educacao”, visto que a teoria oferece uma estrutura para
0 processo de aprendizagem, destacando a importancia da construgdo ativa do conhecimento
pelo aluno. Segundo o autor, os alunos aprendem melhor quando estdo envolvidos em
atividades significativas e desafiadoras, que os incentivam a desenvolver seu proprio
entendimento do mundo. Portanto, as ideias de Bruner estdo alinhadas com os objetivos deste
projeto.

Lima (2016) defende que a teoria de Brunner pode acreditar na mediacdo entre o
“sujeito” que aprende e o “objeto”, relacionada as teorias ambientalista, inatista e interacionista.

No entanto, a autora coloca em destaque a importancia do advento da teoria interacionista:

O surgimento da teoria interacionista ou sociointeracionista promoveu uma
releitura das explicacdes, aparentemente antagonicas, entre 0 adquirido e o
inato. Colocou foco na “mediacdo”, que ocorre na interagdo entre o “sujeito”
¢ 0 “objeto”. Para essa teoria, traduzida na pedagogia construtivista, tanto 0s
fatores hereditarios quanto os conteidos, a cultura e a sociedade interagem na
aprendizagem (Lima, 2016, p. 422).

A importancia da interacdo entre o "sujeito” e o "objeto”, no contexto da espiral
construtivista, esta diretamente ligada a teoria sociointeracionista da educagéo. De acordo com
essa perspectiva, a aprendizagem € concebida como um processo que se desenrola por
intermédio da participacdo ativa do sujeito com o objeto de conhecimento, mediado pelo
ambiente e pela cultura.

Dentro do enfoque construtivista, essa interacdo desempenha um papel crucial na
promogcéo da construcdo de novos significados e conhecimentos, ja que, quando os estudantes
identificam problemas, formulam explicacbes, elaboram questdes, constroem novos
entendimentos e avaliam tanto o processo quanto os resultados, além de estarem engajados de

forma constante e reflexiva com o contetdo.
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De acordo com Piaget (1983), a origem do conhecimento esta na constituicdo de uma
interacdo entre o sujeito e o objeto.

[...] o conhecimento ndo procede, em suas origens, nem de um sujeito
consciente de si mesmo nem dos objetos ja constituidos (do ponto de vista do
sujeito) que a ele se imporiam. O conhecimento resultaria de interacfes que
se produzem a meio caminho entre os dois, dependendo, portanto, dos dois ao
mesmo tempo, mas em decorréncia de uma indiferenciacdo completa e ndo de
intercdmbio entre as formas distintas (Piaget, 1983, p.6).

Essa dindmica interativa, entre o sujeito e o objeto, mediada pelo ambiente e pela
cultura, oferece oportunidades para o desenvolvimento cognitivo e para a construcdo de
conhecimento de maneira significativa e contextualizada. Além disso, uma abordagem
dialdgica amplia essa interacdo, reconhecendo e incorporando diferentes perspectivas para
promover uma compreensdo mais abrangente e integrada.

Em relacdo ao uso das novas tecnologias € a teoria construtivista no processo de ensino,
a interacdo entre o sujeito e o objeto pode ser potencializada pelo uso das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na sala de aula. Isso, porque, ao incorporar as TDIC, os
estudantes tém acesso a uma variedade de recursos e de ferramentas que podem enriquecer sua

interacdo com o conteudo de aprendizagem, conforme Scavino e Candau, defendem:

As tecnologias sdo artefatos culturais potentes e sedutores. A cultura digital
nos desafia a entender, como educadores, formas de aprendizagem mdltiplas,
suas possibilidades e limites. Estamos convidados a penetrar em sua logica e
identificar as potencialidades pedag6gicas que podem mobilizar diferentes
dindmicas de ensinar-aprender na perspectiva da construgdo de novas
dindmicas escolares. N&o se trata de demonizar nem exaltar a inser¢do das
tecnologias digitais na escola. Elas sdo um componente potente da
contemporaneidade e devem ser trabalhadas pedagogicamente. Como
educadores somos 0s agentes fundamentais para se avangar na construgéo de
culturas escolares mais inclusivas, criativas e democraticas, assim como para
explorar o potencial das tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo a
partir de uma perspectiva reflexiva, critica e criativa (Scavino; Candau, 2020,
p.128)

Por exemplo, as TDIC podem fornecer acesso a uma vasta gama de informacdes e
materiais educativos, permitindo que os alunos identifiquem problemas, explorem diferentes
perspectivas e construam novos entendimentos de maneira mais ampla e diversificada. Alem
disso, as plataformas digitais e aplicativos interativos podem oferecer oportunidades para os
alunos formularem explicagdes, elaborarem quest6es e colaborarem entre si de maneira virtual,

promovendo uma interagcdo mais dindmica e participativa.
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Ademais, 0 uso das TDIC também pode facilitar a avaliagdo do processo e dos produtos
de aprendizagem, fornecendo ferramentas para monitorar o progresso dos alunos e fornecer
retorno personalizado de forma mais eficiente e abrangente. Portanto, ao integrar as novas
tecnologias na sala de aula, os educadores podem potencializar a intera¢éo entre o sujeito e 0
objeto de conhecimento, enriquecendo assim o processo de construcdo de significados e

conhecimentos dos alunos de maneira significativa e contextualizada.

1.8 Organizagao das secoes

Com objetivo de compreender e ratificar a importancia das TDIC no processo de ensino
de Literatura, realizou-se uma analise de documentos que norteiam a educacéo no estado Minas
Gerais, tais como: a Lei n°® 9.394, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB); as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Basica e o Plano Nacional de
Educacao, aprovado pelo Congresso Nacional em 26 de junho de 2014; a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a qual define as aprendizagens essenciais a serem trabalhadas nas
escolas brasileiras de toda a Educacdo Basica, da Educacdo Infantil até o Ensino Médio; o
Curriculo Referéncia de Minas Gerais, responsavel por oportunizar que todos os estudantes,
independente da rede que eles estejam matriculados, tenham garantia e acesso a aprendizagem
minima que esta descrita no Curriculo.

Nesta mesma secdo, sera abordada a Lei n® 14.533/2023, sancionada em 11 de janeiro
de 2023, que estabelece a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), a qual tem como
objetivo melhorar os resultados das iniciativas publicas que promovem o acesso da populacao
brasileira a recursos, a ferramentas e a praticas digitais, dando especial atencédo as populagdes
mais vulneraveis.

Outro documento importante a ser analisado serd a BNCC da Computa¢do, homologada
em 2022, a qual define diretrizes para o ensino de computacdo na educacdo basica,
diferenciando as abordagens conforme a faixa etaria dos alunos.

Na secdo seguinte, entenderemos, por meio da Teoria Espiral Construtivista e de um
amplo repertorio analisado acerca do ensino por meio das TDIC, a importancia da utilizagédo
das novas tecnologias no contexto escolar, em especial, no ensino de Literatura.

Em seguida, abordaremos recursos tecnologicos viaveis para as praticas de ensino de
Literatura na Educacgdo Basica e finalizaremos com as conclusdes finais e o produto, que sera
formado por um e-book contendo cinco sequéncias didaticas que envolvem o ensino de

Literatura e os recursos digitais abordados neste estudo.
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SECAO 2 DOCUMENTOS ORIENTADORES DA EDUCACAO

Os documentos orientadores da educacao sdo fundamentais para garantir a presenga e a
qualidade do ensino de Literatura nas escolas brasileiras. Esses estabelecem diretrizes, metas e
estratégias para promover o estudo da Literatura de forma ampla e significativa, contribuindo
para o desenvolvimento cultural, critico e estético dos estudantes.

Para fomentar este estudo, é imprescindivel examinar cada um deles e verificar como a
Literatura é abordada e qual a relevancia das TDIC nas praticas educacionais. Para isso,
comecaremos de forma mais ampla, por meio da LDB e da BNCC, uma interpretacdo do
Curriculo Referéncia de Minas Gerais, culminando na lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023,
e na BNCC da Computacdo.

A partir dos documentos analisados, é possivel depreender acerca da necessidade de se
valorizar a Literatura no contexto escolar, por intermédio dos escritos relacionados as politicas
publicas, uma vez que a pratica da leitura é fundamental, tanto para compreender o texto quanto
para melhorar a criticidade do estudante, diante das situacGes de mundo e do contexto em que

ele se encontra.

A leitura vai, portanto, além do texto (seja ele qual for) e comeca antes do
contato com ele. O leitor assume um papel diferente, deixa de ser mero
decodificador ou receptor passivo. E o contexto geral em que ele atua, as
pessoas com quem convive passam a ter influéncia apreciavel em seu
desempenho na leitura. Isso porque o dar sentido a um texto implica sempre
levar em conta a situacao desse texto e de seu leitor. E a nogdo de texto aqui
também é ampliada, ndo mais fica restrita ao que esta escrito, mas abre-se para
englobar diferentes linguagens (Martins, 2006, p.31-2).

Para isso, sera ratificado que o uso das TDIC &, de fato, um instrumento eficiente para
que o processo de ensino seja eficiente. Além disso, esse habito refletird positivamente em todas
as areas do conhecimento, uma vez que o discente adquirird um dominio de saber amplo e
diversificado, para lidar com a observacéo de informacdes, bem como, para ampliar o repertério

sociocultural.

2.1 Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB)

A Lei n®9.394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) estabelece
as bases e os principios da educacdo no Brasil. Essa aborda uma série de questdes, como a

estrutura do sistema educacional, a organizagdo dos niveis de ensino (como educacéo infantil,



37

ensino fundamental e médio), as diretrizes para a formacéo de professores, a gestdo democratica
das escolas, dentre outros aspectos. A LDB é a principal legislagdo que orienta a educacéo
basica no pais.

Quanto ao ensino de Literatura, a LDB apresenta esse ensino principalmente por meio
da definicdo dos objetivos e das diretrizes para a educacgdo basica no Brasil. Embora ndo forneca
detalhes especificos sobre como o conteudo deve ser ensinado, a lei estabelece principios gerais
que orientam o ensino dessa disciplina.

Em relacdo ao curriculo escolar, a LDB estabelece que este deve contemplar o ensino
de diferentes &reas do conhecimento, incluindo a linguagem e suas diversas manifestacdes,
como a Literatura. Dessa forma, a disciplina é reconhecida como parte integrante do curriculo
escolar, desde a Educacdo Bésica até o Ensino Médio.

No gue concerne a formacéo de professores, a lei prevé a formacao inicial e continuada
dos professores, incluindo aqueles que atuam na area de linguagens, a qual engloba o ensino de
Literatura. Isso implica que os professores devem estar preparados para abordar de forma
adequada e significativa aquela em sala de aula.

No tocante ao desenvolvimento de competéncias e de habilidades, a regulamentacédo
destaca a importancia dessas pelos estudantes ao longo de sua trajetéria escolar. No caso do
ensino de Literatura, é possivel propiciar a capacidade de interpretar textos literarios, analisar
obras literarias sob diferentes perspectivas, compreender o contexto histérico e cultural das
obras, dentre outras habilidades que serdo de grande relevancia aos discentes, tanto no contexto
escolar quanto profissional. Além disso, a LDB incentiva o estimulo a leitura, ainda que de
forma mais indireta, colocando-a como prioridade na educacgdo béasica.

Embora a LDB forneca diretrizes gerais, cabe aos sistemas de ensino, as escolas, e aos
professores a elaboracdo de propostas curriculares e de estratégias pedagdgicas especificas para
0 ensino de Literatura, levando em consideracdo as caracteristicas e as necessidades dos
estudantes, bem como os contextos locais e regionais.

Em relacéo a utilizagdo das TDIC, essas tém se tornado cada vez mais relevantes no
contexto educacional, impulsionando mudancas significativas nas praticas pedagogicas e no
processo de ensino. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacgdo Nacional (LDB), Lei n°®9.394/96,
serve como referéncia fundamental para a compreensao das diretrizes que orientam a educagéo
brasileira, e embora ndo mencione diretamente o termo "TDIC", oferece bases solidas para a
integracdo dessas tecnologias no ambiente educacional.

Um dos principios essenciais da LDB é a busca pela inovagdo no ensino, incentivando

a adocdo de novas metodologias pedagogicas e a melhoria constante da qualidade educacional.
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Nesse contexto, as TDIC séo reconhecidas como ferramentas capazes de promover uma
educacdo mais dindmica, interativa e contextualizada. Ao proporcionar recursos como
plataformas digitais, aplicativos educacionais, jogos educativos e ambientes virtuais de
aprendizagem, essas tecnologias oferecem possibilidades diversificadas para enriquecer o
processo de ensino e estimular a participago ativa dos alunos em sua prépria aprendizagem.
No entanto, verificamos como e se isso ocorre, realmente, na pratica.

Outro aspecto contemplado pela LDB é a formacdo de professores, sendo de suma
importancia a capacitacdo destes para o uso pedagogico das TDIC. Os docentes devem ser
preparados para integrar essas tecnologias de forma eficaz em suas praticas educativas,
utilizando-as como recursos para potencializar a aprendizagem dos alunos e para promover uma
educacdo mais inclusiva e inovadora. Dessa forma, para que essas tecnologias cumpram seu
potencial transformador, é essencial que os docentes sejam competentes e confiantes em seu
uso. Portanto, politicas educacionais que priorizam a capacitacao continua dos educadores em
TDIC sdo cruciais para promover uma educagdo mais equitativa e preparar os alunos para 0s
desafios do século XXI.

Além disso, a flexibilizacdo curricular, preconizada pela LDB, permite que as escolas
desenvolvam propostas pedagogicas adaptadas as necessidades e as realidades locais,
incorporando as TDIC como ferramentas que possibilitam a personalizagdo do ensino e a oferta
de recursos educacionais diversificados.

Ademais, a Lei reconhece o direito de todos a educacdo, promovendo a inclusdo e a
democratizacdo do acesso ao conhecimento. Dessa forma, as TDIC desempenham um papel
fundamental nesse processo, pois podem contribuir para superar barreiras geogréaficas, sociais
e econdmicas, ampliando o acesso a educacao e oferecendo oportunidades de aprendizagem a
um maior nimero de pessoas. Ao disponibilizar conteddos educacionais on-line, cursos a
distancia, e ferramentas de comunicacéo e de colaboracdo, as novas tecnologias possibilitam a
construcdo de uma sociedade mais informada, participativa e capacitada.

Em suma, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional oferece um arcabouco legal
e conceitual que sustenta a integracdo das Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagéo
no contexto educacional brasileiro, uma vez que, ao reconhecer a importancia destas como
ferramentas para a inovacdo, a formacdo de professores, a flexibilizacdo curricular e a
democratizagédo do acesso a educacao, a LDB abre caminho para uma educagdo mais inclusiva,

dindmica e alinhada com as demandas da sociedade contemporanea.
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2.2 Base Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) representa um marco importante na
historia da educacdo brasileira, teoricamente, sendo um documento utilizado para orientar a
pratica pedagdgica nas escolas de todo o pais. No entanto, é relevante destacar que diversas

criticas foram tecidas acerca de como este documento foi elaborado.

E valido destacar que a falta de uma participacdo efetiva dos professores,
alunos e comunidade escolar no processo de elaboragdo da BNCC, ainda que
o discurso midiatico diga o contrario, corrobora para sua rejei¢do por grande
parte dos docentes, tal qual ocorreu com os PCN na década de 1990, uma vez
gue os mesmos ndo lograram éxito em se firmarem como documentos
norteadores da Educacdo Bésica. (Branco et al., 2018).

No que diz respeito aos diversos componentes da BNCC, destaca-se 0 ensino de
Literatura, que desempenha um papel crucial na formac&o cultural, social e humanistica dos

individuos.

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
(Brasil, 2018, p. 481).

Dessa forma a BNCC, reconhece a Literatura como uma ferramenta para promover o
repertério cultural, o pensamento critico e a reflexdo sobre questfes sociais. No entanto, é
relevante destacar que diversas criticas foram tecidas acerca de como este documento foi

elaborado.

Ao mesmo tempo, a BNCC também reconhece o potencial das tecnologias digitais de
informacdo e comunicagéo (TDIC), para potencializar o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo uma educagdo mais dindmica, interativa e personalizada.

A presenga da Literatura na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é transversal,
embora seja mais enfatizada no ensino de Lingua Portuguesa. Esse saber se manifesta em
diversas disciplinas e segmentos escolares, sendo crucial para o desenvolvimento do aluno

como leitor-fruidor.
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Ademais, a formacéo do leitor-fruidor € essencial em todos os niveis de ensino, desde a
Educacgdo Infantil até o Ensino Médio, visando a compreensdo das diversas manifestacdes
artisticas e culturais. A BNCC também destaca a relevancia de integrar as praticas literarias ao
contexto digital, incentivando o compartilhamento e a interacao dos alunos com obras literarias
por meio de diferentes midias. Dessa forma, a Literatura na BNCC contribui para a formacéo
integral dos alunos, promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, emocionais e

sociais.

[...] o Ensino Médio, por sua vez, dada a intrinseca relacdo entre as culturas
juvenis e a cultura digital, torna-se imprescindivel ampliar e aprofundar as
aprendizagens construidas nas etapas anteriores. Afinal, os jovens estdo
dinamicamente inseridos na cultura digital, ndo somente como consumidores,
mas se engajando cada vez mais como protagonistas (Brasil, 2018, p. 474).

Nesse contexto, as tecnologias digitais emergem como aliadas poderosas no ensino de
Literatura, oferecendo uma variedade de recursos e de ferramentas que podem enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos estudantes.

Por meio da tecnologia, € possivel pensar em superar barreiras geogréaficas e culturais,
proporcionando oportunidades de aprendizagem mais igualitarias. No entanto, é oportuno
salientar que essa ndo € a realidade de todo a populacdo discente brasileira. Barros (2019)

destaca essa problematica em seu artigo.

Por mais que a realidade em sala de aula ja se apresente com alunos mais
digitais o ambiente escolar ainda ndo alcancou todo o potencial que as
tecnologias oferecem. Isto ocorre por diversas razbes desde a falta de
investimento adequado por parte dos governantes e gestores escolares até a
falta de acesso, entendimento e qualificacdo dos professores (Barros, 2019,
p.36).

Ao aceitar e utilizar as TDIC de acordo com o planejamento pedagdgico, a escola vai

ao encontro de um processo de ensino mais dindmico e eficiente:

[...] a escola deve integrar as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo —
TDIC porque elas estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida
social, cabendo a escola, especialmente a escola publica, atuar no sentido de
compensar as terriveis desigualdades sociais e regionais que o acesso desigual
a estas maquinas esta gerando (Belloni, 2005, p.10).

No entanto, € importante ressaltar que o uso efetivo de tecnologias na educagéo requer

uma abordagem pedagdgica cuidadosamente planejada e orientada pelos principios da BNCC,
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posto vez que as tecnologias ndo devem ser vistas como um fim em si mesmas, mas sim como
ferramentas que podem ser utilizadas de forma estratégica para promover o0s objetivos
educacionais delineados pela Base. 1sso implica ndo apenas a selecdo e a implementacéo
adequada de recursos tecnoldgicos, assim como a capacitacdo dos educadores para integrar
essas ferramentas de maneira eficaz em sua préatica pedagdgica.

Portanto, para que o potencial das tecnologias digitais seja plenamente aproveitado no
contexto educacional, é necessario um investimento continuo na formacéo e na capacitacdo dos
educadores, bem como na disponibilizacdo de recursos e de infraestrutura adequados nas

escolas.

2.3 Curriculo Referéncia de Minas Gerais

O Curriculo Referéncia de Minas Gerais € um documento elaborado pelo sistema de
educacdo do estado de Minas Gerais, Brasil. Ele serve como um referencial para orientar as
praticas educativas nas escolas publicas e privadas de Minas Gerais, abrangendo desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio.

Este curriculo é construido com base nos principios educacionais estabelecidos
nacionalmente, como os delineados pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB)
e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais. No entanto, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais
também leva em consideracdo as especificidades regionais, culturais e sociais do estado,
buscando oferecer uma proposta curricular mais alinhada com as necessidades e as realidades
locais.

O documento estabelece as diretrizes curriculares para cada etapa da educacdo bésica,
definindo os objetivos de aprendizagem, de competéncias e de habilidades a serem
desenvolvidas pelos estudantes em cada area do conhecimento. Além disso, ele sugere
contetidos, metodologias e estratégias pedagdgicas que podem ser adotadas pelas escolas para
alcancar tais objetivos. O Curriculo Referéncia de Minas Gerais também pode abordar questes
transversais, como ética, cidadania, sustentabilidade e diversidade, que sdo consideradas
fundamentais para a formacao integral dos estudantes.

E importante ressaltar que o Curriculo Referéncia de Minas Gerais ndo € de
cumprimento obrigatorio, mas serve como um guia para as escolas na elaboracdo de seus
projetos politico-pedagdgicos e na organizagdo de suas praticas educativas.

No que concerne o ensino de Literatura, essa desempenha um papel crucial na formacéo

integral dos estudantes, proporcionando ndo apenas o desenvolvimento de habilidades de leitura
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e de interpretacdo, mas também promovendo o desenvolvimento do pensamento critico, da

sensibilidade estética e do contexto comunicativo.

[...] estudo da literatura tem como proposta conjugar o letramento literario
com o letramento critico, possibilitando ao estudante, por meio das maltiplas
linguagens, a interacdo com variados instrumentos de acesso a informacéo e a
comunicacdo em contextos de realidades fisicas ou digitais (Minas Gerais,
2018, p. 83).

Neste contexto, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais para 0s Anos Finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio surge como um documento orientador, fornecendo diretrizes e
orientacOes para o0 ensino dessa disciplina nas escolas do estado. Nesse sentido, esta dissertacdo
tem como objetivo analisar e refletir sobre a abordagem do ensino de Literatura nos anos finais
do Ensino Fundamental e Ensino Médio, com base nas diretrizes propostas pelo Curriculo
Referéncia de Minas Gerais.

O Curriculo Referéncia de Minas Gerais reconhece a importancia da Literatura como
um dos componentes fundamentais da area de Linguagens, que engloba também o ensino da
Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira Moderna, Artes e Educacdo Fisica. Dentro desse
contexto, o documento estabelece objetivos, para o ensino de Literatura, visando ao
desenvolvimento de competéncias e de habilidades nos estudantes. Ademais, um dos aspectos
fundamentais abordados pelo curriculo € a definicdo de objetivos de aprendizagem claros e
especificos. 1Isso inclui a capacidade de compreender e de interpretar textos literarios,
reconhecer caracteristicas de diferentes géneros literarios, identificar recursos estilisticos e
linguisticos, compreender o contexto historico e cultural das obras, entre outros aspectos. Esses
objetivos fornecem uma base so6lida para o planejamento das atividades de ensino e
aprendizagem.

Além dos objetivos de aprendizagem, o Curriculo Referéncia sugere conteidos a serem
trabalhados no ensino de Literatura, com 0 objetivo de “descolonizar o curriculo de literatura,
por meio de sua abertura a obras literarias de referéncias ocidentais, em especial da literatura
portuguesa, assim como obras mais complexas da literatura contemporanea e das literaturas
indigena, africana e latino-americana” (Minas Gerais, 2018, p.82). Isso proporciona aos
estudantes uma experiéncia literaria diversificada, ampliando seu repertério cultural e
possibilitando a reflexao sobre questdes universais e contemporaneas.

No que diz respeito as metodologias e estratégias pedagogicas, o curriculo enfatiza a
importancia de promover atividades que estimulem a participacao ativa dos discentes. Isso pode

envolver a leitura e a analise de textos literarios em sala de aula, debates sobre temas e questdes
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levantadas pelas obras, produgéo de resenhas, ensaios ou criagéo de projetos baseados nas obras
estudadas, dentre outras atividades. Essas metodologias proporcionam aos estudantes
oportunidades de vivenciar a Literatura de maneira significativa e contextualizada.

A avaliacdo do ensino de Literatura também é contemplada pelo curriculo, que sugere
formas de avaliar o desenvolvimento das habilidades e competéncias dos estudantes nessa area.
Atraveés de producdes escritas, participagdo em discussdes e em debates, apresentacGes orais e
outros instrumentos avaliativos, os professores podem acompanhar o progresso dos estudantes
e identificar areas que necessitam de maior atencao.

Por fim, o Curriculo Referéncia destaca a importancia da integragéo interdisciplinar da
Literatura com outras areas do conhecimento. Essa integracdo permite uma abordagem mais
ampla e contextualizada das obras literarias, relacionando-as com diferentes aspectos da
cultura, da sociedade e da historia, enriquecendo assim 0 processo de ensino e aprendizagem.

Por ser um documento orientador, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais para 0s Anos
Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio oferece um conjunto abrangente de diretrizes e
de orientacBGes para o ensino de Literatura, contribuindo para uma pratica pedagdgica mais
eficaz e significativa nessa area. Ao estabelecer objetivos claros, sugerir conteidos relevantes,
propor metodologias participativas, orientar a avaliagdo e promover a integracao
interdisciplinar, o curriculo proporciona um suporte para os professores no planejamento e no
desenvolvimento de suas atividades educativas. Dessa forma, a Literatura se torna ndo apenas
um componente curricular, como também um contetdo poderoso para o desenvolvimento
intelectual, emocional e social dos estudantes nos anos finais do Ensino Fundamental e Ensino
Médio.

Quanto ao Novo Ensino Medio — NEM esse foi implementado, definitivamente, em
2022, num momento bastante conturbador para a educacao no Brasil, visto que a sociedade veio
de um periodo de dois anos de pandemia, a qual interferiu, diretamente, no processo de ensino
dos alunos. Com novos contetdos curriculares e com uma perspectiva diferente acerca do
processo educacional, a aplicacdo da proposta do NEM ainda apresenta alguns desafios, tanto
para os discentes quanto para os docentes.

Em relacdo ao ensino da Literatura, essa continua fazendo parte do curriculo de Lingua
Portuguesa, no entanto, algumas disciplinas eletivas, com o foco naquela disciplina, estdo
presentes no Catalogo de Eletivas da Secretaria do Estado Minas Gerais, entre elas esta
Literatura e a Criacdo Literaria, que tém como objetivos reconhecer produtos no processo

criativo; ampliar o repertdrio pessoal e valorizar as diversas manifestacdes artisticas e culturais,
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tendo como objetos de conhecimento Literatura, Lingua e Linguagem. Em sua ementa, pode-

se compreender a importancia dessa eletiva, para o desenvolvimento critico-social do aluno:

Andlise de registros escritos artistico-literarios, com aplicacdo de
conhecimentos sobre Literatura, lingua e linguagem, instigando leituras
criticas, e, em especial, debrucando-se sobre a Literatura brasileira, com
énfase em autores loco-regionais. Ampliacdo do repertério literario, com
associagdo de poemas, contos, cronicas e textos de imagem, culminando no
exercicio de fruicdo e reflexdo sobre o processo de autoria. Criagdo de
biblioteca humana (escuta de historias de pessoas da comunidade com
experiéncias de vida diversificadas) e producdo de textos literarios coletivos e
individuais (Brasil, 2022, p. 22).

Logo, trata-se de uma disciplina bastante relevante, porém, por ndo fazer parte da
Formacdo Geral Bésica, nem todos os alunos terdo acesso, ainda que o Curriculo Referéncia
evidencie a pertinéncia da integracdo interdisciplinar da Literatura com as demais areas do
conhecimento.

Acerca da crescente presenca das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
(TDIC) na sociedade contemporénea, a qual tem impactado significativamente diversos setores,
inclusive a educacéo, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais para o Ensino Fundamental Anos
Finais e Ensino Médio desempenha um papel relevante ao estabelecer diretrizes para o uso
pedagdgico dessas tecnologias. Esta dissertacdo tem como objetivo analisar e refletir sobre a
integracdo das TDIC no ambiente educacional, a luz das orientacfes propostas pelo Curriculo
Referéncia de Minas Gerais.

O documento reconhece a importancia das TDIC como ferramentas pedagdgicas
essenciais para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Embora o documento nao
forneca uma abordagem especifica sobre o uso das TDIC, esse promove diretrizes que
incentivam a sua integracédo eficaz no ambiente educacional. Um dos principios fundamentais
abordados pelo curriculo é o da inovacéao pedagogica e da flexibilizacao curricular. Isso implica
em reconhecer as TDIC como recursos que podem proporcionar novas oportunidades de

aprendizagem, tornando as praticas educativas mais dinamicas, interativas e contextualizadas.

Ha que se levar em consideracao as transformac@es das praticas de linguagens
contemporaneas decorrentes do desenvolvimento das tecnologias digitais da
informacéao e comunicacdo (TDIC). Essas novas linguagens ndo s6 envolvem
novos géneros e textos, cada vez mais, multissemioticos e multimidiaticos,
como também novas formas de interacdo (Minas Gerais, 2018, p.211).
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Além disso, 0 CRMG destaca a necessidade de formacdo inicial e continuada dos
professores para o uso pedagdgico das TDIC. Nessa perspectiva, Lévy (2005) ratifica a
relevancia das TDIC para a atualizacdo das praticas educativas e 0 seu uso de acordo com as

transformac6es da sociedade:

[...] como manter as préticas pedagogicas atualizadas com esses novos
processos de transicdo de conhecimento? N&o se trata aqui de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanca de civilizagdo que questiona profundamente
as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas educacionais
tradicionais e, sobretudo, os papéis de professor e de aluno (Lévy, 2005,
p.172).

Outro aspecto relevante abordado pelo documento é a importancia de garantir o acesso
equitativo as TDIC para todos os estudantes. Isso implica em buscar formas de disponibilizar
infraestrutura tecnoldgica adequada nas escolas e de oferecer formacao para o uso responsavel
e critico das TDIC, para que se possa promover a inclusao digital e superar as desigualdades de
acesso a recursos tecnoldgicos. Contudo, a democratizacdo da inclusdo digital em nosso pais
ainda nédo ocorre de forma totalmente democratica.

Ademais, o curriculo reconhece o potencial pedagogico das TDIC para enriquecer 0
ensino e promover uma aprendizagem mais ativa e colaborativa. Isso inclui o uso de recursos
digitais como softwares educacionais, aplicativos moveis, plataformas de ensino a distancia,
entre outros, que podem complementar e diversificar as estratégias de ensino. No entanto,
mesmo reconhecendo o potencial das TDIC no processo educacional, ainda ha problemas
relacionados a falta de infraestrutura e de capacitacdo de professores para lidarem com essa
situacao.

O Curriculo Referéncia de Minas Gerais para o Ensino Fundamental Anos Finais e
Ensino Médio, portanto, estabelece um contexto favoravel para a integracdo das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo no ambiente educacional. Ao promover diretrizes que
incentivam a inovacao pedagdgica, a formacdo docente, 0 acesso equitativo e 0 uso responsavel
das TDIC, o curriculo reconhece o potencial dessas tecnologias para potencializar o ensino,
promover uma aprendizagem mais significativa e preparar os estudantes para os desafios do
século XXI.



46

2.4 Lei n° 14.533/2023

A Lein®14.533/2023, sancionada em 11 de janeiro de 2023, institui a Politica Nacional
de Educacdo Digital (PNED) com o objetivo de ampliar o acesso da populacéo brasileira a
recursos, ferramentas e praticas digitais, com um foco especial nas populacBes mais
vulneraveis. A PNED visa integrar programas, projetos e acdes de diversas entidades
governamentais, a fim de aprimorar os padrbes e aumentar a eficacia das politicas publicas
voltadas para a inclusdo digital. Por meio dessa integracdo, busca-se promover uma incluséo
digital mais eficiente e abrangente, capacitando a populacdo para enfrentar os desafios do
mundo digital.

A estrutura da PNED é dividida em quatro eixos principais. O primeiro eixo, Incluséo
Digital, tem como objetivo promover competéncias digitais, midiaticas e informacionais por
intermédio de ac¢des que sensibilizem os cidad&os para a importancia dessas competéncias. Esse
eixo também prevé o desenvolvimento de plataformas e repositorios de recursos digitais, a
certificacdo em competéncias digitais, e a universalizagdo da conectividade nas escolas.

O segundo eixo, Educacdo Digital Escolar, foca na insercdo da educacao digital nos
ambientes escolares em todos os niveis e modalidades. Esse eixo inclui o estimulo ao letramento
digital, a aprendizagem de computagdo, programacao, robética e a outras competéncias digitais.
Dessa forma, as estratégias incluem o desenvolvimento de competéncias dos alunos para a
sociedade conectada, promocdo de projetos pedagodgicos digitais, e a formacdo continua de
professores em competéncias digitais.

O terceiro eixo, Capacitacdo e Especializacdo Digital, tem como objetivo capacitar a
populacdo em idade ativa para a insercdo no mercado de trabalho digital. Assim, as estratégias
incluem a identificacdo das competéncias digitais necessarias para a empregabilidade, a oferta
de cursos de formacéo e requalificacdo em TICs, e o fortalecimento de programas de mestrado
e doutorado especializados em competéncias digitais.

Em seguida, temos 0 quarto eixo, Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs), que busca promover a inovacdo tecnoldgica e o
desenvolvimento de TICs acessiveis e inclusivas. Esse eixo incentiva a pesquisa cientifica e
tecnolodgica, a formacdo de parcerias internacionais, e o compartilhamento de recursos digitais
entre institui¢des cientificas.

Entretanto, a implementacdo da PNED envolve uma série de estratégias prioritarias e
metas concretas que devem ser observadas pelos entes federados. Entre essas estratégias,

destacam-se o desenvolvimento de projetos que promovam competéncias digitais nas redes de
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ensino, a qualificacdo digital de dirigentes e de profissionais da educac&o, e a avaliagdo continua
das condicOes de acesso a internet nas escolas.

Para que essa lei seja eficiente, faz-se necessario compreender os aspectos que abrangem
a inclusdo digital, desde investimentos financeiros, capacitacdo de professores e,

principalmente, a realidade social do aluno. De acordo com Yamin e Gaviraghi (2023):

A inclusdo digital remete ao acesso e ao uso critico e criativo das tecnologias
digitais em favor da emancipacdo. Para elaborar politicas desse viés ndo se
deve supor o individuo como elemento autdbnomo, cujas vontades e
capacidades determinariam sua condicdo social, assim como ndo é cabivel
atribuir uma determinagdo nas relagdes sociais. O movimento a ser feito é de
identificar possibilidades de os sujeitos produzirem formas de inclusdo que
ndo se igualem & padronizagdo e aos modos de diferenciacdo, que ndo
impliguem o isolamento. Isso quer dizer que, para a efetiva realizagdo da
incluséo digital, é necessario considerar a totalidade do individuo, colocando-
0 no local de sujeito transformador da realidade e o reconhecendo como ator
politico, capaz de conhecer e intervir em sua prépria realidade com autonomia
(Yamin; Gaviraghi, 2023, p.14).

No que tange ao ensino de Literatura, a Lei n® 14.533/2023 pode colaborar com as aulas
de Literatura, ao ampliar 0 acesso a recursos digitais e ao garantir a conectividade nas escolas,
permitindo que alunos e professores tenham acesso a uma vasta gama de obras literarias e de
ferramentas interativas. Ademais, a formacao continua dos docentes em competéncias digitais
possibilita 0 uso de novas tecnologias no ensino desse conteddo, promovendo projetos
pedagogicos inovadores e o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas nos alunos.

Em suma, a Lei n® 14.533/2023 estabelece uma politica abrangente e integrada para
promover a educacdo digital no Brasil. Assim, por meio da articulacdo de diferentes programas
e de acdes governamentais, a PNED visa garantir que todos os brasileiros, especialmente os
mais vulneraveis, tenham acesso as ferramentas e as préaticas digitais necessarias para a

participacdo plena na sociedade contemporanea.

2.5 BNCC da Computacéao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) da Computacéo foi introduzida em 17 de
fevereiro de 2022, com o intuito de definir diretrizes e orientacdes para o ensino da Computagéo
nas escolas brasileiras. Esse documento € uma resposta a crescente importancia da tecnologia
na sociedade contemporanea, em que o dominio das ferramentas digitais se tornou

imprescindivel em diversos aspectos da vida cotidiana, do trabalho e da educacdo. Desse modo,
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a criacdo da BNCC da Computacdo reflete uma visao progressista e necessaria para preparar 0s
estudantes para os desafios do século XXI.

De inicio, um dos principais motivos para a criacdo da BNCC da Computacdo é a
preparacdo para o futuro, visto que a Computacdo € uma area em constante crescimento e
inovacdo, e, portanto, € essencial que os estudantes sejam capacitados para lidar com os desafios
e aproveitar as oportunidades que surgem no mundo digital. Assim, a formacao nessa area
proporciona aos alunos as habilidades e 0 conhecimento necessarios para 0s estudantes se

destacarem, futuramente, em um mercado de trabalho cada vez mais competitivo e tecnologico.

Analisando o surgimento de novas profissbes a partir dos avangos
tecnoldgicos e os impactos socioecondmicos derivados, por exemplo,
realizando um estudo sobre as profissdes que existiram no passado e as que
existem hoje, e criando conjecturas sobre profissées que deverdo se extinguir
devido a automatizagdo, além de novas profissdes que poderdo surgir no
futuro. (Brasil. 2022, p.55).

Além da preparacao para o futuro, a BNCC da Computacédo promove o desenvolvimento
do pensamento computacional, j& que esse conceito vai além do mero aprendizado de
programacao, abrangendo a resolucdo de problemas, o raciocinio l6gico e a criatividade.

A inclusdo digital é outro pilar fundamental da BNCC da Computa¢cdo. Em um pais
marcado por desigualdades sociais e econémicas, garantir que todos os estudantes tenham
acesso ao conhecimento e as habilidades tecnoldgicas € uma medida crucial para promover a
equidade educacional. Essa inclusdo visa reduzir a disparidade no acesso as tecnologias,
proporcionando a todos os alunos, independentemente de sua origem socioecondmica, as
mesmas oportunidades de aprender e de se desenvolver no ambiente digital.

Além do aspecto técnico, a BNCC da Computacdo também enfatiza a formacédo de
cidaddos criticos e éticos. A tecnologia ndo é neutra; ela envolve decisdes que tém implicacdes
éticas, sociais e ambientais. A educacdo em Computacdo deve, portanto, incluir a discussao
dessas questdes, preparando os estudantes para usar a tecnologia de maneira responsavel e
consciente. Isso envolve compreender o impacto das tecnologias na sociedade, refletir sobre
questdes de privacidade e de seguranca, e promover um uso ético e sustentavel dos recursos
digitais.

Quanto as aulas de Literatura, assim como a Lei n® 14.533/2023, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) da Computacdo é importante, porque integra habilidades digitais e
tecnoldgicas no ensino, permitindo que alunos acessem e analisem recursos literarios on-line,

enriquecendo sua experiéncia de aprendizagem. Dessa forma, esse documento aborda o
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pensamento critico e criativo, incentivando projetos literarios inovadores como blogs e e-books.
Além disso, a BNCC da Computacdo enfatiza a formacao de cidad&os criticos e éticos, ajudando
os alunos a refletirem sobre questGes de autoria e de privacidade na era digital, tornando o
ensino de Literatura mais dinamico e relevante.

Logo, a BNCC da Computacdo, foi criada para possibilitar que os estudantes
desenvolvam competéncias essenciais para o século XXI, estejam preparados para um mundo

digital em constante evolucao e possam contribuir de maneira significativa para a sociedade.

2.6 Criticas acerca dos documentos norteadores

A analise dos documentos orientadores da educacdo revela uma série de intencdes
nobres e propostas promissoras, mas também expde a distancia significativa entre a teoria e a
pratica no contexto educacional brasileiro. Embora esses documentos, como a LDB (Lei de
Diretrizes e Bases), a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e o Curriculo Referéncia de
Minas Gerais, defendam principios fundamentais como inclusdo, democratiza¢do do acesso a
educacdo, inovagdo pedagbgica e integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC), a concretizacdo dessas diretrizes enfrenta obstaculos estruturais que
tornam muitas dessas ideias utopicas.

Sob essa perspectiva, a énfase na inclusdo e na democratizacdo do acesso a educacao,
amplamente promovida nesses documentos, esbarra na realidade desigual do pais, visto que as
escolas enfrentam dificuldades concretas para implementar politicas inclusivas devido a falta
de recursos adequados, como profissionais especializados e infraestrutura acessivel. Ademais,
a inclusdo, embora desejavel, muitas vezes se torna apenas um ideal distante, j& que a pratica
requer uma serie de adaptacGes que ndo sdo vidveis em grande parte das instituicdes
educacionais. Assim, a utopia da inclusao irrestrita, como proposta, ignora a falta de suporte
efetivo para as escolas, especialmente nas regides mais carentes.

Além disso, a expectativa de que a Literatura, conforme destacada na BNCC, seja um
elemento transformador na formagéo dos alunos também encontra desafios praticos, uma vez
que a proposta de que a leitura literaria promova o desenvolvimento critico e cultural dos
estudantes é valida, mas a realidade mostra que a falta de acesso a bibliotecas, materiais
adequados e professores bem preparados compromete essa meta. Desse modo. a Literatura,
muitas vezes vista como uma ferramenta de elite, continua inacessivel para muitos alunos,
principalmente nas areas mais pobres, 0 que torna essa abordagem limitada e idealista em sua

implementacdo ampla.
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Outro ponto critico reside na integracdo das TDIC. Embora os documentos defendam o
uso da tecnologia como uma maneira de modernizar e personalizar a educacdo, a realidade
brasileira, marcada por profundas desigualdades digitais, faz com que essa ideia se torne
utopica, pois, em muitas escolas publicas, especialmente nas regides rurais, a falta de acesso a
internet e a equipamentos tecnoldgicos impede que os alunos e professores aproveitem as
inovagOes propostas. Assim, enquanto o discurso sobre a tecnologia na educagdo é avancado e
visionario, sua aplicacdo pratica & restrita a contextos privilegiados, perpetuando as
desigualdades existentes.

Outrossim, a flexibilizagdo curricular e a inovagdo pedagodgica sdo igualmente
problematicas, haja vista que a teoria por tras da flexibilizacéo € permitir que as escolas adaptem
seus curriculos as necessidades locais, mas essa abordagem ignora as dificuldades enfrentadas
pelas escolas que ndo dispdem de recursos ou autonomia suficientes para promover mudancas
significativas. Além disso, a ideia de que os professores possam inovar e diversificar suas
praticas pedagdgicas é limitada pela falta de formac&o continuada adequada e pelas pressdes do
curriculo nacional. Dessa forma, o resultado é que a inovacgdo pedagdgica frequentemente se
torna uma excecdo em vez de uma regra, restrita a escolas que tém condic¢des de investir em
capacitacdo e em projetos diferenciados.

Por fim, a desconexao entre os elaboradores dos documentos e a comunidade escolar é
outro fator que torna muitas das diretrizes utdpicas, ja que a falta de envolvimento dos
professores e gestores na constru¢do da BNCC, por exemplo, resultou em resisténcia a sua
aplicacdo. Ademais, a centralizacdo das decisdes educacionais, sem considerar as vozes
daqueles que estdo na linha de frente da educacéo, limita a eficacia das propostas e reforca a
percepcao de que muitas das ideias defendidas sdo impraticaveis no dia a dia escolar.

Logo, embora os documentos orientadores da educacdo proponham avancos
importantes, como a incluséo, o uso da tecnologia e a flexibilizagdo curricular, esses objetivos
esbarram em uma série de desafios praticos que os tornam utOpicos em muitos aspectos. A
lacuna entre o que é idealizado e o que € possivel implementar reflete as limitacOes estruturais
do sistema educacional brasileiro, que ainda carece de recursos, formacdo adequada e
participacdo ativa da comunidade escolar para transformar essas propostas em realidades

palpaveis.
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SECAO 3

3.1 O ensino da Literatura por meio de recursos digitais

Os recursos digitais sdo importantes para o ensino da Literatura, porque oferecem uma
abordagem interativa e dindmica, podendo aumentar, significativamente, o engajamento dos
alunos. Ferramentas como videos, audiovisuais, plataformas de discusséo on-line e aplicativos
de criacdo de contetido permitem que os alunos explorem obras literarias de maneiras diversas
e inovadoras, tornando o aprendizado mais acessivel e estimulante. Além disso, 0s recursos
digitais facilitam a personaliza¢éo do ensino, atendendo as diferentes necessidades e estilos de
aprendizagem dos estudantes, e promovem a colaboragéo e a troca de ideias em ambientes

virtuais, enriquecendo o processo de compreensdo e de apreciacgdo literaria.

3.2 A aprendizagem significativa de Ausubel e da Teoria Espiral de Bruner

As diversas teorias de aprendizagem desenvolvidas e exploradas ao longo do tempo
oferecem uma abordagem valiosa para compreendermos diferentes aspectos do processo
educacional. Reconhecemos que o modelo tradicional de ensino, focado exclusivamente no
papel do professor, apresenta limitacdes significativas. E por meio da exploracio e da aplicacéo
dessas teorias que se abre uma oportunidade para reformularmos e para melhorarmos as praticas
educacionais existentes.

Sob a perspectiva da aprendizagem significativa o conceito proposto pelo psicologo
educacional David Ausubel (1980) refere-se ao processo pelo qual novas informacdes séo
integradas e relacionadas ao conhecimento prévio ja existente na mente do aluno. Nesse
processo, 0s hovos conhecimentos sdo entendidos e interpretados a luz do que o aluno ja sabe,

tornando-os significativos e relevantes para ele.

Se eu tivesse de reduzir toda a psicologia educacional a um Unico principio,
diria isto: o fator singular mais importante que influencia a aprendizagem é
aquilo que o aprendiz j& conhece. Descubra o0 que ele sabe e baseie nisso 0s
seus ensinamentos (AUSUBEL, 1978, p. 137)

Ainda sob essa perspectiva, Ausubel (1978) explica que a Aprendizagem Significativa
acontece quando um novo conhecimento se integra de forma natural e I6gica com o que o

estudante ja conhece, promovendo uma compreenséo mais profunda. Isso ocorre quando 0 novo
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conhecimento se relaciona de maneira relevante com as experiéncias prévias do aluno, levando
a uma reestruturacdo do seu entendimento. Assim, na aprendizagem significativa, o aluno ndo
apenas absorve informacdes, mas constroi ativamente seu conhecimento, relacionando novos
conceitos com o que ja esta familiarizado.

Em contrapartida, a aprendizagem mecanica, de acordo com Ausubel (1978), refere-se
a assimilacdo de informacgdes de forma superficial e sem profundidade. Esse tipo de
aprendizagem é baseado na memorizacéo e geralmente ndo possui um significado relevante
para o aluno, sem ser relacionado ao conhecimento prévio, resultando em uma compreensdo
superficial e temporéria.

No modelo de Ausubel, a nova informagao interage com estruturas de conhecimento
existentes, denominadas por ele de "conceitos subsuncées”. Ou seja, quando o contelido escolar
ndo se conecta ao conhecimento prévio do aluno, ocorre o autor descreve como aprendizagem
mecanica, na qual novas informac6es sdo aprendidas sem interacdo com conceitos relevantes
ja presentes na mente do estudante. 1sso resulta na memorizacdo temporéaria de férmulas ou de
leis, que muitas vezes sdo esquecidas apds uma avaliacao.

Nessa mesma perspectiva da aprendizagem significativa, ha a Teoria Espiral de Jerome
Bruner, desenvolvida na década de 1960, a qual enfatiza a importancia da descoberta e da
construcdo ativa do conhecimento pelo aluno. Bruner propds que o processo de aprendizagem
ocorre de forma interativa, em uma espiral ascendente, na qual os alunos revisitam conceitos
em niveis cada vez mais complexos a medida que adquirem mais experiéncia e compreensao.

A Teoria Espiral sugere que os discentes aprendem melhor quando estdo envolvidos em
atividades préticas e desafiadoras que os levam a explorar e a descobrir conceitos por si
mesmos. Bruner defende a ideia de que a aprendizagem é mais eficaz quando os alunos séo
incentivados a desenvolver suas préprias hipoteses, experimentar soluges e refletir sobre suas
experiéncias. Acerca da Teoria da Espiral de Bruner, essa destaca a importancia da descoberta
e da construcdo ativa do conhecimento pelos alunos. Bruner defende que a aprendizagem é mais
eficaz quando os estudantes estdo envolvidos em atividades préaticas e desafiadoras que os
levam a explorar, a experimentar e a refletir sobre conceitos.

Para melhor compreender o Espiral Construtivista, € importante destacar cada um dos
movimentos que o compde. S&o eles:

e |dentificacdo de problemas: neste primeiro movimento, o0s alunos s&o

incentivados a identificar questdes, desafios ou situagdes que despertem a

curiosidade e a necessidade de investigacdo. Essa etapa visa estimular a reflex@o
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sobre problemas reais ou hipotéticos que possam servir como ponto de partida
para a aprendizagem.

Formulacdo de explicacBes: apds identificar os problemas, os alunos séo

orientados a formular explicagbes ou hipdteses que possam ajudar a
compreender e a resolver essas questdes. Essa etapa envolve a elaboracao de
possiveis solucBes ou interpretacdes para os problemas identificados.

Elaboracdo de questbes de aprendizagem: os estudantes sdo incentivados a

formular perguntas que direcionem sua busca por conhecimento e orientem o
processo de aprendizagem. Essas questfes ajudam a guiar a investigacdo e a
construcao de novos saberes.

Busca por novas informacdes: nessa fase, os alunos sao estimulados a buscar e

a adquirir novos conhecimentos de forma autbnoma, utilizando diferentes fontes
de informacéo, como livros, artigos, internet, entre outros. Essa etapa tem como
objetivo ampliar a compreensdao do problema e enriquecer o processo de
aprendizagem.

Construcdo de novos significados: com base nas informacdes adquiridas e nas

reflexdes realizadas, os alunos sdo desafiados a construir novos significados,
integrando e aplicando os conhecimentos adquiridos para a resolucdo dos
problemas identificados. Essa etapa envolve a sintese e a elaboracdo de novas
ideias e conceitos.

Avaliacdo do processo e produtos: por fim, os alunos séo incentivados a avaliar

tanto o processo de aprendizagem quanto os produtos gerados durante a
investigacao e a resolucdo dos problemas. Essa etapa permite refletir sobre o
préprio desempenho, identificar pontos fortes e areas de melhoria, e consolidar

o0 aprendizado obtido ao longo da espiral construtivista.

Ledo e Goi explicam, em seu artigo, de forma mais suscinta, como procede a Teoria

O Curriculo em Espiral defendido por Bruner (1969) é um método de ensino
que consiste na apresentacdo de conceitos basicos que sdo ensinados em um
primeiro momento e depois revistos em diferentes niveis de profundidade,
complexidade e formas de representacdo. Nessa concepcao de curriculo, o
ensino ndo se caracterizaria por sua abrangéncia, mas por sua profundidade
colocando em evidéncia o maior nimero de particularidades possiveis. Assim,
este modelo de curriculo deveria iniciar com uma descricdo intuitiva de uma
area do conhecimento, circulando de volta para representar essa area de modo
mais formal (Le&o; Goi, 2021, p.9).
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Bruner também destacou a importancia de estruturas cognitivas basicas, conhecidas
como "estruturas inativa, iconica e simbdlica”, que influenciam a maneira como os alunos
processam e organizam informac6es. Ele argumentou que os professores deveriam projetar
atividades de aprendizagem que fossem adequadas ao nivel de desenvolvimento cognitivo dos
alunos, permitindo-lhes assimilar novos conceitos de forma significativa. Dessa forma, a teoria
da espiral de Bruner enfatiza “a importancia da aprendizagem ativa ¢ da construgdo do
conhecimento pelo aluno, através da exploracdo, experimentacdo e reflexdo, em um processo
continuo e iterativo de descoberta e compreensao”.

Lege; as duas abordagens, tanto a de Ausubel quanto a de Bruner, enfatizam a
importancia da construcdo ativa do conhecimento pelo aluno, seja por meio da integracdo de
novos conceitos com o conhecimento prévio (Ausubel) ou pela participacdo ativa em atividades
de aprendizagem (Bruner). Essas abordagens complementares destacam a importancia de uma
educacdo que seja significativa, envolvente e construida em conjunto entre alunos e professores.

Quanto a utilizacdo das TDIC, a relagéo entre as teorias da aprendizagem significativa
de Ausubel e da espiral de Bruner com essas tecnologias € de suma importancia na compreensao
e na aplicacdo dessas abordagens no contexto educacional contemporaneo. Nesse sentido, a
teoria da aprendizagem significativa de Ausubel enfatiza a importancia de integrar novos
conhecimentos ao conhecimento prévio do aluno, resultando em uma aprendizagem mais
profunda e duradoura.

Desse modo, as TDIC desempenham um papel crucial ao fornecer recursos interativos
e personalizados que podem facilitar essa integracdo. Plataformas de aprendizagem on-line,
softwares educacionais e ferramentas de colaboracdo permitem que os alunos construam
significados e relacionem conceitos de forma contextualizada e relevante para eles. Por
exemplo, ao usar softwares adaptativos que ajustam o conteddo com base nas respostas dos
alunos, os educadores podem fornecer experiéncias de aprendizagem mais personalizadas,
permitindo que os alunos avancem no seu proprio ritmo e construam conexdes significativas
entre 0S novos e 0s conhecimentos prévios.

Nesse contexto, as TDIC oferecem uma variedade de recursos e de ferramentas que
podem facilitar essa abordagem. Por exemplo, simulages virtuais, ambientes de aprendizagem
imersivos e ferramentas de criacdo de contetdo digital permitem que os alunos explorem
conceitos de forma pratica e interativa. Além disso, 0 acesso a vastos recursos digitais, como
videos educacionais, animacgdes e materiais de pesquisa on-line, pode enriquecer as
experiéncias de aprendizagem e permitir que os alunos construam conhecimento de forma

progressiva e interativa.
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De acordo com Moran (2015), a tecnologia traz hoje integracdo de todos os espacos e
tempos. O ensinar e o aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda, constante
entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. N&o sdo dois mundos ou espacos, mas um
espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso,
a educacdo formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece s6 no
espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espacos do cotidiano, que incluem os digitais.

Dessa forma, Moran enfatiza que a aprendizagem € mais eficaz quando os alunos

participam ativamente, explorando conceitos de forma pratica e desafiadora.

3.3 As dificuldades de se utilizar as TDIC no contexto escolar

A insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) no contexto
escolar € um processo complexo e desafiador, que envolve diversas dificuldades a serem
superadas. Esses obstaculos podem ser identificados em diferentes aspectos, abrangendo desde
a infraestrutura tecnoldgica até as questdes pedagdgicas e sociais.

A Lei n° 14.533, de 2023, que institui a Politica Nacional de Educacdo Digital, visa
integrar tecnologias digitais na educacdo, mas enfrenta o desafio da infraestrutura inadequada
em muitas escolas brasileiras. Isso inclui problemas como a auséncia de acesso a internet de
qualidade, a falta de equipamentos tecnoldgicos suficientes e atualizados, e a caréncia de
suporte técnico especializado. Dessa forma, essas limitagdes prejudicam a implementacdo de
atividades digitais em sala de aula e impossibilitam o aproveitamento pleno dos recursos
tecnoldgicos disponiveis.

Ademais, a internet oferece vastas oportunidades para acesso a informacdo e a
comunicacdo, potencializando os objetivos educacionais da escola, no entanto, essa
precarizacdo dos recursos € um grande impasse para que se desenvolva um processo de ensino
significativo. Para integrar-se ao ambiente digital, € necessario mobilizar sistemas publicos,
sociedade e instituicdes de ensino e, assim, democratizar 0 acesso as tecnologias digitais. Para
Kenski, a resolucdo dessas questdes estruturais € crucial para definir o modelo de educagéo
tecnologica oferecido pela escola, exigindo discussdes coletivas para alinhar o projeto
pedagdgico e filoséfico da instituicdo:

E preciso, no entanto, que os sistemas publicos, a sociedade em geral e as
instituices de ensino, em particular, mobilizem-se para conseguir que todos
possam dar um salto qualitativo em seu processo educativo, integrando as suas

atividades o ambiente cibernético. O ensino privado dispGe de recursos
proprios e, em geral, pode garantir com maior facilidade sua integracdo no
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mundo das redes eletrénicas de comunicacdo e informagdo. O desafio é
garantir essa mesma possibilidade as instituicbes publicas de ensino. A
democratizacdo do acesso ao conhecimento e ao uso das novas tecnologias
passa pela necessidade de que as escolas publicas tenham condi¢Bes de
oferecer com qualidade essas atividades e possibilidades tecnoldgicas a seus
alunos. A resolucéo dessas questBes estruturais — a existéncia de equipamentos
adequados e suficientes e a garantia de acesso as facilidades e aos servigos
tecnoldgicos mais recentes e abrangentes — recai diretamente em uma série de
outras decisdes sobre 0 modelo de educacdo tecnoldgica que a instituicdo de
ensino vai poder oferecer a seus alunos. Outras questBes precisam ser
consideradas. Questdes que devem ser discutidas coletivamente (por
professores, direcdo, alunos, funcionarios, pais) e encaminhadas como
decisdes que definem a linha filosofica e o projeto pedagoégico da instituicdo
de ensino (Kensky, 2012, p.72).

Mais de uma década ap6s Kensky abordar essa disparidade entre os sistemas publicos e
privados, no que diz respeito a democratizagdo do acesso ao conhecimento e as novas
tecnologias, € crucial ressaltar que ainda ha uma grande lacuna a ser preenchida. Isso ficou
ainda mais evidente no periodo da Pandemia da Covid-19, em que a falta de inclusdo digital de
muitos estudantes gerou um numero significativo de evasdo escolar e de problemas de
aprendizagem.

Ainda na perspectiva do pensamento de Kensky, Moran (2012) também acredita na
importancia do acesso digital e na conectividade nas escolas, para uma educacdo mais eficiente

e completa:

O mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, integram,
combinam numa interagdo cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso
continuo ao digital é um novo direito de cidadania plena. Os ndo conectados
perdem uma dimensdo cidadd fundamental para sua inser¢do no mundo
profissional, nos servigos, na interagdo com o0s demais. Escolas ndo
conectadas sdo escolas incompletas (mesmo quando didaticamente
avancadas). Alunos sem acesso continuo as redes digitais estdo excluidos de
uma parte importante da aprendizagem atual: do acesso a informacao variada
e disponivel on-line, da pesquisa rapida em bases de dados, bibliotecas
digitais, portais educacionais; da participagdo em comunidades de interesse,
nos debates e publicacfes on-line, enfim, da variada oferta de servicos digitais
(Moran, 2012, p.9).

Ademais, a falta de formacéo docente é outro desafio significativo. Muitos professores
ndo recebem capacitacdo adequada para integrar as TDIC em suas praticas pedagogicas, 0 que
pode resultar em uma utilizacdo superficial e pouco eficaz da tecnologia. Além disso, 0
desconhecimento sobre ferramentas digitais relevantes, estratégias de ensino on-line e uso ético
da tecnologia pode limitar o potencial das TDIC como ferramentas de apoio ao processo de

ensino e aprendizagem.
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Desse modo, a formac&o profissional dos educadores, no que tange ao uso e as préaticas
das novas tecnologias em sala de aula, é de fundamental importdncia em um contexto
educacional cada vez mais digitalizado. Essa importancia decorre de diversos fatores que
convergem para a necessidade de preparar os educadores para um cenario pedagogico marcado
pela presenca crescente de recursos tecnoldgicos.

E evidente que a formag#o docente capacita os professores com o conhecimento técnico
necessario para utilizar efetivamente as tecnologias disponiveis. 1sso inclui compreender o
funcionamento de softwares, aplicativos, plataformas on-line e dispositivos eletronicos, bem
como saber como integré-los de maneira significativa no processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, o desenvolvimento do profissional proporciona aos professores habilidades
pedagdgicas essenciais para criar atividades e materiais educacionais que explorem o potencial
das tecnologias, propiciando o desenvolvimento de estratégias de ensino que utilizem as
tecnologias de forma a promover a participacéo ativa dos alunos, estimular a colaboragéo e
favorecer a construc¢do do conhecimento.

Outro aspecto relevante é a adaptacdo curricular, uma vez que os professores precisam
ser capazes de integrar o uso das tecnologias de forma coerente com os objetivos educacionais
estabelecidos, identificando as areas do curriculo em que as tecnologias podem ser mais Uteis e
desenvolvendo atividades que explorem esses recursos de maneira eficaz. Ademais, a formacéo
docente desempenha um papel crucial na promocéo da incluséo, visto que o educador necessita
aprender a adaptar as tecnologias para atender as necessidades especificas de cada aluno,
garantindo que todos tenham oportunidades iguais de aprendizagem, independentemente de
suas habilidades, necessidades especiais ou contextos socioecondémicos.

Para Kensky, ¢ importante ndo simplesmente substituir as préaticas antigas pelo uso da
tecnologia, mas sim adaptar e inovar os métodos de ensino para integrar as ferramentas

tecnoldgicas:

A necessidade, portanto, ndo é a de usar 0 meio para continuar fazendo o
mesmo. E preciso mudar as praticas e os habitos docentes e a trabalhar
pedagogicamente de forma dindmica e desafiadora, com o apoio e a mediacao
de softwares, programas especiais e ambientes virtuais. Em principio,
devemos compreender e nos apropriar das especificidades das inovagdes
tecnologicas, adequando-as como inovagdes pedagogicas (Kensky, 2013,
p.97).

Desse modo, é importante destacar que a formagdo docente para 0 uso das tecnologias
na sala de aula deve ser um processo continuo e em constante atualizacéo, pois essas estdo em

constante evolucao, e os professores precisam se manter atualizados sobre as novas ferramentas
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e recursos disponiveis, bem como sobre as melhores préticas pedagogicas para sua integracao
efetiva no contexto educacional. Portanto, a formagdo docente é essencial para capacitar 0s
professores a utilizar as tecnologias de forma eficaz e significativa na sala de aula, contribuindo
para uma educacao de qualidade e inclusiva em um mundo cada vez mais digitalizado.

A desigualdade digital representa um desafio significativo no contexto educacional, pois
nem todos os alunos tém acesso equitativo as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacéo (TDIC) fora do ambiente escolar. Essa disparidade pode agravar as diferencas
educacionais entre diferentes grupos sociais, pois a falta de acesso a tecnologia em casa pode
limitar as oportunidades de aprendizagem dos alunos, especialmente em atividades escolares
on-line.

Uma solucdo possivel para enfrentar essa desigualdade seria a implementacdo de
politicas de incluséo digital. 1sso envolve a adocdo de diversas estratégias, como programas de
distribuicdo de dispositivos, acesso a internet subsidiado, parcerias com empresas e com
organizacgdes, uso de recursos off-line e sensibilizagdo e apoio a comunidade. Ademais, é
essencial promover a conscientizacao sobre a importancia da inclusdo digital e oferecer suporte
técnico e educacional para familias e comunidades. 1sso poderia maximizar o impacto das
politicas de incluséo digital e garantir que os alunos tenham acesso igualitario as oportunidades
de aprendizagem proporcionadas pelas TDIC.

Diante dessas dificuldades, é fundamental que escolas, educadores, gestores
educacionais e governos atuem de forma colaborativa para superar os obstaculos e aproveitar
ao maximo o potencial das TDIC na educacdo. Isso envolve investimentos em infraestrutura
tecnoldgica, programas de formacdo continuada para professores, politicas de inclusdo digital
e desenvolvimento de estratégias pedagogicas inovadoras que integrem de maneira eficaz as
TDIC no processo de ensino e aprendizagem.

A fim de melhorar essa situacdo, o Governo Federal, em 2017, com o propdsito de
promover melhorias significativas e propiciar oportunidades substanciais aos nossos
estudantes, por intermédio de uma educacdo mais atual, inovadora e conectada com as novas
tecnologias, criou o Programa de Inovagdo Tecnoldgica (Brasil, 2017), cujo objetivo ¢é “apoiar
a universalizacdo do acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de
tecnologias digitais na educacdo basica”. Contudo, em seu artigo, Melo e Oliveira (2022)
constatam que, na realidade, o intuito desse programa ainda esta longe de ser concretizado por

completo, quando se trata das escolas rurais.
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As metas iniciais do Plano Nacional ndo foram alcancadas, conforme
demonstrado na andlise, e as metas finais da vigéncia terdo extrema
dificuldade de serem vencidas por ndo terem priorizado o contexto das escolas
rurais. O prejuizo dos sujeitos, professores e alunos, que residem, trabalham e
estudam em areas remotas, vai além da desigualdade digital. Ao ndo resolver
esse problema estrutural, quem perde é a sociedade brasileira (Melo; Oliveira,
2022, p.22).

Dessa forma, fica evidente os desafios enfrentados pela insercdo das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) no contexto educacional, desde a falta de
infraestrutura adequada até a necessidade de formacdo docente e enfrentamento da
desigualdade digital. Embora haja esfor¢cos governamentais e académicos para superar esses
obstaculos, como o Programa de Inovacdo Tecnol6gica, ainda ha muito a ser feito,
especialmente no que diz respeito as escolas rurais.

A conclusdo a que se chega é que a integracdo efetiva das TDIC na educacdo requer
uma abordagem holistica e colaborativa, envolvendo nao apenas investimentos em tecnologia,
mas também politicas inclusivas, formacdo de professores e desenvolvimento de estratégias
pedagogicas inovadoras. Somente assim, poderemos garantir uma educagdo de qualidade e
inclusiva para todos os estudantes, preparando-os para os desafios do mundo digitalizado do
século XXI.

3.3.1 Um processo de ensino de Literatura mais significativo

Transformar o ensino da Literatura em uma experiéncia mais significativa ndo apenas
enriquece a compreensdo dos alunos sobre as obras literarias, mas também os capacita a
desenvolver habilidades essenciais para a vida. Posto isso, uma abordagem pedagdgica que visa
alcancar essa transformacdo reconhece a importancia da participacdo ativa dos alunos no
processo de aprendizagem.

Ao promover a leitura ativa, os educadores podem estimular os alunos a se envolverem
profundamente com as obras literarias, ao incluir a realizagdo de anélises detalhadas dos textos,
explorar temas, simbolismos, estruturas narrativas e estilos de escrita. Desse modo, 0s alunos
podem ser incentivados a expressar suas opinides, a debater ideias e a refletir sobre as
mensagens transmitidas pelas obras, criando, assim, uma conexdo mais intima e pessoal com a
Literatura.

Paulo Freire (1984) argumenta que a habilidade de ler palavras esta intrinsecamente

ligada a capacidade de interpretar o mundo ao nosso redor:
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Refiro-me a que a leitura de mundo se trata de leitura da palavra e a leitura
desta implica a continuidade da leitura daguele. De alguma maneira, porém,
podemos ir mais longe e dizer que a leitura da palavra ndo é apenas precedida
pela leitura de mundo, mas que por certa forma de ‘descrevé-lo’ ou de
‘reescrevé-lo’, quer dizer, de transforma-lo atraves de nossa préatica consciente
(Freire, 1984, p.22).

Assim, a compreensdo da leitura impressa, seja em livros fisicos ou em dispositivos
eletronicos, € influenciada pelas experiéncias e pelas perspectivas individuais dos leitores.

Ademais, a contextualizagdo das obras literarias também € essencial para uma
compreensdo mais completa e significativa, j& que os estudantes podem ser convidados a
investigar o contexto historico, cultural e social em que as obras foram escritas, examinando as
influéncias que moldaram a visdo de mundo dos autores e a maneira como suas obras foram
recebidas pela sociedade. 1sso ndo apenas enriquece a compreensdo das obras em si, mas
também estimula os alunos a considerar as relacdes entre Literatura e contexto social mais
amplo.

Sob a perspectiva da Literatura em nosso cotidiano, essa ndo é apenas uma forma de
conhecimento, mas também como uma experiéncia vital que nos conecta com o mundo e com
0s outros, uma vez que nos permite explorar diferentes perspectivas, vivenciar outras vidas e
compreender realidades diversas, o que é fundamental para o enriquecimento do nosso
entendimento sobre o contexto social. 1sso ocorre, porque, ao nos permitir incorporar 0 outro
em nds mesmos, sem perder nossa identidade, a Literatura promove a empatia, a compreensdo
e a solidariedade entre as pessoas, incentivando-nos a questionar, a refletir e a expressar nossas
préprias experiéncias e ideias, contribuindo, assim, para o dialogo e o desenvolvimento da
sociedade.

Além disso, ao romper os limites do tempo e do espaco, a Literatura nos conecta com
diferentes épocas e culturas, ampliando nosso horizonte de compreensao e sensibilidade. Ela
nos ajuda a compreender a complexidade e a diversidade do mundo em que vivemos,
proporcionando insights profundos sobre questfes sociais, politicas, éticas e existenciais.

Cosson (2011) ressalta a importancia da Literatura como uma ferramenta fundamental
para a construcdo de uma sociedade mais justa, inclusiva e empatica, em que as vozes e as

experiéncias de todos sdo valorizadas e reconhecidas:

A Literatura nos diz 0 que somos e nos incentiva a desejar e a expressar 0
mundo por nés mesmos. E isso se da porque a Literatura é uma experiéncia a
ser realizada é mais que um conhecimento a ser reelaborada, ela é a
incorporacdo do outro em mim sem rendncia da minha prépria identidade. No
exercicio da Literatura podemos ser outros, podemos viver como outros,
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podemos romper os limites do tempo e do espaco de nossa experiéncia e, ainda
assim, sermos nds mesmos. E por isso que interiorizamos com mais
intensidade as verdades dadas pela poesia e pela ficcdo (Cosson, 2011, p.17).

Dessa forma, o autor nos lembra que a Literatura ndo apenas nos ensina sobre o mundo,
mas também nos transforma e nos inspira a agir para promover mudancas positivas em nossa
sociedade.

Para tornar o ensino da Literatura mais dindmico e envolvente, é fulcral explorar
diferentes midias e formas de expressdo. Os alunos podem ser encorajados a assistir a
adaptacdes cinematograficas das obras, a ouvir audiolivros, a participar de grupos de discussdo
on-line ou até mesmo a criar projetos multimidia inspirados na Literatura, visto que essas
atividades ndo apenas diversificam a experiéncia de aprendizagem, mas também permitem que
os alunos explorem as obras de novas maneiras, desenvolvendo assim habilidades de
pensamento critico e criativo.

A promocdo da criatividade dos alunos é outro aspecto importante do ensino da
Literatura de forma significativa, ao passo que, em vez de apenas consumir passivamente as
obras literérias, os alunos podem ser incentivados a produzir suas proprias criagdes inspiradas
nelas. 1sso pode incluir a escrita de contos, poesias, ensaios ou, até mesmo, a producao de pecas
teatrais baseadas nos temas e nos personagens das obras estudadas. Essas atividades ndo apenas
permitem que os discentes expressem sua individualidade e criatividade, mas também os
desafiam a pensar de forma critica e imaginativa sobre os temas e ideias apresentados na
Literatura.

Conectar a Literatura com as experiéncias pessoais dos alunos, dessa forma, pode tornar
0 ensino mais relevante e significativo, assim, os educadores podem encorajar os alunos a
refletir sobre como os temas e situacdes encontradas nas obras se relacionam com suas proprias
vidas, incentivando-os a fazer conexdes entre 0 mundo da Literatura e sua prépria realidade.
Isso ndo apenas torna a Literatura mais acessivel e interessante para os alunos, mas também os
ajuda a desenvolver uma compreensdo mais profunda e pessoal das obras estudadas.

Transformar o ensino da Literatura em uma experiéncia mais significativa, portanto,
requer uma abordagem pedagégica centrada no aluno, que promova a participacdo ativa,
estimule a reflexdo critica e criativa, e estabeleca conexdes entre a Literatura e a vida dele. Ao
adotar esse viés, os educadores podem inspirar uma aprecia¢do mais profunda e duradoura da
Literatura, capacitando os alunos a se tornarem leitores criticos, pensadores criativos e cidaddos

engajados.
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3.3.2 Do letramento literario ao letramento digital

O letramento literério refere-se a capacidade de compreender, de interpretar e de
apreciar textos literarios. Mais do que simplesmente saber ler e escrever, esse conceito envolve
uma compreensdo profunda dos elementos da Literatura, como personagens, enredo, tema,
estilo e simbolismo. Sob essa perspectiva, os leitores literariamente letrados sdo capazes de
reconhecer e de apreciar as nuances e as complexidades presentes nas narrativas, bem como
entender como esses elementos contribuem para a construcao do significado geral da obra.

Além disso, esse processo de apropriacdo da leitura envolve a habilidade de refletir
criticamente sobre as mensagens e o0s significados presentes nas obras literarias, pois os leitores
sdo encorajados a questionar, a analisar e a interpretar o conteldo das obras, assim como a
considerar o contexto historico, cultural e social em que foram produzidas. Isso permite que se
desenvolva uma compreensdo mais ampla e contextualizada das obras literarias e, também,
quanto a sua comunicabilidade.

Desse modo, a interacdo de um texto literario depende, principalmente, da interpretacéo
do leitor e de sua capacidade de discuti-lo. Assim, os textos literarios se tornam uma ferramenta
para aprendizagem individual que possibilita expressées no contexto coletivo. Nesse sentido,

Cosson (2012) enfatiza a importancia da Literatura dentro do contexto social:

E por possuir essa funcdo maior de tornar o mundo compreensivel
transformando sua materialidade em palavras de cores, odores, sabores e
formas intensamente humanas que a literatura tem e precisa manter um lugar
especial nas escolas. Todavia, para que a literatura cumpra seu papel
humanizador, precisamos mudar os rumos da escolarizacdo, promovendo o
Letramento Literario (Cosson, 2012. pg. 17).

No entanto, é fulcral ressaltar a relevancia de se trabalhar, nos tempos hodiernos, o
letramento literario ao lado do letramento digital, uma vez que ambos lidam com a compreensdo
e com a expressdo de textos, embora em diferentes meios. Enquanto o letramento literario se
concentra na compreensdo, na interpretacdo e na apreciacdo de textos literarios impressos, 0
letramento digital envolve habilidades relacionadas & compreensdo e a producdo de textos
digitais em diversos formatos, como websites, blogs, redes sociais e outras plataformas on-line.

Na Era digital, um letramento voltado para a capacidade de compreender, de interpretar,
de criar e de se comunicar por meio de tecnologias digitais é fundamental, visto que ele ndo se

limita apenas a habilidade de usar dispositivos eletrénicos, mas também inclui a compreensdo
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de como navegar na internet, avaliar criticamente informac6es on-line, criar contetido digital e
participar ativamente de comunidades virtuais.

No ambito educacional, o letramento digital & de suma importancia para um processo
de ensino significativo, ja que estamos em um mundo cada vez mais digitalizado. Desse modo,
as tecnologias digitais desempenham um papel fundamental em praticamente todos os aspectos
da vida moderna, incluindo a educacdo, o trabalho e a comunicagdo. Acerca dessa questdo,
Pereira (2014, p.20) discorre que “o impacto da tecnologia da informacdo e da comunicacéo
estd provocando mudancas graduais, porém, muitas vezes, radicais no trabalho, na educacao e,
de um modo mais geral, em nosso estilo de vida”. Portanto, desenvolver habilidades de
letramento digital € essencial para preparar os alunos para enfrentar os desafios e para aproveitar
as oportunidades oferecidas pela sociedade digital.

Ademais, ao incorporar o letramento digital na educacgéo, os alunos sdo capacitados a se
tornarem usuarios criticos e responsaveis da tecnologia, pois eles aprendem a utilizar as
ferramentas digitais de forma ética e segura, a avaliar a confiabilidade das informacGes
encontradas on-line e a utilizar a tecnologia de maneira criativa e produtiva.

A capacidade de lidar dessa forma com os textos digitas, pode enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem, oferecendo acesso a recursos educacionais digitais, ferramentas de
colaboracéo on-line e oportunidades de aprendizagem personalizada, ajudando, ainda, a superar
as barreiras geograficas e sociais, possibilitando o0 acesso a educacdo para um nimero maior de
pessoas, independentemente de sua localizacdo ou condicdo socioecondmica. Dessa forma, o
letramento digital € fundamental para preparar os alunos para o0 mundo digital em que vivemos,
capacitando-os a se tornarem cidaddos informados, participativos e bem-sucedidos na
sociedade contemporanea.
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SECAO 4

4.1 Recursos digitais relacionados as TDIC

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo (TDIC) no ensino
da Literatura é essencial para criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e
significativas. Ferramentas como Instagram, Book Creator, ChatGPT, Padlet e YouTube
oferecem recursos—que podem transformar a forma como os alunos interagem com obras
literdrias, promovendo um engajamento maior e uma compreensdo mais profunda dos
contetdos. Desse modo, a utilizagdo dessas tecnologias moderniza o ensino e prepara os alunos
para as demandas de uma sociedade cada vez mais digital.

O Instagram, o Book Creator, o ChatGPT, o Padlet e 0 YouTube sdo ferramentas
importantes para enriquecer o ensino da Literatura. O Instagram permite compartilhar resenhas
e andlises literarias de forma visual, promovendo interagdes dinamicas; o Book Creator
estimula a criatividade dos estudantes, permitindo a cria¢do de livros digitais multimodais; ja o
ChatGPT oferece assisténcia a escrita e a analise literaria, proporcionando feedback em tempo
real; enquanto o Padlet facilita a organizacao e a colaboracdo em projetos sobre obras literérias;
por fim, o YouTube, o qual complementa o estudo com recursos audiovisuais e oportunidades
de producéo de conteudo pelos alunos. Dessa forma, essas ferramentas contribuem para tornar
0 ensino mais acessivel, envolvente e colaborativo.

A integracdo dessas tecnologias nas aulas de Literatura, tege, ndo apenas moderniza o
ensino, mas também prepara os discentes para o uso eficaz de ferramentas digitais em suas
vidas académicas e profissionais. Em um mundo cada vez mais digital, a utilizacdo das TDIC
no ensino da Literatura € uma necessidade para formar cidadaos criticos e bem informados.
Nesse prisma, essas tecnologias tornam o aprendizado mais interativo, colaborativo e acessivel,
promovendo o engajamento dos alunos e aprofundando a compreensdo das obras literarias.
Assim, a ado¢do dessas ferramentas pode enriquecer significativamente o processo de ensino,
tornando a Literatura uma disciplina ainda mais relevante e estimulante.

As contribuigdes dos recursos digitais e tecnoldgicos tém sido de grande valia para o
processo de ensino, desse modo, com o objetivo de compreender melhor alguns desse
instrumentos oferecidos pelas tecnologias, faz-se necessario entender como estes funcionam e

como podem contribuir para as praticas em sala de aula.
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4.1.1 Padlet 8

O Padlet é uma plataforma on-line que possibilita a criacdo de murais digitais nos quais
0s usuarios podem compartilhar uma variedade de conteudos, como texto, imagens, videos e
documentos. Essa ferramenta oferece diversas possibilidades para ser utilizada como recurso
educacional em sala de aula. Dessa forma, a plataforma é uma excelente opcéo para a criagao
de recursos visuais que auxiliam no aprendizado dos alunos, uma vez que os professores podem
montar murais com imagens, graficos e videos relacionados ao contetdo da aula, facilitando a
compreensdo dos conceitos por parte dos estudantes.

Além disso, o Padlet promove a colaboracdo entre os estudantes, permitindo que
trabalhem em grupo em projetos compartilhados. Eles podem adicionar ideias, links e recursos
ao mural, o que estimula o trabalho em equipe e a troca de conhecimento entre os colegas.

Outra forma de utilizar o Padlet ¢ para realizar “chuvas de ideias” e discussdes em sala
de aula, pois os docentes podem contar com um local virtual no qual os alunos compartilnam
suas ideias sobre um determinado tema, promovendo a participagédo ativa dos estudantes e a
geracdo de novas ideias, posto que pode ser utilizado para apresentacdes e exposicoes virtuais,
ja que os alunos podem criar murais para mostrar seu trabalho ou suas pesquisas para a classe,
adicionando textos explicativos, imagens e videos pertinentes ao tema.

Ademais, é possivel que o recurso em questdo seja utilizado como ferramenta de
avaliacdo formativa, visto que os educadores podem criar espacos Vvirtuais nos quais o0s alunos
respondem a perguntas especificas ou resolvem problemas, proporcionando retorno do
resultado instantaneo sobre o entendimento da mateéria.

Portanto, o Padlet é uma ferramenta versatil que oferece diversas possibilidades para
promover a colaboracdo, a comunicacdo e o engajamento dos discentes na sala de aula, além
de auxiliar os professores na criagdo de recursos educacionais interativos e no acompanhamento

do progresso dos estudantes.

4.1.2 Instagram

O Instagram é uma popular rede social on-line que permite aos usuarios compartilhar
fotos e videos, além de interagir com outros usuarios por meio de curtidas, comentarios e
mensagens diretas. Langado em 2010, o Instagram rapidamente se tornou uma das plataformas

de midia social mais utilizadas em todo o0 mundo, especialmente entre os jovens. No contexto

8 https://padlet.com/
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educacional, o Instagram pode ser uma ferramenta valiosa para auxiliar no ensino em sala de
aula.

Inicialmente, a rede social pode ser usada como uma plataforma para compartilhar
informacdes relevantes com os alunos. Por intermédio dessa, os professores podem criar perfis
dedicados as suas disciplinas ou aos seus projetos especificos, nos quais podem postar contetido
relacionado ao curriculo, como fotos de experimentos cientificos, citagdes inspiradoras,
resumos de leituras ou videos explicativos. Além disso, o Instagram pode ser utilizado para
promover a interacao entre os alunos e estimular o engajamento com o contetido. Por exemplo,
os professores podem propor atividades que envolvam a criacdo de contetdo visual, como a
producdo de videos curtos explicando conceitos complexos, a criacdo de infograficos sobre
temas especificos ou a elaboracao de fotos que representem ideias abstratas.

Ademais, a plataforma também pode ser utilizada como um espaco para a realizacdo de
discussdes e de debates. Os professores podem criar hashtags especificas para cada turma ou
projeto e incentivar os alunos a compartilhar suas opinides, perguntas e reflexées, por meio de
postagens e de comentarios. Isso pode ajudar a promover um ambiente de aprendizado
colaborativo e a desenvolver habilidades de comunicacéo escrita.

Outrossim, o Instagram é uma ferramenta eficaz para promover a criatividade e a
expressao dos alunos, uma vez que, os estudantes podem criar projetos visuais originais, como
séries fotograficas que abordem temas relevantes para a disciplina, montagens que combinem
texto e imagem para transmitir uma mensagem especifica ou videos que apresentem solucées
inovadoras para problemas do mundo real. Ademais, por intermédio desse recurso digital, é
possivel utiliza-lo como uma ferramenta de avaliacdo formativa, permitindo aos docentes
acompanhar o progresso dos alunos e avaliar sua compreensdo do contetdo por meio das
postagens que compartilham. Assim, os alunos podem receber um retorno personalizado e
direcionado com base no contetido que eles compartilham em suas contas.

Sob essa perspectiva, Santos e Rudnik acreditam que o uso do Instagram poderia ser
integrado ao ambiente escolar para tornar o conteudo mais interessante e cativante, apoiando
os professores. 1sso poderia estimular a busca pelo conhecimento, permitindo que 0s usuarios

compartilhem e visualizem contetdos visuais como fotos e videos:

Remetendo-nos novamente a questdo da utilizacao das tecnologias e das redes
sociais, podemos afirmar que a utilizacdo do Instagram nesse novo panorama
social poderia e deveria ser incluida no contexto escolar e educacional para
apoiar o professor, tornando o conteido mais atrativo e menos monétono. I1sso
pode agucar ainda mais a busca pelo conhecimento, permitindo que os
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usuarios possam acompanhar a publicacdo de outros individuos ou executar
as suas proprias, com fotos, videos ou demais recursos visuais (Santos;
Rudnik, 2022, p.17).

Isto posto, o Instagram é uma ferramenta bastante Util para ajudar no ensino em sala de
aula, oferecendo uma variedade de recursos para compartilhar informagdes, promover a
interacdo entre os alunos, estimular a criatividade e a expressao, e fornecer oportunidades de
avaliacdo formativa. No entanto, é importante que os educadores estejam cientes dos desafios

e considerem questdes de privacidade e de seguranca ao utilizar essa plataforma com os alunos.

4.1.3 Book Creator

O Book Creator é uma plataforma digital que possibilita a criacdo de livros eletrénicos
interativos de maneira intuitiva e facil. Essa ferramenta oferece uma gama de recursos,
incluindo a insercdo de texto, imagens, videos, audios e links, permitindo aos usuarios
personalizarem completamente seu contetdo. Os livros criados podem ser acessados de forma
on-line ou baixados como arquivos PDF ou ePub, tornando-os adequados para
compartilhamento digital ou impresséo.

No contexto educacional, 0 Book Creator pode desempenhar um papel significativo no
aprimoramento do ensino em sala de aula. Primeiramente, os professores podem utilizar essa
ferramenta para criar livros didaticos personalizados, adaptados as necessidades especificas de
sua turma. Esses livros podem conter informacGes pertinentes ao curriculo, bem como
exercicios interativos e recursos complementares, enriquecendo a experiéncia de aprendizado
dos alunos.

Além disso, o Book Creator estimula a criatividade dos alunos, proporcionando-lhes
uma plataforma para expressarem suas ideias de maneira original e construirem seu proprio
conhecimento, pois é possivel criar livros sobre temas de seu interesse, projetos de pesquisa ou
relatorios de experimentos cientificos, utilizando uma variedade de midias para enriquecer seu
contetdo e demonstrar sua compreensdo. Outro aspecto relevante é a promocéo da colaboragéo
em grupo, dado que os estudantes podem trabalhar coletivamente na criacdo de livros
colaborativos, dividindo tarefas de pesquisa, de redacao e de design. Essa abordagem ndo so
fomenta o trabalho em equipe, mas também incentiva a cooperacao e a troca de conhecimento

entre os colegas.
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De acordo com XVI Encontro Paraense de Educacdo Matematica (2022) o uso de
tecnologias digitais, como o Book Creator, transforma o aluno em coautor de sua propria

aprendizagem, afastando a ideia de ser apenas um receptor passivo de conhecimento pronto:

[...] trabalhar com uma tecnologia digital, como o Book Creator, estimula a
criatividade do académico, criando personagens, ou até mesmo trazendo seus
personagens favoritos, sendo eles de desenho animado, jogos eletronicos,
entre outros, [...]. Ao adotar uma tecnologia digital dessa natureza, o professor
proporciona ao aluno que este seja coautor de sua aprendizagem, abandonando
a figura passiva de receptor de conhecimentos prontos e acabado (XVI
Encontro Paraense de Educacdo Matematica, 2022).

Além disso, o Book Creator pode ser empregado como uma ferramenta de avalia¢éo
alternativa, permitindo que os alunos demonstrem seu entendimento de um conceito ou tema
de forma criativa, ao criarem livros multimidia que evidenciem seu pensamento critico, analise
e sintese de informacdes, proporcionando aos professores uma visdo mais abrangente de seu
progresso académico. Outra vantagem € a possibilidade de publicacdo e de compartilhamento
dos livros criados, ja que a ferramenta permite que os alunos compartilnem seus trabalhos com
a turma, a familia e a comunidade, permitindo-lhes se tornarem autores e compartilharem seu
conhecimento com um publico mais amplo.

O Book Creator, portanto, é uma ferramenta versatil que pode ser utilizada de diversas
maneiras para aprimorar o ensino e o aprendizado em sala de aula. Ao oferecer aos alunos uma
plataforma para criar, colaborar, expressar-se criativamente e compartilhar seu conhecimento,

0 recurso promove uma abordagem mais dinamica e envolvente a educacéo.

4.1.4 Youtube

O YouTube, uma plataforma de compartilhamento de videos on-line, tornou-se uma
ferramenta indispensavel no contexto educacional devido a sua vasta biblioteca de contetdo
educacional e recursos audiovisuais. Com langamento em 2005, o YouTube oferece uma ampla
gama de videos que abordam desde entretenimento até educacdo, permitindo aos usuarios
assistir, enviar, compartilhar e comentar em videos.

No ambiente educacional, a plataforma pode ser utilizada de diversas maneiras para
auxiliar no ensino em sala de aula. Em primeiro lugar, a plataforma proporciona acesso a uma
enorme variedade de recursos visuais, que sdo fundamentais para complementar o ensino

tradicional, tais como videos educacionais que cobrem uma vasta gama de assuntos e de
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disciplinas, oferecendo aos alunos uma maneira dindmica e envolvente de aprender sobre
conceitos complexos.

Outrossim, o0 YouTube é uma rica fonte de demonstracdes praticas e tutoriais passo a
passo. Desse modo, professores podem utilizar videos para mostrar procedimentos, realizar
experimentos ou oferecer orientaces detalhadas sobre como realizar tarefas especificas. 1sso é
especialmente util em disciplinas préaticas, nas quais a visualizacao de processos é crucial para
o entendimento dos alunos. Outra vantagem do recurso é a disponibilidade de palestras e de
entrevistas com especialistas em diversos campos, ja que muitos desses videos colaboraram
com a perspectiva dos alunos sobre um determinado tema, apresentando diferentes pontos de
vista e estimulando o pensamento critico.

Além de consumir conteddo, os alunos também podem se envolver na producdo de
videos educacionais, visto que a plataforma permite que eles criem seus préprios videos para
compartilhar com a turma ou com o publico em geral, o que ndo so reforca o aprendizado do
aluno, como também desenvolve habilidades de comunicacéo, de colaboracdo e de pensamento
criativo.

Em relacéo ao protagonismo do aluno, Quintanilha (2017) acredita que a plataforma de

video aumenta a satisfacdo e o aprendizado do discente:

Um dos beneficios desses modelos € o maior envolvimento e satisfagdo do
estudante com a disciplina/curso com maior e, consequentemente, melhor
aprendizado. A aprendizagem que envolve a autoiniciativa e alcanga
dimensGes afetivas e intelectuais torna-se mais duradoura e sélida. Para que
este modelo funcione, 0 professor deve servir como
tutor/moderador/provocador das atividades desenvolvidas pelos préprios
estudantes (Quintanilha, 2017, p. 251).

Ademais, o YouTube oferece acessibilidade e flexibilidade, permitindo que os alunos
acessem videos educacionais em qualquer lugar, a qualquer momento, desde que tenham uma
conexao a internet. 1sso é especialmente benéfico para o aprendizado personalizado, em que 0s
alunos podem avancar em seu proprio ritmo e revisar o conteddo conforme necessario.

Logo, o YouTube é uma ferramenta versatil e poderosa que pode ser utilizada de varias
maneiras para melhorar o ensino e o aprendizado em sala de aula. Ao proporcionar acesso a
uma diversa gama de recursos educacionais, promover a aprendizagem visual e prética, e
oferecer flexibilidade e acessibilidade aos alunos, a plataforma se torna uma valiosa ferramenta

educacional no século XXI.
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4.1.5 ChatGPT

O ChatGPT é uma inovacao tecnoldgica baseada na arquitetura GPT (Generative Pre-
trained Transformer) desenvolvida pela OpenAl. Trata-se de um modelo de linguagem capaz
de entender e de gerar texto em linguagem natural, com uma notéavel capacidade de responder
a uma variedade de perguntas, oferecer informacoes e até mesmo realizar tarefas de linguagem
de forma autdbnoma. Sua eficécia se deve ao treinamento em uma ampla gama de dados textuais,
permitindo respostas contextuais e relevantes para uma grande diversidade de consultas.

Dentro do ambiente educacional, o0 ChatGPT apresenta potencialidades significativas
para auxiliar no processo de ensino em sala de aula. A priori, esse recurso oferece uma forma
rapida e acessivel para os alunos obterem respostas para suas ddvidas. Ao perguntar ao
ChatGPT sobre conceitos especificos ou termos complexos, os alunos podem receber
explicaces claras e concisas que os ajudam a compreender melhor o contetdo estudado. Além
disso, o ChatGPT pode ser uma ferramenta valiosa para facilitar a pesquisa, visto que os alunos
podem fazer perguntas sobre temas especificos e receber orientacbes sobre onde encontrar
informacdes relevantes, referéncias bibliograficas ou defini¢des de termos especificos. Isso €
capaz de agilizar o processo de busca por informacdes e ajuda-los no aprofundamento do seu
entendimento sobre um determinado assunto.

Outro beneficio do ChatGPT ¢é sua capacidade de oferecer feedback sobre trabalhos e
exercicios dos alunos. Os professores podem inserir trechos dos trabalhos dos alunos no
ChatGPT e receber sugestdes sobre como melhorar a redacdo, corrigir erros gramaticais ou
desenvolver argumentos mais solidos. Além disso, 0 ChatGPT pode ser uma ferramenta Util
para estimular a criatividade dos estudantes. Eles podem usar o recurso como fonte de
inspiracdo para gerar ideias, desenvolver personagens, criar enredos ou escrever poesia. Essa
abordagem pode ajudar os alunos a produzir sua expressao criativa e aprimorar suas habilidades
de escrita.

Leite (2023) defende que as tecnologias digitais devem ser vistas como ferramentas para
facilitar o ensino e a aprendizagem, ndo como elementos essenciais na construcdo do

conhecimento dos estudantes:

E importante ponderar que as tecnologias digitais s&o recursos que devem ser
utilizadas como mediadoras no processo de ensino e aprendizagem, ndo
podendo ser consideradas decisivas na construcdo do conhecimento pelos
estudantes. Assim, é preciso refletir também sobre o papel da inteligéncia
artificial nessa construcdo, uma vez que as tecnologias tém possibilitado o
acesso a uma educacdo, talvez, diferenciada considerando que sua insercéo
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nos ambientes de ensino (escolas e universidades) é um fendmeno em franca
expansdo. Ademais, conhecer a real capacidade que as tecnologias digitais tém
para contribuir com o processo de ensino e aprendizagem é um passo
primordial (Leite, 2023, p. 915).

Portanto, o ChatGPT apresenta diversas potencialidades para auxiliar no ensino em sala
de aula, oferecendo suporte individualizado aos alunos, facilitando a pesquisa, proporcionando
feedback construtivo, estimulando a criatividade e a pratica de linguas estrangeiras. No entanto,
é importante que os educadores usem o ChatGPT de forma complementar ao ensino tradicional
e incentivem os alunos a desenvolver habilidades criticas de pensamento e analise.

Embora haja muitas funcionalidades positivas para o uso do ChatGPT nas praticas
educacionais, é importante salientar que, ao utilizar esse recurso nas aulas de Literatura, é
crucial verificar a precisdo das informacgdes fornecidas, orientar e supervisionar os alunos, e
utilizar a ferramenta como um complemento ao ensino tradicional. Desse modo, sera possivel
desenvolver o pensamento critico dos estudantes, garantindo, também, a privacidade e a
seguranga, promovendo, assim, 0 uso ético da Inteligéncia Artificial e reconhecendo suas
limitacdes contextuais. Além disso, ajustar o uso do ChatGPT para atender as necessidades

especificas dos discentes assegura que todos possam se beneficiar igualmente da tecnologia.

4.2 Analise das potencialidades dos recursos digitais
Padlet
o Interatividade: Criacdo de murais interativos com contetdos diversos, facilitando
discussdes e brainstorms.
o Criatividade: Permite murais personalizados com multiplas midias.
e Colaboracéao: Estimula trabalho em equipe, permitindo contribui¢6es coletivas.
o Engajamento: Promove participacdo ativa atraves de exposicdes virtuais.
e Avaliacdo Formativa: Usado como ferramenta de avaliagdo com respostas
instantaneas a perguntas.
Instagram
o Interatividade: Plataforma para compartilhar fotos e videos educacionais.
« Criatividade: Incentiva projetos visuais originais, como séries fotogréaficas e videos.
e Colaboracgéo: Facilita colaboragdo com uso de hashtags e discussoes.
« Engajamento: Torna o contetdo mais atrativo com recursos visuais envolventes.
e Avaliacdo Formativa: Permite feedback personalizado e acompanhamento do

progresso dos alunos.
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Book Creator

Interatividade: Criag&o de livros interativos com textos, imagens, videos e audios.
Criatividade: Estimula a expressao criativa dos alunos na producéo de livros.
Colaboracao: Suporta a criacdo de livros colaborativos em grupo.

Engajamento: Envolve os discentes em processos criativos dindmicos.

Avaliacdo Formativa: Oferece uma alternativa criativa para a avaliacdo de

compreensdo dos estudantes.

YouTube

Interatividade: Criacdo e compartilhamento de videos educativos com aprendizado
audiovisual.

Criatividade: Estimula producao de videos originais que explicam conceitos.
Colaboracéo: Utilizado para projetos em grupo com colaboracdo na producdo de

videos.
Engajamento: Expande o alcance do conteldo, tornando-o mais acessivel e

envolvente.
Avaliacdo Formativa: Usado para avaliar compreensdo dos estudantes através de

projetos de video.

ChatGPT

Interatividade: Interacdo com alunos para criacdo de conteudos textuais, como
entrevistas e poemas.

Criatividade: Auxilia na criacdo de contetdos personalizados e originais.
Colaboracéo: Facilita colaboracéo entre alunos no uso da ferramenta para criagdo de

textos.

Engajamento: Aumenta engajamento ao integrar uma ferramenta inovadora no
processo de aprendizado.

Avaliacdo Formativa: Avalia o conteldo gerado pelos educandos, fornecendo

feedback instantaneo.
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CONSIDERACOES FINAIS

“A literatura possibilita uma introspec¢do muito mais profunda as pessoas do que qualquer
outra ciéncia o pode fazer.”
Noam Chomsky

Este estudo investigou como aprimorar o processo de ensino da Literatura, por meio de
recursos mididticos e digitais, para que a disciplina tenha um espago de destaque entre 0s
contedidos, visando criar experiéncias de aprendizagem mais significativas e estimulantes para
os alunos do Ensino fundamental Il e do Ensino Médio. Por intermédio da pesquisa, ficou claro
que a Literatura desempenha um papel crucial no desenvolvimento das habilidades de leitura,
de escrita e de pensamento critico dos estudantes. Além disso, as TDIC tém o potencial de
enriquecer e diversificar 0 acesso a recursos literarios, tornando o aprendizado mais dindmico
e envolvente.

De inicio, a analise de diversos estudos e artigos académicos evidenciou a necessidade
urgente de que os educadores desenvolvam um letramento digital mais aprofundado e adquiram
conhecimentos metodoldgicos robustos para integrar de forma eficaz as tecnologias no ensino
da Literatura. Isso, porque foi identificado um descompasso entre as concepcdes favoraveis dos
professores em relacdo as TDIC e a aplicacdo pratica dessas tecnologias em sala de aula, o que
reforca a urgéncia de avancar na implementacdo consistente dessas ferramentas.

Ademais, a pesquisa documental qualitativa possibilitou uma anélise detalhada dos
documentos normativos e orientadores da educacdo no Brasil, como a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDB), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais. Esses documentos fornecem diretrizes claras para o ensino da
Literatura, destacando a importancia de objetivos de aprendizagem especificos e do
desenvolvimento de competéncias e habilidades nos estudantes.

Além disso, a Literatura é reconhecida como um componente fundamental da area de
Linguagens, conforme estabelecido pelo Curriculo Referéncia de Minas Gerais, 0 qual define
objetivos claros para o ensino da disciplina. Esses objetivos visam desenvolver competéncias e
habilidades nos estudantes, destacando a importancia de valorizar a Literatura como uma fonte
inesgotavel de beneficios para os alunos.

Quanto & inserg¢do das TDIC no processo de ensino da Literatura, € essencial que 0s
educadores considerem a integracdo das novas tecnologias no ensino da disciplina, garantindo
que as TDIC sejam usadas de forma complementar e ndo substitutiva a interagéo direta com as

obras literarias. Dessa forma, uma abordagem pedagdgica inovadora e alinhada as demandas
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contemporaneas é crucial para promover uma educacdo mais eficiente e significativa,
preparando os alunos para os desafios do século XXI.

Assim, esta pesquisa contribui para o avango do conhecimento na area do ensino da
Literatura, identificando praticas pedagodgicas inovadoras, lacunas e desafios que justificam a
necessidade de uma maior integracdo das TDIC no ambiente escolar. Logo, espera-se que 0S
resultados deste trabalho sirvam de inspiracdo para a implementacéo de praticas educacionais
mais eficazes, inclusivas e alinhadas as exigéncias da sociedade contemporanea.

Em relacdo a questdo central deste estudo - Como aprimorar o processo de ensino da
Literatura, por meio de recursos midiaticos e digitais, para que a disciplina tenha um espaco de
destaque entre os conteudos curriculares? - esta orientou a investigacdo e permitiu identificar
estratégias e metodologias que podem ser adotadas para fortalecer o ensino da Literatura na
Educacdo Basica, com a mediacdo das TDIC, ndo s6 enriquece 0 processo de ensino, mas
também posiciona a Literatura como um componente curricular relevante e indispensavel.

Portanto, diante do estudo supracitado, as TDIC tém o potencial de transformar e
aprimorar as abordagens educacionais baseadas na aprendizagem significativa de Ausubel e na
teoria da espiral de Bruner. Ao proporcionar acesso a recursos interativos, personalizados e
praticos, as novas tecnologias podem ajudar os alunos a construir significados, a explorar
conceitos e a desenvolver habilidades de forma mais eficaz, preparando-os para enfrentar 0s
desafios do mundo contemporaneo.

Ao final desta dissertacdo, € possivel afirmar que a integracdo estratégica das TDIC no
ensino da Literatura é essencial para criar experiéncias de aprendizagem mais significativas e
engajadoras. A valorizagdo da Literatura e a mediagdo das tecnologias digitais no contexto
educacional sdo fundamentais para enriquecer 0 processo de ensino-aprendizagem,
promovendo uma compreensdo mais profunda das obras literarias e estimulando o engajamento
dos alunos.

Para concretizar essas ideias e oferecer um recurso pratico aos educadores, sera
desenvolvido um e-Book contendo uma colecdo de sequéncias didaticas. Este produto
educacional serd um recurso para professores de Literatura, apresentando planos de aula
detalhados que incorporam as TDIC de maneira estratégica. Cada sequéncia didatica incluira
objetivos claros, atividades passo a passo e recursos necessarios, aléem de sugestdes para
integrar tecnologias como Instagram, Book Creator, ChatGPT, Padlet e YouTube. Assim, o e-
Book abordara diferentes aspectos da Literatura, desde a andlise de textos classicos até a
producéo de conteudos literarios multimodais, visando estimular a criatividade e o0 pensamento

critico dos alunos.
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A autora

Nascida em 1980, Karolina desenvolveu uma paixdo pela Literatura desde jovem,
influenciada por obras como "Dom Casmurro™. Ap6s concluir o Ensino Médio, ingressou no
curso de Letras na Universidade Federal de Uberlandia (UFU). Ao longo de sua carreira,
destacou-se como professora de Literatura, integrando tecnologia e arte em suas praticas
docentes. Trabalhou em diversas escolas, desenvolvendo projetos inovadores, como pecas
teatrais e atividades literarias "instagraméaveis". Em 2022, conquistou uma vaga no mestrado
pelo projeto Trilhas do Futuro Educadores, focando na mediagéo das TDIC no ensino de
Literatura, com o objetivo de aprimorar a criticidade e o engajamento dos alunos. Sob a
orientacdo do Prof. Dr. Osvaldo Freitas de Jesus, p6de desenvolver a sua dissertagdo com foco

nas TDIC e no ensino de Literatura, tendo como produto educacional final este e-book.
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Preféacio

Honrada e lisonjeada fiquei quando fui informada pela autora desta obra que faria o seu
prefacio. O e-book “As TDIC no ensino da Literatura — Sequéncias didaticas para um ensino
de Literatura mais dinamico” ¢é parte de um trabalho visivelmente elaborado, o qual abarca
diversas nuances do processo estratégico de ensino por meio de ferramentas digitais. Pioneira
das técnicas aqui apresentadas, Karol, para 0s mais intimos, apresenta com louvor sequéncias
didaticas consideradas divertidas e ao mesmo tempo com intencionalidade pedagdgica para
levar o estudante ao ensino mais interessante da Literatura. N&o que o livro, por si so, ja ndo
cumpra esse papel de ser atrativo, mas o incentivo sempre é “parceiro” do professor nesses
momentos.

Uma professora engajada na missdo de aprimorar o conhecimento literario de seus
educandos é uma tarefa desafiadora levando em conta o cenario atual vivenciado na educacéo
escolar. Indices baixissimos de leitura assidua e efetiva por parte dos jovens da atual geracio
com certeza a motivaram na composicao deste trabalho. Pensar na producéo, na execugéo e na
implementacdo de forma inovadora e tecnoldgica de qualquer atividade de cunho educacional
¢ tdo importante quanto “sé ler o livro” em sala de aula.

Portanto, o presente texto constituido em formato digital (e-book) é o resultado de muita
dedicacdo na elaboracdo desse material. Cada estratégia de ensino estudantil foi (re)pensada
inimeras vezes e, é claro, que ndo pode ser algo inutilizavel ou inatingivel. Pelo contrério.
Nesta ideia de agregar a tecnologia e seus diversos recursos ao ambiente escolar hd um reforgo
positivo e louvavel! Muitos vivas a essa obra graciosa e inovadora que vai te surpreender do

inicio ao fim!
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Apresentacao

Este produto educacional ¢ resultado do estudo da dissertagao “O ensino da literatura na
educagdo basica e a mediagao das TDIC”, cujo objetivo ¢ transformar a experiéncia de
aprendizagem no ensino da Literatura por meio da integragdo de Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgdo (TDIC). Com a crescente digitalizacdo da sociedade, é essencial
que o processo educativo se adapte e incorpore ferramentas inovadoras que engajem os alunos
de maneira mais significativa. Este projeto utiliza plataformas como Instagram, Book Creator,
ChatGPT, Padlet e YouTube para criar uma abordagem didatica moderna, interativa e
colaborativa.

Dessa forma, a proposta é proporcionar aos alunos do Ensino Fundamental e Médio uma
vivéncia literaria enriquecedora, na qual eles possam explorar obras classicas e
contemporaneas, com a ajuda de tecnologias que favorecem a criatividade, a analise critica e a
expressao pessoal. O uso do Instagram, por exemplo, permite a criacdo e o compartilhamento
de resenhas, de analises de personagens e citacdes de forma visual e dindmica. O Book Creator,
por sua vez, facilita a producdo de livros digitais, incentivando os alunos a expressarem suas
interpretacdes literarias de maneira multimodal. J& o ChatGPT, oferece suporte na escrita e na
andlise de textos, promovendo uma compreensdo mais profunda das obras.

Em relacdo ao Padlet, por ser um quadro interativo, possibilita a organizacdo e o
compartilhamento de ideias e de recursos, fortalecendo o trabalho colaborativo. Ja o YouTube,
amplia as possibilidades de aprendizado com videos educativos, entrevistas com autores e
adaptacGes cinematogréaficas, além de permitir que os alunos criem e publiquem seus proprios
videos, desenvolvendo habilidades de comunicacdo e de producdo audiovisual.

A aplicacdo préatica dessa abordagem ¢é ilustrada em sequéncias didaticas detalhadas,
como a producdo de poemas de protesto utilizando recursos multimidiaticos e digitais. Essas
atividades visam ndo apenas ao desenvolvimento de habilidades literarias, mas também a
conscientizacdo social e o uso responsavel das tecnologias digitais. Ao final, os alunos séo
incentivados a interagir com os trabalhos dos colegas, promovendo um ambiente de
aprendizado colaborativo e reflexivo.

Desse modo, essas ferramentas foram escolhidas, para serem os recursos utilizados nas
sequéncias didaticas do produto educacional (e-book), por sua capacidade de promover uma
abordagem didatica moderna, interativa e colaborativa, que utiliza recursos multimidia e
digitais para enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos no ensino da literatura. Ao

integrar essas ferramentas em um e-book de sequéncia didatica, espera-se criar um recurso
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educacional acessivel e envolvente, que estimule o interesse dos alunos pela leitura e pela
andlise critica em um contexto contemporaneo.

Os recursos abordados no produto educacional, portanto, ndo sé modernizam o ensino
da Literatura, como também preparam o0s alunos para as exigéncias do mundo digital,
desenvolvendo competéncias essenciais para sua formacgdo académica e social (de cidadania).
Posto isso, a integracdo das TDIC no ensino literario torna o aprendizado mais acessivel,
envolvente e relevante, estimulando o gosto pela leitura e a andlise critica em um contexto

contemporaneo.
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Objetivo Geral

Promover o desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e digitais dos alunos
através da integracdo de Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagdo (TDIC) no ensino
da Literatura, utilizando plataformas como Instagram, Book Creator, ChatGPT, Padlet e
YouTube para criar experiéncias de aprendizagem mais engajantes, interativas e significativas,

as quais preparem os alunos para as demandas de uma sociedade cada vez mais digital.

Objetivos especificos

A integracdo das tecnologias digitais no ensino de Literatura representa uma
oportunidade para enriquecer o processo educacional, proporcionando aos alunos uma
experiéncia de aprendizado mais dinamica, significativa e alinhada com as demandas
contemporaneas. Nesse contexto, os objetivos especificos desse produto educacional sdo
delineados para atender as necessidades e potencialidades dos estudantes, bem como para
promover uma abordagem integrada no desenvolvimento de competéncias literarias e digitais.

De inicio, busca-se desenvolver competéncias literarias e criticas nos alunos,
estimulando-os a explorar obras literarias classicas e contemporaneas de forma analitica e
reflexiva. Por intermédio da leitura e da andlise de textos, os estudantes sdo incentivados a
compreender os aspectos superficiais das obras, como enredo e personagens, e sdo convidados
a mergulhar nas entrelinhas, identificando temas, simbolos e técnicas literérias utilizadas pelos
autores.

Além disso, a utilizacdo de ferramentas digitais como o Instagram, Book Creator,
ChatGPT, Padlet e YouTube podem estimular a criatividade e expressao pessoal dos alunos.
Isso porque, ao proporcionar espacos para a producdo de contetdos literarios originais, como
resenhas, poemas e contos, essas tecnologias possibilitam que os estudantes compartilhem suas
interpretacdes literarias de maneira auténtica e adaptada as novas midias e linguagens.

Outro objetivo importante é incorporar as ferramentas digitais ao processo educativo,
capacitando os estudantes para utilizar essas tecnologias de forma eficaz e responsavel. Ao
explorar plataformas on-line, os estudantes desenvolvem habilidades digitais fundamentais para
sua vida académica e profissional, além de aprenderem a avaliar criticamente informagdes e
conteudos disponiveis na internet, colaborando para o processo de letramento digital.

Ademais, este produto visa promover o engajamento e a colaboracéo dos alunos, criando
um ambiente de aprendizado colaborativo, no qual eles possam compartilhar ideias, debater

conceitos e colaborar na criacdo de contetdos literarios. Por meio de foruns on-line, chats e
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comentarios em redes sociais, os discentes podem interagir entre si, trocar conhecimentos e
experiéncias, ampliando assim sua compreensao e apreciacdo da Literatura.

Logo, os objetivos especificos deste produto educacional visam contextualizar e
relacionar os temas literarios com questBes contemporaneas, potencializando uma reflexéo
critica e uma conscientizacao sobre questfes sociais, culturais e politicas. Ao conectar os temas
abordados nas obras literarias com o contexto atual, os alunos sdo incentivados a compreender
o0 papel transformador da Literatura na sociedade e a se tornarem agentes de mudanca em seu

meio.
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Justificativa

A implementacdo deste produto educacional baseia-se na necessidade premente de
atualizar e de revitalizar o ensino de Literatura, alinhando-o as demandas e as oportunidades do
século XXI. Diante do cenario atual, em que as tecnologias digitais permeiam todas as esferas
da vida cotidiana, é fundamental que a educacdo acompanhe essa evolucdo, integrando-as de
forma significativa e relevante no processo de ensino e de aprendizagem.

A Literatura, enquanto forma de expressdo cultural e artistica, possui um potencial
intrinseco para estimular o pensamento critico, a criatividade e a empatia nos alunos. No
entanto, muitas vezes, sua abordagem nas escolas permanece tradicional e desconectada da
realidade dos estudantes, o que pode resultar em falta de interesse e engajamento com a
disciplina.

Nesse contexto, a introducédo de ferramentas digitais como o Instagram, Book Creator,
ChatGPT, Padlet e YouTube, no ensino de Literatura, surge como uma estratégia inovadora e
eficaz para cativar a atencdo dos alunos e tornar o aprendizado mais relevante e acessivel. Ao
explorar essas tecnologias, os estudantes tém a oportunidade de interagir com as obras literarias
de maneira mais dindmica e envolvente, utilizando recursos multimidia para expressar suas
ideias, opinides e interpretacdes.

Aléem disso, a integracdo das TDIC no ensino de Literatura contribui para o
desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para a formacao integral dos discentes,
preparando-os para os desafios e as oportunidades da sociedade contemporanea. Ao aprender a
utilizar plataformas on-line, criar contetdos digitais e colaborar em ambientes virtuais, 0s
educandos adquirem habilidades que serdo fundamentais em suas trajetérias académicas e
profissionais.

Por fim, ao relacionar os temas literarios com questfes sociais, culturais e politicas
atuais, este produto educacional busca promover uma visdo critica e reflexiva da literatura,
incentivando os alunos a compreender o papel transformador das obras literarias na construcéo
da identidade individual e coletiva. Somado a esse fator, ao contextualizar os temas literarios
com a realidade contemporanea, os estudantes sao estimulados a refletir sobre as complexidades
do mundo ao seu redor e a se tornarem agentes ativos na busca por mudangas e por
transformacdes sociais. Assim, a introducdo dessas tecnologias no ensino de literatura ndo
apenas moderniza a pratica pedagdgica, mas tambem amplia as possibilidades de

aprendizagem, tornando-a mais inclusiva, diversificada e significativa para todos os jovens.
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Aporte teodrico

No desenvolvimento do produto educacional, os referenciais tedricos de David Ausubel
e Jerome Bruner foram utilizados de maneira estratégica para orientar a construcdo das
sequéncias didaticas e das atividades propostas. A aplicacdo dessas teorias foi essencial para
criar um ambiente de aprendizagem que fosse a0 mesmo tempo interativo e significativo,
promovendo uma assimilacdo profunda dos conteudos literarios.

A teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (1978) desempenhou um papel
fundamental na organizacéo e implementacéo das atividades pedagdgicas. Ausubel argumenta
que a aprendizagem ocorre de forma mais eficaz quando novos conhecimentos sdo integrados
ao conhecimento prévio dos alunos. Essa premissa foi incorporada ao produto educacional ao
se conectar contetdos literarios novos com temas e experiéncias ja familiares aos estudantes.
Por meio do uso de recursos digitais, como plataformas interativas e aplicativos educacionais,
as atividades foram elaboradas para promover a contextualizagdo do conhecimento, permitindo
que os discentes relacionassem o contetdo literéario a sua prépria realidade. Isso ndo s facilitou
a compreensao dos textos literarios, mas também garantiu que a aprendizagem fosse duradoura
e relevante para os educandos.

Por outro lado, a teoria da Espiral de Bruner foi essencial para a organizacdo dos
contetidos de forma a possibilitar revisitacfes e aprofundamentos progressivos. Segundo esse
autor, a aprendizagem deve ser estruturada em uma espiral, na qual os alunos revisitariam
conceitos previamente aprendidos, mas em niveis cada vez mais complexos. No produto
educacional, essa teoria foi aplicada ao criar sequéncias didaticas que permitiam aos estudantes
explorar temas literarios sob diferentes perspectivas ao longo do tempo. Além disso, a
abordagem em questdo enfatiza a participacdo ativa dos alunos no processo de aprendizagem,
promovendo a descoberta e a construcdo do conhecimento de maneira autbnoma. Isso foi
concretizado no produto por meio da cria¢do de atividades que incentivavam a exploracdo e a
experimentacdo, lancando méo de ferramentas digitais que permitiam aos alunos criar e
compartilhar suas proprias producdes literarias.

Portanto, a integracdo das teorias de Ausubel e Bruner no produto educacional ndo
apenas contribuiu para a construgdo de um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
interativo, mas também garantiu que o processo de ensino fosse significativo e adaptado as
necessidades e as realidades dos adolescentes e jovens. A combinacdo dessas abordagens
teoricas resultou em um produto educacional que valoriza o conhecimento prévio, promove a
participacdo ativa e facilita a construcdo continua do conhecimento, preparando os estudantes

para uma compreensdo mais profunda e abrangente da literatura.
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Sequéncia Didatica 1
Producéo de Poemas de Protesto Utilizando Recursos Midiaticos e Digitais
Objetivo Geral: Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar criticamente problemas
sociais e expressar suas reflexdes por meio da criacdo de poemas de protesto, utilizando
recursos digitais para divulgacéo e colaboracéo.
Publico-Alvo: Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental.
Duracdo: 6 aulas de 50 minutos.
Aula 1: Introducdo ao Tema e Discussdo Inicial
Objetivos:
e introduzir o conceito de protesto e poema de protesto;
e engajar os alunos em uma discussao sobre temas sociais relevantes.
Atividades:

e Brainstorming: Peca aos alunos que compartilhem o que entendem por "protesto™ e
"poema de protesto”. Anote as ideias principais no quadro.

e Leitura e Discussédo: Apresente e leia coletivamente trés poemas de Ferreira Gullar: A
bomba suja, Nao ha vagas e O aglcar. Realize uma discussdo guiada sobre os temas
abordados nos poemas e as técnicas literarias utilizadas.

e Atividade Escrita: Divida os alunos em pequenos grupos e peca que anotem suas
impressdes e suas reflexdes sobre os poemas lidos. Compartilhe em plenéria.

Recursos: Textos dos poemas de Ferreira Gullar, quadro e marcador.

Aula 2: Analise de Letras de Musica e Reflexdo
Obijetivos:
e analisar letras de musicas de protesto;
o refletir sobre os contextos historicos e sociais das musicas.
Atividades:
e Correcdo da Tarefa Anterior: Revise as atividades da aula anterior.
e Video e Discussdo: Mostre os clipes das musicas Perfei¢cdo da Legido Urbana e Pra ndo
dizer que ndo falei das flores de Geraldo Vandré.
e Reflexdo e Discussao: Peca aos alunos que facam uma reflexao escrita sobre o contetido
das letras e os contextos em que foram criadas.
e Compartilhamento: Discuta as reflexdes em plenéria, destacando os principais pontos.

Recursos: Clipes das musicas, projetor, sistema de som, folhas de reflexao.
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Aulas 3 e 4: Filmes e Direitos Humanos
Objetivos:

e expor os alunos a diferentes realidades sociais através do cinema;

e relacionar os problemas sociais com os artigos da Declaragcdo Universal dos Direitos
Humanos.

Atividades:

e Exibicdo do filme: Os Escritores da Liberdade.

e Discussdo: Realize uma discussdo sobre os principais problemas sociais apresentados
no filme e como eles se relacionam com os direitos humanos.

e Atividade extra-classe: Indique microvideos com alguns artigos da Declaracdo
Universal dos Direitos Humanos e solicite aos alunos que relacionem com as tematicas
sociais discutidas.

Recursos: Filme Os Escritores da Liberdade, projetor, microvideos sobre a Declaracdo

Universal dos Direitos Humanos.

Aula 5: Producédo de Poemas de Protesto
Obijetivos:
e desenvolver habilidades de escrita criativa focada em temas sociais;
e promover a colaboragdo e o pensamento critico.
Atividades:
e Formacéo de Grupos: Divida os alunos em grupos de 5.
e Escolha de Temas: Cada grupo escolhe um tema social para trabalhar.
e Planejamento e Escrita: Orientacdo para que 0s grupos elaborem seus poemas de
protesto, discutindo e revisando entre si.
Validacdo: Professor revisa e valida os poemas produzidos.

Recursos: Folhas de papel, canetas, computadores/tablets (se disponivel).

Aula 6: Producdo de Videos e Publicagdo no Padlet
Objetivos:
e criar videos declamando os poemas de protesto com elementos multimidia;
o utilizar o Padlet para compartilhar e comentar os trabalhos dos colegas.
Atividades:
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Instrucdes para Videos: Oriente os alunos sobre como criar videos declamando seus
poemas e incorporar imagens relacionadas.

Producdo Caseira: Os alunos produzem os videos em casa.

Publicacdo no Padlet: Na aula, os alunos publicam os links dos videos no mural do
Padlet criado especialmente para a turma.

Interacdo e Feedback: Com o uso de tablets disponibilizados pela escola, os alunos
acessam o Padlet, assistem aos videos dos colegas e comentam os trabalhos.
Envolvimento dos Pais: Enviar o link do mural aos responsaveis para que eles possam

prestigiar os trabalhos dos alunos.

Recursos: Tablets/computadores, Padlet, acesso a internet, videos produzidos pelos alunos.

Avaliacéo:

Participacdo nas discussdes e atividades em grupo.
Qualidade dos poemas produzidos, considerando criatividade e coesdo tematica.
Engajamento na producédo dos videos e na interagdo atraves do Padlet.

Feedbacks recebidos e comentarios realizados no Padlet.

Consideracdes Finais

Esta sequéncia didatica visa ndo apenas o desenvolvimento de habilidades de escrita e anélise

critica, mas também a promocéo do engajamento digital e a utilizacdo de TDIC no processo de

ensino, tornando os alunos mais conscientes e ativos na sociedade.
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Sequéncia Didatica 2
Estudo do Género Literario Romance por meio do Book Creator
Obijetivo Geral: Introduzir os alunos ao género literario romance, utilizando textos de Clarice
Lispector como base para analise e interpretacdo, culminando na criacdo colaborativa de um
romance a ser publicado na plataforma Book Creator.
Publico-Alvo: Alunos do Ensino Médio.
Duracéo: 4 aulas de 50 minutos.
Aula 1: Introducdo ao Romance e Leitura de Textos de Clarice Lispector.
Objetivos:
e apresentar o género literario romance;
e ler e discutir trechos selecionados de romances de Clarice Lispector.
Atividades:
e Introducdo ao Género Romance: Explicar as caracteristicas do romance como género
literario: narrativa longa, desenvolvimento de personagens e enredo complexo.
e Destacar a importancia de Clarice Lispector na literatura brasileira e suas contribuicdes
ao romance.
e Leitura Coletiva: Escolher trechos do romance de Clarice Lispector A Hora da Estrela
e fazer a leitura em voz alta, com alunos voluntarios lendo partes dos textos.
e Discussdo: Apds a leitura, discutir em plenaria as impressdes iniciais sobre os textos,
focando nos temas, estilo de escrita e construcdo dos personagens.
e Anotar as principais observac6es no quadro.

Recursos: Cdpias dos trechos selecionados dos romances, quadro e marcador.

Aula 2: Interpretacdo de Texto
Obijetivos:
e desenvolver habilidades de interpretacdo e de analise de texto;
e identificar e discutir temas, personagens e técnicas narrativas nos textos de Clarice
Lispector.
Atividades:
e Reviséo e Contextualizagdo: Revisar brevemente o que foi discutido na aula anterior
sobre os romances de Clarice Lispector.
e Anadlise Detalhada: Dividir os alunos em grupos menores para uma analise detalhada

dos trechos lidos.
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e Cadagrupo recebera perguntas guias para facilitar a analise, como: Qual é o tema central
do texto? Como sao 0s personagens principais? Quais técnicas narrativas a autora usa?

e Apresentacdo das Andlises: Cada grupo apresenta suas analises para a turma.

e Discusséo geral sobre as diferentes interpretagdes e insights.

Recursos: Cdpias dos trechos selecionados, perguntas guias para analise, quadro e marcador.

Aula 3: Criagdo de um Romance em Grupo
Obijetivos:
e estimular a criatividade e a colaboracao entre os alunos;
e aplicar os conhecimentos adquiridos sobre o género romance na criacdo de um texto
original.
Atividades:
e Formacéo de Grupos: Dividir a turma em grupos de 6 alunos.
e Planejamento do Romance: Cada grupo planeja seu romance, definindo enredo,
personagens, cenario e tema.
e Utilizar um esquema ou mapa mental para organizar as ideias.
e Escrita colaborativa: Iniciar a escrita do romance em grupo, com cada aluno
contribuindo para diferentes partes do texto.
e Professor circula pela sala, auxiliando os grupos e fornecendo feedback.
Recursos: Papel, canetas, esquema/mind map para planejamento, computadores/tablets para

escrita.

Aula 4: Finalizagdo e Publicagdo na Plataforma Book Creator
Obijetivos:
e concluir a escrita do romance colaborativo;
e publicar e compartilhar o trabalho na plataforma Book Creator.
Atividades:
e Revisdo e Finalizacdo: Revisar os romances escritos pelos grupos, fazendo ajustes finais
no texto; editar e formatar o texto para publicagéo.
e Introducgéo ao Book Creator: Demonstrar como usar a plataforma Book Creator para
publicar o romance.
e Explicar as funcionalidades basicas, como adicionar texto, imagens e outros elementos

multimidia.
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e Cada grupo cria uma conta ou acessa sua conta na plataforma Book Creator.
e Publicar o romance, adicionando elementos visuais e multimidia conforme desejado.
e Compartilhar os links das publicacGes com a turma e com 0S responsaveis.
Recursos: Computadores/tablets, acesso a internet, Book Creator.
Avaliacéo:
e Participacdo e engajamento nas atividades de leitura, de andlise e de criagéo.
e Qualidade do romance criado, considerando coesdo do enredo, desenvolvimento de
personagens e originalidade.
e Uso adequado das ferramentas digitais na plataforma Book Creator.
e Feedback e colaboracgédo entre os membros do grupo.
Consideracdes finais
Esta sequéncia didatica proporciona uma experiéncia enriquecedora e interativa para 0s
alunos ao explorar o género literario romance, focando nas obras de Clarice Lispector. Por
intermédio de atividades de leitura, discussao, interpretacdo e criacdo colaborativa, 0s alunos
desenvolvem habilidades criticas e criativas, aplicando o conhecimento adquirido na construcéo
de um romance original. Ademais, utilizando a plataforma Book Creator, a sequéncia culmina
na publicagdo digital dos textos, incentivando o uso das ferramentas tecnoldgicas e promovendo
a interacdo e o compartilhamento de obras literarias. Dessa forma, este método ndo s6 amplia
o0 repertorio literario dos alunos, mas também fortalece o trabalho em equipe e a expressao

pessoal.
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Sequéncia Didatica 3
Estudo do Livro ""A Revolugéo dos Bichos' de George Orwell por meio do ChatGPT
Objetivo Geral: Introduzir os alunos ao livro "A Revolugdo dos Bichos™ de George Orwell,
promovendo a analise critica da obra, e utilizar ferramentas digitais para criar conteidos
relacionados ao livro, como poemas, questdes e entrevistas.
Publico-Alvo: Alunos do Ensino Médio.
Duracéo: 4 aulas de 50 minutos.
Aula 1: Introducéo ao livro e primeira leitura.
Objetivos:
e apresentar o livro "A Revolugdo dos Bichos";
e ler e discutir o primeiro capitulo.
Atividades:
e Introducdo ao Autor e a Obra: Apresentar George Orwell e a importancia de "A
Revolucdo dos Bichos".
e Explicar o contexto histérico e a alegoria politica da obra.
e Leitura Coletiva: Ler o primeiro capitulo em voz alta, com alunos voluntarios lendo
partes do texto.
e Discusséo Inicial: Discutir as primeiras impressdes dos alunos sobre a leitura, focando
nos personagens e no cenario inicial da histéria.
e Anotar no quadro os principais pontos levantados.

Recursos: Livro, quadro e marcador.

Aula 2: Discussdo Detalhada da Obra
Obijetivos:
e promover a analise critica e a discussdo detalhada dos temas e dos personagens;
e relacionar a obra com eventos histdricos e questfes contemporaneas.
Atividades:
e Resumo dos Capitulos Lidos: Pedir aos alunos que facam um breve resumo dos
capitulos lidos em casa.
e Discussdo em Grupos: Dividir a turma em grupos menores e atribuir a cada grupo um
tema ou personagem para discussao (e.g., a corrupgéo do poder, a traicdo dos ideais,
Napoledo, Bola-de-Neve).

e Cada grupo deve listar suas observacdes e perguntas sobre o tema/personagem.



94

e Apresentagédo e Debate: Cada grupo apresenta suas discussdes para a turma.
e Realizar um debate aberto sobre as diferentes interpretacGes e analises.

Recursos: Quadro e marcador, cépias do livro.

Aula 3: Producgéo Criativa com ChatGPT
Obijetivos:
e utilizar a ferramenta ChatGPT para criar poemas, questfes e entrevistas relacionadas ao
livro;
e desenvolver a criatividade e a capacidade de formular perguntas e respostas.
Atividades:
e Formacéo de Grupos: Dividir a turma em grupos de 4-5 alunos.
e Instrucbes para uso do ChatGPT: Explicar como usar o ChatGPT para gerar contetdos
relacionados ao livro.
e Demonstrar alguns exemplos préaticos de uso.
Atividade em Grupos:
e Cada grupo deve criar um poema inspirado em um tema ou em um personagem do livro.
e Formular cinco questdes de interpretacao ou analise critica sobre a obra.
e Escrever uma entrevista ficticia com George Orwell ou com um dos personagens
principais.
e Usar 0 ChatGPT para ajudar na criacdo dos contetidos. Cada grupo deve interagir com
0 ChatGPT, fazendo ajustes e aprimoramentos conforme necessario.

Recursos: Computadores/tablets com acesso a internet e ao ChatGPT.

Aula 4: Analise e Apresentacao das Producdes
Obijetivos:
e analisar e discutir as producdes de cada grupo;
e avaliar como o ChatGPT contribuiu para o processo criativo.
Atividades:
e Apresentagdo dos Trabalhos: Cada grupo apresenta seus poemas, questoes e entrevistas
para a turma.

e Compartilhar a experiéncia de interagdo com o ChatGPT e como a ferramenta ajudou

na criagdo dos conteudos.
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e Discussédo e Feedback: Analisar as producdes dos grupos, destacando pontos fortes e
areas para melhoria.
e Discutir as diferentes formas como o ChatGPT interagiu com os grupos e influenciou o
resultado.
Reflexao Final:
e Refletir sobre o0 uso de tecnologias como o ChatGPT no estudo de Literatura.
e Discutir o impacto das ferramentas digitais na criatividade e na aprendizagem dos
alunos.
Recursos: Apresentacdes dos grupos, computadores/tablets, quadro e marcador.
Avaliacéo:
e Participacdo e engajamento nas atividades de leitura, de discussdo e de producdo.
e Qualidade dos conteudos criados (poemas, questdes e entrevistas), considerando
criatividade, coesdo e relevancia.
e Capacidade de utilizar o ChatGPT de forma eficaz e reflexiva.
e Feedback dos colegas e autoavaliacdo sobre o processo de aprendizagem.
Consideracdes finais
Esta sequéncia didatica oferece uma abordagem abrangente e interativa para o estudo
de "A Revolucdo dos Bichos" de George Orwell, combinando a leitura critica com a criacdo de
conteddos digitais. Ao utilizar ferramentas modernas como o ChatGPT, os alunos ndo apenas
aprofundam sua compreensdo da obra, mas também desenvolvem habilidades tecnoldgicas e
criativas, promovendo um ambiente de aprendizagem colaborativo e inovador. Alem disso, as
atividades propostas incentivam a andlise critica, a discussdo em grupo e a expressao artistica,
culminando em uma reflexao sobre o impacto das tecnologias na educacdo literaria. Logo, esta
abordagem dindmica ndo s6 engaja os alunos, mas também amplia seu repertorio critico e

literario.
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Sequéncia Didética 4
Estudo do Livro ""Memorias Péstumas de Bras Cubas' de Machado de Assis
Obijetivo Geral: Introduzir os alunos ao livro "Memorias Péstumas de Bras Cubas” de Machado
de Assis, promover a andlise critica da obra e utilizar a plataforma Instagram para criar
contetdos relacionados ao livro.
Publico-Alvo: Alunos do 2° ano do Ensino Médio.
Duracéo: 4 aulas de 50 minutos.
Aula 1: Introducéo ao Livro e Primeira Leitura.
Objetivos:
e apresentar o livro "Memorias Postumas de Bras Cubas";
e ler e discutir os primeiros capitulos.
Atividades:
e Introducdo ao Autor e a Obra:
e Apresentar Machado de Assis e a importancia de "Memorias Pdstumas de Bras Cubas".
e Explicar o contexto historico e literario da obra.
e Ler os primeiros capitulos em voz alta, com alunos voluntarios lendo partes do texto.
e Discutir as primeiras impressdes dos alunos sobre a leitura, focando nos personagens e
no cendrio inicial da historia.
e Anotar no quadro os principais pontos levantados.

Recursos: Livro, quadro e marcador.

Aula 2: Discussdo Detalhada da Obra e Introducdo aos Géneros Digitais
Obijetivos:

e promover a analise critica dos temas e personagens;

e introduzir os alunos aos géneros digitais, com foco em memes, frases e reflexdes.
Atividades:

e Resumo dos capitulos lidos: Pedir aos alunos que facam um breve resumo dos capitulos
lidos em casa.

e Discussdo em grupos: Dividir a turma em grupos menores e atribuir a cada grupo um
tema ou personagem para discussdo (e.g., critica social, ironia, pessimismo de Bras
Cubas).

e Cada grupo deve listar suas observacdes e perguntas sobre o tema/personagem.

e Apresentagédo e Debate: Cada grupo apresenta suas discussdes para a turma.



e Realizar um debate aberto sobre as diferentes interpretacdes e anélises.
Introducéo aos Géneros Digitais:
e Explicar o conceito de géneros digitais com foco em memes, frases e reflexdes.

e Mostrar exemplos de memes e posts do Instagram que ilustram temas literarios.

Recursos: Quadro e marcador, cdpias do livro, exemplos de memes e posts do Instagram.

Aula 3: Produgdo de contetdo para Instagram
Obijetivos:
e utilizar o Instagram para criar posts relacionados aos capitulos do livro;
e desenvolver a criatividade e a capacidade de sintese dos alunos.
Atividades:

e Formacéo de Grupos: Dividir a turma em grupos de 4-5 alunos.
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e Atribuir a cada grupo cerca de 32 capitulos do livro, pois o livro apresenta 160 capitulos.

¢ Planejamento dos Posts: Cada grupo deve planejar trés tipos de post para cada capitulo:

Um meme que represente o capitulo. Um post com uma frase que define o capitulo. Um

post com uma reflexdo dos alunos sobre o capitulo.

e Criacdo dos Posts: Utilizar aplicativos e ferramentas digitais para criar os memes, frases

e reflexdes.

e Os alunos devem utilizar seus dispositivos (celulares, tablets, computadores) para criar

0s contelidos.

e Postagem no Instagram: Criar uma conta no Instagram para a turma ou utilizar uma ja

existente.

e Postar os contetdos criados pelos grupos de acordo com a sequéncia dos capitulos.

Recursos: Dispositivos com acesso a internet, aplicativos de criacdo de memes e edicdo de

imagens, conta no Instagram.

Aula 4: Andlise das Producdes e Discussdo Relacionada ao Contexto Atual
Objetivos:

e analisar e discutir os posts criados pelos grupos;

¢ relacionar os temas do livro com questdes contemporaneas.
Atividades:

e Apresentagédo dos Posts: Cada grupo apresenta seus memes, frases e reflexdes postadas

no Instagram.
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Discussédo e Feedback: Analisar as producgdes dos grupos, destacando pontos fortes e
areas para melhoria.

Discutir a criatividade e a precisao das interpretacfes dos capitulos.

Relagdo com o Contexto Atual: Promover uma discussdo sobre como 0s temas
abordados no livro de 1869 estéo relacionados com questdes contemporaneas.
Perguntar aos alunos como as criticas sociais, a ironia e o pessimismo de Brés Cubas

podem ser vistos nos dias de hoje.

Reflexao Final:

Refletir sobre o uso das redes sociais como ferramenta educacional.
Discutir o impacto do projeto na compreenséo e na apreciagdo da obra de Machado de
Assis.

Recursos: Apresentacdes dos grupos, dispositivo com acesso ao Instagram, quadro e marcador.

Avaliacéo:

Participacdo e engajamento nas atividades de leitura, discusséo e producéo.

Qualidade dos conteudos criados (memes, frases e reflexdes), considerando
criatividade, coesdo e relevancia.

Capacidade de utilizar o Instagram de forma eficaz e reflexiva.

Feedback dos colegas e autoavaliacdo sobre o processo de aprendizagem.

Consideracdes Finais

Esta sequéncia didatica oferece uma abordagem moderna e interativa para o estudo de

"Memoérias Postumas de Bras Cubas"”, de Machado de Assis, ao combinar a analise literaria

com a cria¢do de contetdos digitais no Instagram. Ao longo das aulas, os alunos desenvolvem

habilidades criticas e criativas, explorando os temas e personagens da obra por meio de memes,

frases e reflexdes. Desse modo, esta sequéncia ndo sé enriquece a compreensdo da literatura

classica, mas também engaja os alunos ao utilizar ferramentas digitais familiares, promovendo

uma conexdo entre a obra de 1869 e o contexto contemporaneo. Portanto, por intermédio da

colaboracéo e da utilizagdo das redes sociais, os discentes ampliam seu repertorio literario e

exercitam a sintese e a expressao critica de forma inovadora.
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Sequéncia Didatica 5
Construcdo e Apresentacdo de Resenha Critica por meio do Youtube e do Padlet
Obijetivo Geral:
Desenvolver a habilidade de escrita critica através da criacdo de uma resenha sobre um livro
escolhido, e utilizar ferramentas digitais para apresentar e compartilhar a resenha.
Publico-Alvo: Alunos do Ensino Médio.
Duracéo: 4 aulas de 50 minutos.
Aula 1: Escolha do Livro e Estrutura da Resenha Critica.
Objetivos:
e orientar os alunos na escolha de um livro;
e introduzir os elementos essenciais de uma resenha critica.
Atividades:
e Escolha do livro: Orientar os alunos a escolherem um livro da biblioteca da escola. Os
livros podem ser de géneros variados, conforme o interesse de cada aluno.
e Introducdo a resenha critica: Explicar a estrutura e os elementos de uma resenha critica:
introducdo (contextualizacdo do livro e apresentagéo do autor), resumo breve do enredo,
andlise critica (pontos positivos e negativos), e conclusdo (opinido pessoal e
recomendacéo).
e Planejamento da resenha: Os alunos comecam a planejar suas resenhas, anotando os
pontos principais a serem abordados.

Recursos: Livros da biblioteca, quadro e marcador, papel e canetas.

Aula 2: Producdo da Resenha Critica
Obijetivos:

e desenvolver habilidades de escrita critica;

e permitir a producdo de uma resenha estruturada.
Atividades:

e Producdo da resenha critica: Os alunos escrevem a resenha critica do livro escolhido,
seguindo as orientagdes fornecidas na aula anterior, seguindo as orientacbes da
professora.

e Revisdo: Apos a escrita, os alunos trocam resenhas com um colega para feedback inicial.

Recursos: Papel, canetas, quadro e marcador.
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Aula 3: Correcéo, Revisdo e Gravagdo de Video

Objetivos:

revisar e corrigir a resenha escrita;

preparar e orientar os alunos para a gravacao do video.

Atividades:

Os alunos entregam as resenhas para correcdo da professora.

A professora revisa as resenhas, fazendo comentérios e sugestdes de melhorias.

Os alunos fazem as corregdes necessarias.

Explicar como estruturar o video: apresentacdo do aluno, resumo do livro, anélise
critica, e concluséo.

Incentivar a criatividade na apresentacao (uso de aderecos, cenarios etc.)

Producéo dos videos (caso haja necessidade, os alunos podem finalizar seus videos em

casa)

Recursos: Computadores/tablets, papel, canetas.

Aula 4: Postagem e Interacéo Digital

Obijetivos:

postar os videos no YouTube;

interagir com os colegas por meio do Padlet.

Atividades:

Garantir que cada aluno saiba como criar uma conta no YouTube (se ainda néo tiver) e
como fazer o upload do video ja feito.

Postagem no YouTube e no Padlet:

Os alunos postam o video no YouTube e compartilham o link no mural do Padlet da
turma.

Junto ao link do video, cada aluno deve adicionar uma ficha literaria contendo
informagdes bésicas sobre o livro (titulo, autor, editora, ano de publicacdo, género
literario, nimero de paginas).

Distribuir tablets para os alunos assistirem aos videos dos colegas.

Incentivar os alunos a interagirem por meio dos comentarios no Padlet, discutindo as

resenhas e compartilhando suas impressdes sobre os livros apresentados.

Recursos: Tablets, acesso a internet, conta no YouTube, mural no Padlet.

Avaliagéo
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e Resenha Escrita: Avaliar a estrutura, coeréncia, clareza e profundidade da anélise
critica.
e Video de Resenha: Avaliar a clareza da apresentacdo, criatividade e capacidade de
sintese.
e Interacdo: Avaliar a participagdo nos comentarios no Padlet, a capacidade de engajar
com o conteudo dos colegas e a qualidade das discussfes geradas.
Consideracdes Finais
Esta sequéncia didatica realiza uma abordagem dinamica para o estudo literario,
incentivando a escrita critica e o uso criativo de ferramentas digitais. Por intermédio da criacdo
e do compartilhamento de resenhas, os alunos desenvolveram habilidades de andlise e de
expressdo, desse modo, ampliando seu repertério literario e engajando-se em um ambiente

colaborativo e interativo.
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