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RESUMO

O presente projeto propde um novo modelo de espelho para ser usado em odontopediatria. O
espelho tera o formato infantil e serd desenvolvido pelo protétipo inovador, por meio da
remodelagdo dos espelhos existentes. O espelho bucal € o primeiro instrumental apresentado a
crian¢a na primeira consulta odontologica. O novo produto propde um design inovador e os
profissionais que realizam os atendimentos serdo consultados para elaboragdo dos novos
conceitos. Para o prototipo serd inicialmente realizado um desenho para aprovagdo do design,
posteriormente sera desenvolvido o desenho em 3D, para posterior impressdo. O material sera
em biopolimero, atoxico e com cheiro de tutti-frutti, com formatos ludicos. O espelho sera
projetado de forma a ndo causar desconforto durante o uso, com facilidade e simplicidade de
manuseio e posicionamento. A fabricag¢do e producgdo sera em larga escala e de baixo custo.
Como resultado este projeto apresenta uma op¢ao inovadora de um produto bastante utilizado
na rotina de profissionais da odontopediatria e estimulara a aceita¢do da crianga em relagdo ao
seu uso, pois tera forma e cheiro que arremetem a crianga ao seu mundo da fantasia.

Palavras-chave: Espelho bucal; inovador; odontopediatria; biopolimero; baixo custo.



ABSTRACT

This project proposes a new model of mirror to be used in pediatric dentistry. The mirror will
have a children's shape and will be developed by the innovative prototype, through the
remodeling of existing mirrors. The mouth mirror is the first instrument presented to the child
at the first dental appointment. The new product proposes an innovative design and the
professionals who provide services will be consulted to develop new concepts. For the
prototype, a drawing will initially be created to approve the design, then the 3D drawing will
be developed for subsequent printing. The material will be made of biopolymer, non-toxic and
with a tutti-frutti smell, with playful shapes. The mirror will be designed so as not to cause
discomfort during use, with ease and simplicity of handling and positioning. Manufacturing and
production will be large-scale and low-cost. As a result, this project presents an innovative
option for a product widely used in the routine of pediatric dentistry professionals and will
encourage children's acceptance of its use, as it will have a shape and smell that transports the
child to their fantasy world.

Keywords: Mouth mirror; innovative; pediatric dentistry; biopolymer; low cost.
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1 INTRODUCAO

As criangas devem ter um atendimento diferenciado em relagdo aos adultos. A
odontopediatria € uma area muito carente em relacdo ao desenvolvimento de instrumentais. A
maioria dos produtos odontoldgicos utilizados em pacientes infantis sdo aproveitados dos
pacientes adultos. Quando a crianga tem a primeira consulta odontoldgica, geralmente o
instrumental utilizado € o espelho bucal. Sabe-se que a crianca se torna muito mais colaborativa,
quando consegue se identificar com aquilo que lhe é apresentado. Se ao invés de um espelho
metalico a crianga se deparar com um espelho com motivos infantis, colorido, em biopolimero
e cheiro de tutti-frutti, seu atendimento podera se tornar mais tranquilo. Pretende-se com esse

projeto, desenvolver um espelho inovador.

A inovagdo propde a concep¢do de novas ideias. A conversdo de pensamentos
intelectuais em produto ou processo, € a invencdo. As invengdes precisam ser associadas as
possibilidades de atividades comerciais para que possam colaborar com o crescimento de uma

empresa (TROTT, 2012).

A proposta de um novo espelho requer um novo desenho e a partir desse novo design
pode se tornar uma oportunidade de solucdes e diferencial competitivo para empresas. Um
novo design ¢ um importante componente estratégico empresarial (FRANZATO; CELASCHI,
2017) e age como facilitador no processo de inovacdo auxiliando no desenvolvimento

econdmico e sociocultural (KRUCKEN, 2009).

A inovacdo pode ocorrer em qualquer setor da economia, incluindo servigos
governamentais como saude e educagdo (DE OSLO, 2018). Para o desenvolvimento de novos
produtos com direcionamento social desejavel, € essencial compreender e assimilar a maneira

com que a inovagdo tecnoldgica acontece no setor da satide (CAETANO, 1998).

Durante o complexo processo de inovacdo até chegar a aplicagdo pratica, estdo
envolvidos diversos fatores, que influenciam na maneira com que o avango tecnoldgico no setor

da saiude acontece. (CAETANO, 1998).

Apesar dos avangos tecnoldgicos das ultimas décadas, observam-se situagdes precarias
em diversas areas da sociedade. Quando se trata da qualidade de vida de pacientes e

profissionais, a area da saude, principalmente no que se refere ao publico infantil, apresenta



elevado contraste. Essa disparidade ¢ acentuada, pois a industria de equipamentos médicos nao
apresenta resultados quanto ao desenvolvimento e pesquisa em produtos para esse publico,

diferente do interesse demonstrado ao publico adulto (AMANTINI, 2014).

Segundo Assed (2005), a interven¢do na cavidade bucal ¢ dificultada pelo acesso e
visibilidade devido a presenga de estruturas anatdmicas, como a bochecha e a lingua, a
disposi¢do dos dentes na arcada e pela propria saliva (ASSED, 2005). Um dos dispositivos que

auxiliam na visualiza¢@o do interior da cavidade bucal, € o espelho bucal.

O olhar dos profissionais de Design de Produto para criagdo de produtos inovadores
que colaborem com as abordagens clinicas pode ser aliado de grande importancia para favorecer
a pratica clinica do profissional em Odontopediatria e aceitagdo da crianca em relagdo ao

atendimento odontolégico.

Nesse sentido, o presente projeto propos uma reformulacéo do espelho bucal, tanto em
relacdo ao design, quanto ao material, visando melhorar seus aspectos ergondmicos, de

aplicabilidade e visual para os pacientes infantis.

Em levantamentos e pesquisas realizados previamente, em relagdo a propriedade
intelectual, junto ao orgdo Instituto Nacional de Propriedade Intelectual (INPI), ndo foram
encontrados registros referentes ao projeto proposto, portanto paralelamente ao seu
desenvolvimento, iremos, juntamente ao nucleo de inovagédo tecnoldgica, fazer as protegdes

possiveis e necessarias, quanto a propriedade intelectual.

2 OBJETIVOS

O objetivo deste estudo foi propor o desenvolvimento de um espelho bucal para
atendimento clinico odontologico de carater inovador, em biopolimero, atoxico e com cheiro
de tutti-frutti, favorecendo os profissionais da area de Odontopediatria e atendimento adequado

aos pacientes infantis.

3 MATERIAIS E METODO



Primeiramente um protdtipo foi gerado em uma impressora 3D Anycubic Photon, para
definir a forma ideal e tamanho adequado do espelho bucal. Para a impressio 3D foi
inicialmente utilizada resina liquida. A impressora constroi cada uma dessas camadas usando
uma luz UV, direcionado por espelhos de varredura X e Y. Antes de cada ciclo de impresséo,
uma lamina de recobrimento se move pela superficie para garantir que cada camada fina se
espalhe uniformemente pelo objeto. Entdo o ciclo de impressdo continua desta forma, criando

objetos 3D de baixo para cima.

A impressora Photon utiliza a tecnologia de impressdo DLP (processamento de luz
direta) por meio de uma luz UV cujo comprimento de onda € de 405nm, a impressora Photon

suporta apenas resina fotossensivel (recomendado usar resina UV 405 nm).

Caracteristicas da Photon

Volume méaximo de impressdo: 115 x 65 x 155 mm
Resolugdo: 25-100 microns

Tela de toque: 2,8 polegadas

Fonte de luz: UV 25W

Tamanho da impressora: 220 x 200 x 400 mm

Peso da impressora: 6,5 kg

A resina utilizada para a impressdo 3D serd a Resina Uv 405 Nm Anycubic Photon.

Resina UV 405 nm
Comprimento de onda 405 nm
Densidade sélida 1,184 g/cm?
Densidade do liquido 1,1
Tempo de polimerizagao 6-10 seg
Alongamento a ruptura 14,2%
Dureza 79D
Viscosidade (25°C) 552mpa.s
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Encolhimento 7.1%

Resisténcia a tracao 23,4 mpa

Ha um software de modelagem tridimensional para criagdo do espelho bucal com
caracteristicas que garantem ser um instrumental totalmente novo em relagdo ao que existe no
mercado, tanto em design como em material de construgdo. Finalizada a fase de criagéo virtual,

o espelho bucal foi impresso em 3D.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos a impressdo para inicio de prototipagem observou-se que o espelho bucal serd de
grande valia para o uso em odontopediatria, porém percebeu-se que a modelagem do espelho
necessita de ajustes no software e que o formato ludico em forma de “bichinho deve ser na
parte superior do espelho, facilitando seu manuseio e consequentemente estimulando a crianga
em relagdo ao atendimento odontologico.

A crianga exterioriza seus medos, angustias, por meio de brincadeiras, repetindo no
brinquedo todas as situagdes dificeis. A tentativa de inserir brincadeiras, mecanismos de
satisfagdo da crianga as praticas do procedimento odontoldgico constitui-se em uma das
melhores alternativas com intuito de viabilizar e dar sustentagdo ao atendimento
odontopediatrico. A ludoterapia ou a técnica do brinquedo foi uma estratégia encontrada pela
Psicanalise infantil, sendo Melanie Klein a grande pioneira. Segundo BARRETO, o ludico em
Odontopediatria ¢ um importante recurso para compreensdo do paciente, ndo estando limitado
aos objetos de jogos e brinquedos, mas passando a desprender-se dos objetos enquanto objetos,
assumindo uma postura dotada de sensibilidade, envolvimento, implicando assim, numa
mudanga de carater ndo apenas cognitivo, mas, sobretudo, afetivo.

FUCCIO afirma que a forma mais precisa no sentido de intermediar a relagio entre a
crianca e a odontopediatra é a comunicagd@o, principalmente para que o paciente infantil
mantenha um condicionamento adequado maior no decorrer do tratamento. Essa comunicagéo
envolve a tonalidade da voz, afetividade, afabilidade, a exemplo das técnicas do falar-mostrar-
fazer, do controle da voz, da aplicago de reforgo positivo e do uso de modelos.

O presente trabalho propde justamente um espelho ludico, para incrementar e auxiliar
no condicionamento infantil, pois as caracteristicas ludicas, cheiro de tutti-frutti, ajudardo a

crianga a se identificar com o mundo da fantasia infantil.
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5 CONCLUSAO

Com base nesses estudos, concluiu-se que o espelho bucal apos ajustes na modelagem,
apresenta uma op¢ao inovadora de um produto bastante utilizado na rotina de profissionais da
odontopediatria e estimulard a aceitagdo da crianga em relagcdo ao seu uso, pois tera forma e

cheiro que arremetem a crianga ao seu mundo da fantasia.
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