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RESUMO

Esta pesquisa de mestrado profissional foi realizada por meio do Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo: Formacgdo Docente para a Educacdo Bésica da Universidade de
Uberaba - UNIUBE, campus Uberlandia. O arcabouco tedrico foi constituido por estudos sobre
0 Moodle com as referéncias de Dougiamas (2005), Moodle (2021), Almeida (2003), Silva, D.
(2011), Silva, R. (2011); Taxonomia de Bloom com os autores Bloom (1979), Bloom et al.
(1956), Bloom et al. (1972); e a Taxonomia de Bloom Revisada com os autores Ferraz e Belhot
(2010), Santos (2016), Krathwohl (2002), Anderson (1999), Anderson et al. (2001), Driscoll
(2000). O objetivo geral da pesquisa foi oferecer possibilidades aos docentes da Educacéo
Basica na construcdo de um ambiente virtual de aprendizagem - AVA. Esse ambiente virtual
permitira o gerenciamento da sala de aula e a oferta de conteidos educacionais em diferentes
formatos, por exemplo, utilizando conteddos educacionais em formatos digitais como videos,
audios, atividades em grupo e individuais; e, principalmente, possibilitard a interacdo entre o
docente e o discente e entre os discentes, entre outros. A proposta foi construir um produto
educacional, um curso intitulado Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e
Aprendizagem, o qual integra o AVA Moodle a Taxonomia de Bloom em sua edicdo revisada
e foi estruturado em seis modulos, com a duragdo de 80 horas/aula. Ao participar do curso, o
discente adquirird conhecimentos, desenvolvera competéncias e habilidades as quais lhe dardo
condigdes de criar seus proprios ambientes virtuais de aprendizagem utilizando o Moodle, seus
recursos e atividades. A partir de nossas investigacdes compreendemos que o Moodle é capaz
de contribuir para o ensino e aprendizagem de professores da Educacgédo Bésica como ferramenta
e como meio para criar, acompanhar e monitorar objetivos educacionais de maneira objetiva.
Compreendemos também que a Taxonomia de Bloom em sua edi¢do revisada utilizada no
planejamento e na construcao do curso permitiu a este pesquisador a explorar as potencialidades
do AVA Moodle e estruturar os objetivos educacionais do curso. A Taxonomia de Bloom
Revisada foi adotada no produto educacional a partir das conclusdes observadas na pesquisa e
que trouxeram uma forma de oferecer o curso em médulos de modo sequencial e dependentes,
ou seja, ofertar a aquisicdo do dominio do conhecimento antes do desenvolvimento dos
dominios de competéncia e habilidade, respeitando as dimens@es do processo do dominio
cognitivo. Esperamos, com isso, que o docente da Educacdo Basica possa utilizar e produzir
contetdos digitais para a Educacdo e comunicar, colaborar por meio das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo - TDICs e promover a cidadania digital a docentes e discentes.

Palavras-chave: Moodle. Educacdo Béasica. Formacdo Continuada de Professores. TDICs na
Educacdo. Taxonomia de Bloom Revisada.
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ABSTRACT

This professional master's research was carried out in the Professional Master's Program in
Education: Teacher Training for Basic Education at the University of Uberaba - UNIUBE,
campus Uberlandia. The theoretical framework consisted of studies on Moodle with the
references of Dougiamas (2005), Moodle (2021), Almeida (2003), Silva, D. (2011), Silva, R.
(2011); Bloom's taxonomy with the authors Bloom (1979), Bloom et al. (1956), Bloom et al.
(1972); and Revised Bloom's Taxonomy with authors Ferraz and Belhot (2010), Santos (2016),
Krathwohl (2002), Anderson (1999), Anderson et al. (2001), Driscoll (2000). The general
objective of the research is to offer possibilities to teachers of Basic Education in the
construction of a virtual learning environment - VLE. This virtual environment will allow the
management of the classroom and the provision of educational content in different formats, for
example, using educational content in digital formats such as videos, audios, group and
individual activities; and, mainly, it will make possible the interaction between the teacher and
the student and between the students, among others. The proposal was to build an educational
product, a course entitled Knowing Moodle: Paths to Teaching and Learning, which integrates
the VLE Moodle to Bloom's Taxonomy in its revised edition and was structured in six modules,
with a duration of 80 hours / class. By participating in the course, the student will acquire
knowledge, develop skills and abilities that will enable him to create his own virtual learning
environments using Moodle, its resources and activities. From our investigations we understand
that Moodle is capable of contributing to the teaching and learning of Basic Education teachers
as a tool and as a means to create, follow and monitor educational objectives in an objective
way. We also understand that Bloom's Taxonomy in its revised edition used in the planning and
construction of the course allowed this researcher to explore the potential of VLE Moodle and
structure the educational objectives of the course. The Revised Bloom Taxonomy was adopted
in the educational product based on the conclusions observed in the research and which brought
a way of offering the course in modules in a sequential and dependent way, that is, offering the
acquisition of the domain of knowledge before the development of the domains of knowledge,
competence and ability, respecting the dimensions of the cognitive domain process. With this,
we hope that the Basic Education teacher can use and produce digital content for Education and
communicate, collaborate through digital information and communication technologies - DICT
and promote digital citizenship to teachers and students.

Keywords: Moodle. Basic Education. Continued Teacher Education. DICT in Education.
Revised Bloom Taxonomy.

viii






LISTA DE ABREVIATURAS E ACRONIMOS

AVA - Ambiente Virtual de Aprendizagem

BBB — BigBlueButton

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

CAPES - Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
CETIC.BR - Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
CIEB - Centro de Inovacdo para a Educacgéo Brasileira

DICT - Digital Information and Communication Technologies

EaD - Educacdo a Distancia

GNU — “GNU's Not Unix!” (em portugués, e traduzido como “GNU N&o é Unix!”)
LMS - Learning Management System

MEC - Ministério da Educacéo

MOODLE - Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment

PAR - Plano de Ac¢bes Articuladas

PIEC - Programa de Inovagdo Educagdo Conectada

PNE - Plano Nacional de Educacéo

TDICs - Tecnologias Digitais da Informacgdo e Comunicagao

UFPR - Universidade Federal do Parana

UFSC - Universidade Federal de Santa Catarina

UNESCO - Organizagéo das Nagdes Unidas para Educacéo, Ciéncia e Cultura
URL - Uniform Resource Locator

VLE — Virtual Learning Environment






Figura 1

Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura 5
Figura 6
Figura 7
Figura 8

Figura 9

Figura 10

LISTA DE FIGURAS

Encontro com o fundador do Moodle, Martin Dougiamas - 12% Conferéncia

MoodleMoot Brasil 2016 - Universidade Mackenzie - Sao

PAUIO. ...ttt e et nnes 18
Como funciona a autoavaliaGao............cceerverieereeieese e 32
Moodle registration MaP..........cccvvereiiieiieie e 39
Conhecendo a estrutura visual do MoodIe............ccooceriiiiiiiieiieiee e 40
Atividades (plugins) disponiveis no AVA MoodleCloud.............cc.cccovrunnenn. 44
Recursos (plugins) disponiveis no AVA MoodleCloud............ccccccveveiirennene. 44
Planos disponiveis MoodleCloud.............ccccviieiieiiiiciece e 45

Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom

OFIGINAL ...ttt 46
Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom

REVISAUA. ...ttt bbb 49
Tela de configuracdes da Atividade 9 -Aula Sincrona do Modulo 1.............. 93






Grafico 1

Gréfico 2

Grafico 3
Gréfico 4

Grafico 5
Grafico 6

LISTA DE GRAFICOS

Recursos tecnologicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental
segundo a dependéncia administrativa— Brasil — 2020............cccceeeerviinnnenn 28
Professores de escolas urbanas, por dificuldades para o uso de tecnologias
em atividades PedagOgiCas.........c.cvviieieerieiiiese e 29
Professores, formas de atualizacdo sobre o uso de tecnologias...................... 30

Distribuicdo dos(as) professores(as) por tipo de formagdo em inovacgéo e

TECNOIOGIA. ...t 33
Top 10 from 242 countries by registration...........c.ccccveveiveeieeveseese e 39
Top plugin download in the last 12 months...........c.ccceevviveiicve e 41

Xi






Quadro 1
Quadro 2
Quadro 3
Quadro 4
Quadro 5
Quadro 6
Quadro 7
Quadro 8
Quadro 9
Quadro 10
Quadro 11
Quadro 12
Quadro 13

Quadro 14

Quadro 15
Quadro 16

Quadro 17

Quadro 18
Quadro 19

Quadro 20

Quadro 21

Quadro 22
Quadro 23

LISTA DE QUADROS

Eixos tedricos da pesquisa e reSpectivos aUtOres..........coccvvereeiveneenieseeinnns 23
The Cognitive Process DIMENSION..........cceiiiiiiiinieieiesie e 50
Processo Cognitivo na Taxonomia de Bloom Revisada.............ccccceevennee. 52
Tabela bidimensional da Taxonomia de Bloom Revisada............c.ccccevnee. 52
Distribuicdo da carga horaria do CUISO...........cceevevieerieiieseere e se e 54
Objetivos Educacionais do Modulo de Ambientagao..........cccceovvriirennne 61
Recursos utilizados no Modulo de Ambientagao..........cccceevvereiereneiinnnnn, 63
Atividades utilizadas no Modulo de Ambientacao............ccccceeevevveieiienen, 64
Obijetivos educacionais do MOdulo 1..........ccccccvviiiieiieiecie e, 66
Recursos utilizados no Médulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle............. 68
Atividades utilizadas no Mddulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle.......... 69
Obijetivos educacionais do MOdulo 2............cccceveeiieiieieie e, 72

Recursos utilizados no Médulo 2 - Conhecendo atividades e recursos do

oo T |- SRR 74
Atividades utilizadas no Mddulo 2 - Conhecendo atividades e recursos do

oo T |- SR 75
Obijetivos educacionais do MOdulo 3.............ccoveveeieeiecicceee e 78

Recursos utilizados no Mdédulo 3 — Formas de Comunicacéo e Gestdo no

oo T |- SR 80
Atividades utilizadas no Médulo 3 — Formas de Comunicacgdo e Gestao

NO IMOOTIE......ooniee e 80
Obijetivos educacionais do MOdulo 4............cccoeeeeiieiieie e, 84

Recursos utilizados no Modulo 4 - Pratica: Vamos Criar o Nosso
Curso/Disciplina N0 MOOGIE...........cocveveiiiiiee e 85

Atividades utilizadas no Moédulo 4 - Préatica: Vamos Criar o Nosso

Curso/Disciplina no Moodle...........ccoooiiiiiiiicciecc e 86
Objetivos educacionais do Modulo de Encerramento.........ccccceeeveverieennenn 89
Atividades Modulo de Encerramento...........cceveveeieeneeresieese e 90

Categorias do Processo Cognitivo utilizadas no Produto Educacional: o

curso Conhecendo o Moodle: Caminhos Para o Ensino e Aprendizagem... 94

Xii






11
1.2
121
1.3
13.1
1.3.2
14

2.2
221
2.3
2.4

3.1

3.2

3.3
331
3311
3.3.1.2

3.3.13
3.3.14
3.3.15

SUMARIO

INTRODUGAO........ooeiiiceeteieeee et en st 17
Contexto pesquisador: minha vida com as tecnologias............ccc.ceeue.. 17
COoNEXLO AA PESGUISA. ....vevireeiieiieie ettt 18
ODBJELIVOS. ...ttt 22
Metodologias: a pesquisa e o produto educacional..............ccccccevverrennns 22
A PESGUISA. 1.tttk bbb 23
O produto eduCaCIONAL............ccooiiiiiiieieee e 24
APresentaGao do tEXL0........cciveiiiiiieeie e 25
FUNDAMENTAGAO TEORICA........ooooveeeereeeeeeeeeseesesssninnions 26
Politicas publicas e programas sobre a utilizacdo de TDICs na

= (1= Vo Lo TSRS 26
O Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle.............ccccceevevveiiernennn. 37
O Ambiente Virtual de Aprendizagem MoodleCloud...............cccceeeeees 43
A Taxonomia de Bloom ou Objetivos Educacionais............cc.ccoererennne. 45
Taxonomia de BIoOmM ReVISAUA..........ccceervrierierreieeieseese e, 47

PRODUTO EDUCACIONAL: O CURSO CONHECENDO O
MOODLE: CAMINHOS PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM... 54

COomMO €StA Organizado.........ccoereieirereiee e 54
Atividades, recursos € suas CaraCteristiCas..........coovurverereresenesreeieenns 55
OS MOAUIDS. .....ceiiiiiiiiciee e 60
Modulo de AMDIENTAGED. .......ceierieieiii e 60
ODbjJetivoS BAUCACIONAIS. ......cveviieiiiiieiieeieie ettt 60

Dimensdes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada

utilizadas neste MOAUIO..........cccviirieiiiice e 61
(@70 1 (=100 (013 PSSR 61
Quadros de recursos/atividades utilizados neste modulo....................... 63
AValiagao do MOUUIO........cceieiiiieieeee s 64

Xiii






3.3.1.6

3.3.1.7

3.3.1.8
3.3.2

3.3.2.1
3.3.2.2

3.3.23
3.3.2.4
3.3.25
3.3.2.6

3.3.2.7

3.3.2.8
3.3.3

3331
3.3.3.2

3.3.33
3.3.34
3.3.35
3.3.3.6
3.3.3.7

3.3.3.8
3.34

3.34.1
3.34.2

Gestdo: controles de acompanhamento e concluséo de atividades neste
0070 o 1] o TSRS
Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......ceiiiiiiiii e

Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados.........

Modulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle..........cccooeveveniiniinieiennn,
ODbjetivos 8AUCACIONAIS. .......ccueiveiierieeee et ie s ens
Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada
utilizadas neste MOAUIO..........cocveieieiiieiece e

[070] 01 (=14 To o L3RS
Quadros de recursos/atividades utilizados neste médulo........................
Avaliacdo do MOAUIO..........c.coveiiiiece e
Gestdo: controles de acompanhamento e concluséo de atividades neste
0010 o 1] o TSSOSO
Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......ceiiiiie e

Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados.........

Médulo 2 — Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle..................
ODbjetivoSs BAUCACIONAIS. ......c..civeriieiieieiesie ettt
Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada
utilizadas neste MOAUIO..........cccviiiiiieiie e

[070] 1 (=14 To o X3S
Quadros de recursos/atividades utilizados neste médulo.......................

Avaliacdo do MOAUIO...........coeeiiiicce e
Controles de conclusédo de atividades neste modulo.............ccccevvevennne.
Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......c.oiiiiiic e

Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados.........

Modulo 3 — Formas de Comunicagéo e Gestdo no Moodle.....................
ODbjetivoSs BAUCACIONAIS. .........civiiiiriieieie ittt
Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada

Utilizadas NeSte MOAUIO.........eeeeeeeee et

Xiv

64

64
65
66
66

67
67
68
69

70

70
71
71
71

72
73
74
75
76

76
77
77
77






3.34.3
3.34.4
3.345
3.3.4.6
3.3.4.7

3.34.8
3.35

3.3.5.1
3.35.2

3.3.5.3
3.3.54
3.3.55
3.3.5.6
3.3.5.7

3.3.5.8
3.3.6

3.3.6.1
3.3.6.2

3.3.6.3
3.3.6.4
3.3.6.5
3.3.6.6
3.3.6.7

3.3.6.8

(070] 01 (=14 To oL
Quadros de recursos/atividades utilizados neste médulo........................
Avaliagdo do MOAUIO..........c.coveii e
Controles de concluséo de atividades neste modulo.............cccoevvviennnne
Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......cuiiiiiee e
Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados...........

Modulo 4 — Préatica: Vamos Criar o Nosso Curso/Disciplina no

ODbjetivVOS BAUCACIONAIS. ......ccveveieeriieiieieiesie ettt
Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom revisada
utilizadas neste MOAUIO..........covvrireiiiiie e

(070] 01 (=14 To o L3RRS
Quadros de recursos/atividades utilizados neste médulo.......................

Avaliacdo do MOAUIO...........coviiiiiecr e

Controles de concluséo de atividades neste modulo.............cccccovvenene

Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......c.viiiieie e
Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados..........
MOdulo de ENCErramento..........cueveierieiiiieiisesiieeeie e

ODbjetivos 8AUCACIONAIS. ........c.ccveieeiecie et
Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada
utilizadas neste MOAUIO..........c.covevveieieiecce e
(070] 01 (=14 To [0 LSRR URPR
Quadros de atividades utilizados neste modulo..........c..ccoceevveeiieiireennnenn
Avaliagdo do MOAUIO..........coveiiiieiieee e
Controles de conclusdo de atividades neste modulo...........ccccccceveeennne,
Estratégias utilizadas na interagdo da Taxonomia de Bloom Revisada
NESEE MOAUIO......coiiiiiie e

Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados...........

XV

82
82

83
83

84
84
85
86
87

87
88
88
88

89
89
90
91
91






ANALISE DOS DADOS E CONSIDERACOES FINAIS................. 93

Andlise dos dados: interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada - 0

CONSEIUCTO 0O CUISO. ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeees 93
ConSIAEragies FINAIS........cccveieeiieri e 98
REFERENCIAS. ...ttt eaeaeaeseeeseaeeeaens 101

APENDICE - GUIA DE CONTEUDOS DO CURSO
CONHECENDO O MOODLE: CAMINHOS PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM ...t 105

XVi






17

1 INTRODUCAO

Educar é “impregnar de sentido cada ato da vida cotidiana.”
(GADOTTI, 2011, p. 50)

1.1 Contexto pesquisador: minha vida com as tecnologias

Minha experiéncia em relagéo as tecnologias digitais iniciou quando eu ainda era bem
jovem, com cerca de 13 anos de idade. Nessa época (1982), estudar qualquer assunto envolvia
uma verdadeira maratona, ainda ndo existia internet, telefonia mével e era sempre necessario o
deslocamento até uma biblioteca ou mesmo a espera por novas edi¢gdes de revistas sobre o
assunto nas bancas de jornais — 0 que exigia muita paciéncia. Atualmente, defino esses
momentos como minha primeira experiéncia em Educacdo a Distancia.

Sempre fui um entusiasta pelo conhecimento do uso das tecnologias, qualquer uma
delas. Com o passar do tempo e o surgimento de novas tecnologias digitais ou eletronicas como
videogames e, mais tarde, a internet, o aprendizado tornou-se mais acessivel e rapido.

Em 2008, mais maduro, conclui a graduacdo no curso Sistemas de Informacdo. No
entanto, mesmo formado, ainda ndo havia tido a oportunidade de trabalhar nesse campo. No
ano de 2010, apds dois anos de graduado, iniciei minha carreira profissional na area de
tecnologias digitais em uma universidade federal, no Departamento de Tecnologia da
Informacdo, atuando no suporte ao usuario dos ambientes virtuais de aprendizagem - AVAS
que ofereciam diversos cursos na modalidade a distancia.

Até os dias atuais, tem sido uma experiéncia incrivel. Durante esses anos acumulei
muitas experiéncias com o uso de Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo, em
especial no AVA Moodle. Com o trabalho de suporte ao usuério, dialoguei com muitos docentes
e discentes sobre suas davidas, dificuldades, possibilidades e, também, com pessoas
relacionadas aos cursos oferecidos na modalidade a distancia. Um dos encontros que muito me
marcou foi com Martin Dougiamas no MoodleMoot em S&o Paulo, na Universidade
Mackenzie, no ano de 2016 (Figura 1).

Atualmente posso considerar que sou especialista no assunto. Presenciei nas ultimas
décadas o avanco da tecnologia em nosso cotidiano, 0 que resultou em uma mudanca de
artefatos analogicos para digitais, ocasionando assim o surgimento de uma nova nomenclatura:

Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacédo - TDICs.
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Figura 1 - Encontro com o fundador do Moodle, Martin Dougiamas - 122 Conferéncia MoodleMoot Brasil 2016
— Universidade Mackenzie — Séo Paulo

Fonte: Acervo pessoal do autor (2016).

Minha curiosidade em relacdo as tecnologias de forma geral e, mais tarde, sobre as
TDICs e o trabalho com docentes profissionais de Educacdo e discentes usuarios dessas
tecnologias me motivaram a cursar 0 mestrado e me permitiram construir este produto

educacional.

1.2 Contexto da pesquisa

O uso de TDICs por docentes e discentes deve ser encarado como uma possibilidade de
aproximacdo. Smartphones, jogos eletrénicos, roboética, internet, inteligéncia artificial,
informacgdes super-rapidas séo apenas alguns exemplos do cotidiano dos jovens discentes do
século XXI. Configura-se como uma geracdo que estabelece novas relagdes com o
conhecimento e que, portanto, “requer que transformacfes acontecam na escola. Essa é uma
dificuldade para muitos docentes e exige novas formas de ensino e aprendizagem com o uso de
TDICs que permitam aos docentes se aproximarem desta realidade.” (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015, p. 47). Os autores destacam que a integracdo das TDICs precisa
ser feita de modo criativo e critico, buscando desenvolver a autonomia e a reflexdo por seus
envolvidos, para que eles ndo sejam apenas receptores de informagdes. Nesse sentido, Bacich;
Tanzi Neto e Trevisani (2015) afirmam que as tecnologias digitais oferecem diferentes
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possibilidades de aprendizagem e, se bem utilizadas pela escola, constituem-se como
oportunidade para que os alunos possam aprender mais e melhor.

E notdrio que “docentes, além da dificuldade com as TDICs, enfrentam inlimeras outras
para sua préatica diaria” (BASTOS et al., 2011, p. 1). Esses autores ainda afirmam que sdo
muitos os estudos e pesquisas relatando tais situagdes. Para ilustrar, trazem alguns depoimentos

e expdem:

Os depoimentos de professores em servico, por nés recolhidos, mostram que fatores
de vérias naturezas, alheios a um controle imediato por parte do docente (condi¢Ges
materiais nas instituicdes escolares, forma de organizacéo do tempo e das atividades
de professores e alunos, situacdo social dos alunos etc.), figuram como obstéculos de
peso para a qualidade da educacdo oferecida pelas escolas publicas, necessitando ser
seriamente discutidos quanto aos processos para seu enfrentamento. (BASTOS et al.,
2011, p. 1).

Portanto, podemos observar que novas competéncias séo essenciais aos professores para
gue os conhecimentos e objetivos educacionais cheguem aos discentes. A partir desse contexto,
é importante aproximar o docente do universo das TDICs, por meio de ferramentas tecnologicas
que concentrem e possibilitem o desenvolvimento dos objetivos educacionais de forma a
auxilid-lo na gestdo das suas praticas diarias e aos seus objetivos educacionais. “O professor
precisa seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também deve fazé-lo
digitalmente, com as tecnologias moveis equilibrando a interacdo com todos e com cada um.”
(MORAN, 2015, p. 39).

Outra situacdo bastante preocupante é a questdo social que atinge docentes e discentes
— e nesse sentido faremos uma pergunta para deixar como uma reflexdo ao leitor: como um
professor de Educacdo Bésica, com salarios defasados, poderia dedicar-se a cursos de formacao
continuada para o uso de tecnologias? De que forma? Em que momento? E importante discutir
e refletir sobre isso para que possamos pelo menos tentar entender as diversas realidades de
salas de aula dentro do nosso Pais.

Uma alternativa para auxiliar o docente e inserir TDICs no espaco escolar é o ensino
hibrido, que atualmente vem crescendo em inimeras escolas e universidades no Brasil e no

exterior. Para Bacich e Moran (2015),

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educagdo sempre foi misturada,
hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos.
Esse processo, agora, com a mobilidade e a conectividade, € muito mais perceptivel,
amplo e profundo: € um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos ensinar e
aprender de inimeras formas, em todos os momentos, em mdaltiplos espacos. Hibrido
é um conceito rico, apropriado e complicado. (BACICH; MORAN, 2015, p. 1).
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Assim, conforme os autores, falar em educacdo hibrida significa partir do pressuposto
de que ndo ha uma unica forma de aprender e, por consequéncia, ndo hd uma Unica forma de

ensinar.

“QO ensino hibrido segue uma tendéncia de mudanca que ocorreu em praticamente todos
0s servicos e processos de producdo de bens que incorporaram 0s recursos das tecnologias
digitais.” (VALENTE, 2015, p. 14). Conforme o autor, o ensino hibrido é a tentativa de
implantar na Educacéo o que foi realizado em outros servicgos e processos de producdo que se
utilizam das TDICs, tais como o comércio, 0s bancos e a industria. Nesse modelo a
responsabilidade da aprendizagem € do estudante,

[...] que assume uma postura mais participativa, resolvendo problemas,
desenvolvendo projetos e, com isso, criando oportunidades para a construcao de seu
conhecimento. O professor tem a funcdo de mediador, consultor do aprendiz. E a sala
de aula passa a ser o local onde o aprendiz tem a presenca do professor e dos colegas
auxiliando-o na resolugéo de suas tarefas e na significacdo da informacéo, de modo

que ele possa desenvolver as competéncias necessarias para viver na sociedade do
conhecimento. (VALENTE, 2015, p. 15).

Nessa dindmica, € fundamental que exista uma colaboracdo entre discentes e entre
discentes e docentes para efetivar o processo de ensino e aprendizagem. ““O ensinar e aprender
acontece em uma interligagcdo simbiotica, profunda e constante entre os chamados mundos
fisico e digital. Nao sdo dois mundos ou espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridizada constantemente.” (MORAN, 2015, p. 39).

A Educacéo a Distancia — EaD, modalidade de ensino na qual sdo utilizadas inimeras
ferramentas e recursos das TDICs, professores e alunos estdo dispostos em localidades e
ambientes separados geograficamente, em momentos diferentes, vem sendo cada dia mais uma
oportunidade para uma quantidade muito maior de pessoas ter acesso a Educacdo. Esse
crescimento se da a partir da criacdo da Universidade Aberta do Brasil — UAB em 2005. As
especificidades da EaD, aliadas a uma nova forma de educacdo, fizeram com que o0s
profissionais aderissem a essa modalidade e tivessem modificadas suas praticas pedagogicas
por meio da intensificacdo do uso das tecnologias para a construgdo de novos saberes e novas
aprendizagens.

A crescente demanda por EaD e ensino hibrido, desde a Educagdo Bésica a cursos
técnicos profissionalizantes e no Ensino Superior, vem exigindo cada vez mais a fluéncia
tecnoldgica das equipes que planejam um curso ou disciplina e principalmente dos docentes

gue produzem os conteldos educacionais a serem utilizados. O gerenciamento dessas
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tecnologias e a sua utilizacdo em momentos especificos € essencial a pratica diaria e é fator
muito importante para a qualidade das préaticas educativas.

No mundo todo, existem inimeros ambientes virtuais de aprendizagem — AVAs, dentre
eles, 0 Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment - Moodle. Nos dias atuais, 0
Moodle tem sido o AVA mais utilizado globalmente, devido ao fato de ser disponibilizado
gratuitamente como software Open Source (sob a GNU Public License) e por apresentar
inimeras ferramentas e recursos. Além disso, entre tantas solugdes tecnoldgicas digitais, € o
mais utilizado na Educacéo a Distancia - EaD e no ensino hibrido no Brasil, entre os ambientes
virtuais de aprendizagem, os quais também sdo chamados de LMS - Learning Management
System.

Segundo Silva, R. (2011), o Moodle é um dos AVAs que mais crescem em qualidade e
adesdo social no cenario também crescente da Educacdo Online. Acerca das potencialidades do

Moodle, o autor destaca que:

E um potente gerador de salas de aula capazes de contemplar mediacdo docente e
aprendizagem participativa e colaborativa. Suas salas de aula “virtuais” Sd0 capazes
de potencializar o oficio dos professores e o trabalho dos cursistas. Dispde de
interfaces de conteldo capazes de criar, gerir, organizar, fazer movimentar uma
documentacdo completa (textos, grafismos, imagens, videos, dudios) e de interfaces
de comunicacdo capazes de oferecer autoria e colaboracao (e-mail, férum, chat, wiki,
blog). (SILVA, R., 2011, p. 12).

Isso se concretiza por serem espacos disponibilizados na internet, elaborados com a
intencdo de proporcionar situactes de aprendizagem utilizando ferramentas diversas em que
docentes e discentes podem construir conhecimento de forma colaborativa, mesmo estando em
espacos de tempos diferentes.

Nesse sentido, o uso de TDICs utilizando o AVA Moodle pode facilitar as praticas
didatico-pedagdgicas e o gerenciamento da sala de aula pelo professor, permitindo um melhor
controle de seus objetivos pedagdgicos, avaliacbes e dados administrativos pertinentes. Quanto
ao gerenciamento da sala de aula, segundo 0 Moodle, na versao 3.10 estdo disponiveis recursos
que permitem acompanhamento e concluséo de atividades, sistema de restricdo de acessos,

controle de planos de aprendizagem, relatérios, gamificacdo, entre outros.
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1.2.1 Objetivos

Incumbimo-nos nesta pesquisa de estudar e analisar as potencialidades do Moodle para
a construcdo de um AVA. Assim, o objetivo geral desta pesquisa é oferecer possibilidades aos
docentes da Educagdo Baésica para a construcdo de um ambiente virtual de aprendizagem. A
fim de que esse objetivo seja alcancado, elencamos alguns objetivos especificos:

a) conhecer as politicas publicas brasileiras para a utilizacdo de TDICs;

b) realizar um estudo sobre a Taxonomia de Bloom Revisada;

C) investigar, experimentar as potencialidades do AVA Moodle em conjunto com a
teoria da Taxonomia de Bloom Revisada;

d) elaborar um produto educacional que ofereca o curso de formacdo Conhecendo o

Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem.

1.3 Metodologias: a pesquisa e o produto educacional

Ciente que o design de uma pesquisa vai se construindo a medida que ela se desenvolve,
seus passos ndo podem ser rigidamente determinados a priori. No entanto, alguns
procedimentos sdo fundamentais para ser executados. Assim, alguns deles foram planejados
guando da escrita do projeto de pesquisa e outros a medida que se fizeram necessarios. Baseados

em Flick (2009), estabelecemos tais procedimentos.

1.3.1 A pesquisa

O objetivo inicial da pesquisa, qual seja, oferecer possibilidades aos docentes da
Educacdo Baésica para a construcdo de um AVA, dava-nos a certeza de que a revisdo da
literatura seria um dos procedimentos adotados, pois situaria nosso estudo no processo de
producdo de conhecimento da comunidade cientifica.

Flick (2009) nos orienta que para a realizacdo de uma pesquisa € importante que o

pesquisador utilize diversos tipos de literaturas em um estudo qualitativo, incluindo:

[...] literatura tedrica sobre o tema do estudo; literatura empirica sobre pesquisas
anteriores; literatura metodol6gica sobre como realizar a pesquisa e sobre como
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utilizar os métodos escolhidos; literatura tedrica e empirica para a contextualizagéo, a
comparacdo e a generalizacdo das descobertas. (FLICK, 2009, p. 62).

O autor indica algumas perguntas para embasar cada um dos tipos de literatura. Para a

revisao da literatura tedrica, sugere:

“o que foi descoberto sobre este ponto em particular ou de um modo geral? Quais as
teorias utilizadas e discutidas nesta area? Que conceitos sdo utilizados ou contestados?
Quais sdo as discussdes ou as controvérsias tedricas ou metodolégicas? Quais sdo as
questdes ainda em aberto? E ainda ndo foi estudado?” (FLICK, 2009, p. 62).

Flick (2009) continua, apontando: “Quais séo as tradi¢Ges e as disputas metodoldgicas
existentes aqui? Existem resultados e descobertas contraditorias que poderiam ser adotadas
como um ponto de partida?” (FLICK, 2009, p. 64). Essas sdo questdes para a revisdo da
literatura empirica.

A revisdo da literatura metodoldgica ajudara o pesquisador a responder as perguntas.
“Quais as tradicOes, as alternativas e as discussdes metodoldgicas aqui? Existem caminhos
contraditérios na utilizacdo dos métodos? Qual poderia ser adotado como ponto de partida?”
(FLICK, 2009, p. 65).

Seguindo as orientacOes deste autor, fomos em busca dessas fontes para definir mais
precisamente o objetivo do nosso estudo. Assim, selecionamos 0 material relevante para o
encaminhamento da pesquisa em um processo gradual. O que encontramos esta apresentado no
Quadro 1.

Quadro 1 — Eixos tedricos da pesquisa e respectivos autores

ENOTEORICO | AUTORES

BACICH et. al. (2015); MORAN (2015);

TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO CETIC.BR (2019); BACICH (2018)

BACICH e MORAN (2015);

ENSINO HIBRIDO VALENTE (2015)

SILVA, R (201 1); DOUGIAMAS (2005);
MOODLE ALMEIDA (2003);
SILVA, D. (201 1); MOODLE (2021)

UNESCO (2019);
BRASIL (2017; 2019); CETIC.BR (2019);
POLITICAS PUBLICAS E PROGRAMAS EUROPEAN SCHOOLNET (2017);
MENTEP (2020); CIEB (2018);
SILVA (2019)

FERRAZ e BELHOT (2010); SANTOS (2016);
BLOOM (1979); BLOOM et al. (1972);
TAXONOMIA DE BLOOM KRATHWOHL (2002); BLOOM et al. (1956);
ANDERSON (1999); ANDERSON et al. (2001);
DRISCOLL (2000)

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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Uma vez levantadas as informacGes provenientes dessas referéncias, utilizamo-nos
delas para verificar as afirmacdes e as observagdes a respeito de nosso tema de pesquisa, como
jadito: oferecer possibilidades aos docentes da Educacdo Béasica para a construcdo de um AVA.

Assim, definimos o aporte tedrico que esta apresentado na Secdo 2.

1.3.2 O produto educacional

Um dos objetivos especificos desta pesquisa é elaborar um produto educacional que
ofereca o curso de formagédo Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem.

Esse curso tem como objetivo possibilitar aos docentes da Educacéo Basica a construcao
de um AVA com a utilizacdo de TDICs para o gerenciamento da sala de aula e a oferta de
contetidos educacionais em diferentes formatos. Aproximara o professor de seus alunos por
meio do mundo virtual e tecnolégico, permitindo que sua vida profissional se torne mais
objetiva e eficiente e, consequentemente, seus discentes se apoderem dos conhecimentos
vivenciados.

As metodologias de ensino utilizadas no curso serdo o ensino hibrido; plano de
aprendizagem, gerado como resultado da construgdo da estrutura do recurso de competéncias
do AVA Moodle; e os conhecimentos, habilidades e competéncias propostos pela Taxonomia
de Bloom, em sua edicdo revisada.

Para a construcdo do curso optou-se por usar o AVA Moodle em sua versao online, o
MoodleCloud. O curso foi planejado em seis médulos, com uma carga de 80 horas/aula.
Utilizamos as seguintes etapas para a criacao do curso:

¢ planejamento do curso, criacdo de conta no MoodleCloud;

e criacdo da estrutura do curso no AVA;

e configuracgdes iniciais do curso (cronograma, formato, aparéncia, definicdo de
acompanhamento e conclus&o de atividades etc.);

e definicdo do numero de maédulos;

e criacdo de conteudos em diversos formatos digitais (arquivos de video: roteiro,
gravacdo de telas, de audio; edicdo: efeitos etc., conversdao um tipo digital que
pudesse ser publicado na web e no curso); arquivos de texto; arquivos de audio
(podcasts); manuais (arquivos PDF);

e criagéo de recursos e atividades;
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e criagdo e configuracdo dos recursos e das atividades;

o definicdo das estratégias para concluséo das atividades;

e definicdo das estratégias de monitoramento;

e definicdo do plano de avaliacéo;

e criagdo e configuracdo do recurso de competéncias;

e definicéo e atribuicéo das atividades que utilizardo o sistema de competéncias.
Todo o processo de construcdo do curso esta apresentado detalhadamente na Se¢éo 3.

1.4 Apresentacdo do texto

Visando uma melhor organizacdo do texto, dividimos este relatério em quatro se¢des.
A primeiratraz a Introducdo e, nela, discorremos sobre o contexto do pesquisador e da pesquisa,
evidenciando o objeto de estudo, contextualizando a origem do problema da pesquisa, seus
objetivos, possibilitando melhor compreensao da tematica pesquisada.

Na segunda secdo, apresentamos a Fundamentacdo Tedrica, perpassando por temas
como politicas pablicas voltadas para o objeto de estudo, Taxonomia de Bloom, ensino e
aprendizagem utilizando as TDICs e 0 AVA Moodle.

Na terceira secdo apontamos a estrutura e a metodologia para a elaboracéo do produto
educacional desta dissertacdo de mestrado profissional. Para tal, evidenciamos a Taxonomia de
Bloom em sua edi¢do revisada por meio da tabela bidimensional, inter-relacionando os
objetivos educacionais do curso e as dimensbes do conhecimento e do processo do dominio
cognitivo.

Em seguida, apresentamos uma analise da interagcdo da Taxonomia de Bloom Revisada
e 0 constructo do curso. Por fim, tecemos as Consideracbes Finais e apresentamos as

Referéncias consultadas.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

“Eu ndo quero ranco de coisa de velhice, eu quero uma coisa nova.
Entdo vamos fazer a cabega dos novos, que os velhos ja estao fritos.”
(SEIXAS, 2014)

A secdo na qual se apresenta e discute-se o referencial tedrico abragado pela pesquisa
poderia ser comparada as lentes com que o pesquisador trata seu objeto de trabalho. “Ao adotar
essa visdo, o0 pesquisador estd colocando a voz de outros autores e a0 mesmo tempo esta
dividindo a voz com eles, a medida que vai recortando, comentando, direcionando, recriando o
trecho da citacdo com um pouco da sua propria voz.” (BORBA et al., 2018, p. 74). Neste
sentido, trazemos registros de ideias e pensamentos de autores e resultados de pesquisas que
abordam o nosso objeto de estudo e que dialogam conosco, ou seja, realizamos uma revisao

sobre o tema, com a finalidade de se estabelecer um dialogo entre as vozes que o fundamentam.

2.1 Politicas publicas e programas sobre a utilizacdo de TDICs na Educacéao

Para construir essa se¢cdo buscamos pesquisas realizadas recentemente, quais sejam,
Resumo Técnico do Censo Escolar da Educacdo Basica (BRASIL, 2019a), Pesquisa TIC
Educacdo (CETIC.BR, 2019), Programa Educacdo Conectada (BRASIL, 2017b) e EDUTEC
(SILVA, 2019) e TET-SAT (MENTEP, 2020).

A Organizacdo das Nacbes Unidas para Educacdo, Ciéncia e Cultura - UNESCO, por
meio de sua representacdo no Brasil, publicou em seu site a preocupagdo em relacéo ao uso de
TICs na Educacdo no Brasil e apresentou dados sobre o desenvolvimento de recursos que
podem ajudar os paises a elaborarem TICs para politicas, estratégias e atividades educacionais
de forma efetiva, incluindo a garantia de que essas estratégias possam enfrentar os desafios
causados pela exclusdo digital das popula¢cdes mais desfavorecidas (UNESCO, 2019). Assim,
buscando apoiar politicas publicas que permitam diminuir a distancia entre as classes mais
desfavorecidas e 0 acesso as tecnologias de informacéo e comunicacéo, a UNESCO apresenta

um programa que inclui:

e Capacitacao e aconselhamento em politicas publicas para o uso de tecnologias na
educacgdo, particularmente nos dominios emergentes, como a aprendizagem
movel.
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e Garantia de que os professores tenham as habilidades necessarias para usar as
TIC em todos os aspectos da pratica de sua profissdo por meio de ferramentas
como o Marco Politico de Padrdes de Competéncia em TIC para Professores.

e Apoio do uso e desenvolvimento de recursos e softwares educacionais
plurilingues, que sejam disponiveis para uso e redso como resultado de licencas
abertas, como recursos educacionais abertos (REA) e software livre e aberto (free
and open source software — FOSS).

e Promocdo das TIC para a educacdo inclusiva, que inclua também as pessoas com
deficiéncias e proporcione a igualdade entre homens e mulheres.

e Coleta de dados estatisticos e desenvolvimento de indicadores sobre o uso de TIC
na educacéo.

e Provisdo de apoio a politicas publicas que garantam que o potencial das TIC seja
aplicado efetivamente em todo o sistema educacional.

e O Instituto de Tecnologias de Informacéo para a Educacdo (UNESCO Institute
for Information Technologies in Education — IITE), com sede em Moscou, é
especializado no intercdmbio de informag@es, pesquisa e treinamento sobre a
integracdo das TIC em educacdo. (UNESCO, 2019).

Segundo o Resumo Técnico do Censo Escolar da Educacdo Basica (BRASIL, 2019a)
foram registrados dois milhdes, cento e oitenta e nove mil e cinco docentes na Educagao Bésica
brasileira. Desse nimero, 63% atuam no Ensino Fundamental e os demais 37%, nas etapas do
Ensino Médio e na Educacéo Infantil, ou seja, mais de oitocentos mil profissionais.

Nota-se que, no Resumo Técnico do Censo Escolar da Educacao Basica, deu-se bastante
atencdo as metas do Plano Nacional de Educagdo - PNE em relagdo a pds-graduacéo e a
formacdo continuada, porém, ndo aparece a expressao “tecnologia ou tecnologia da informacéo
e comunicacdo” (TIC). No quesito formacdo continuada, os dados apresentados estdo
relacionados a area de atuacdo do professor e em nenhum momento é citada ou sdo citadas as
palavras “tecnologia digital de informacgdo e comunicacdo”, “tecnologia”, “informatica” ou
qualquer outra ligada a fluéncia tecnolégica do docente. Infelizmente, o relatério ndo contempla
o tema “tecnologias ou fluéncia tecnoldgica, formacao de professores na area de tecnologias”
como essencial para a formacdo continuada dessa classe.

No que diz respeito a infraestrutura tecnologica existente nas escolas, 0 Resumo Técnico
utiliza nove quesitos, sdo eles: “lousa digital, projetor multimidia, computador de mesa para
alunos, computador portatil para alunos, tablet para alunos, internet, internet para alunos,
internet para uso administrativo e internet para ensino e aprendizagem.” (SILVA, 2019, p. 70).
Destacaremos os itens computador de mesa para alunos, internet para alunos e internet
para ensino e aprendizagem em funcdo de serem o pré-requisito minimo para a educacao
utilizando tecnologias.

Observando os resultados do Resumo Técnico do Censo Escolar do ano de 2019

(BRASIL, 2019a) podemos perceber claramente o quesito recursos tecnologicos disponiveis
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nas escolas de Ensino Fundamental segundo a dependéncia administrativa. Optamos para
analisar este segmento da Educagdo porque € onde se concentra 0 maior nimero de docentes.

O uso de internet para alunos esta presente em 89,1% das escolas da rede federal, em
61,3% da rede de ensino estadual, em 23,8% das escolas municipais e em 49,6% das escolas da
rede privada. A internet para ensino e aprendizagem esta em 84,8% das escolas federais, em
71,5% das estaduais, em 33,7% das municipais e em 65,3% das escolas particulares. H&
disponibilidade de computador de mesa para alunos em 91,3% das escolas da rede federal,
em 76,7% das instituicGes de ensino estaduais, em 38,3% das escolas da rede municipal e em
64,5% das escolas da rede privada. Os dados apresentados ndo s&o os ideais, mas atingem uma
boa quantidade de escolas no Pais. O Grafico 1 demonstra esses himeros.

Gréfico 1 - Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental segundo a dependéncia
administrativa — Brasil — 2020

Federal (n=46) Estadual (n=22.005) Municipal (n=78.046) Privada (n=24.743)
Internet banda larga _ 74,7 % I 52,0%
Internet para alunos _ 61,3% 23,8% 49,6 %
Internet para uso administrativo 61,6 %
Internet para ensino e aprendizagem _ 84.8% _ 71,5 % 33,7% 65.3%
Lousa digital || 3 0% 9.9% 142 %
Projetor multimidia _ 783 % 544 % 71,6 %
Computador de mesa para alunos _ 76,7 % 383 % 65.5 %
Computador portatil para alunos _ 56.5 % - 329% 238% 46,6 %
Tablet para alunos - 37,0 % . 12,0 % 6,0 % 25,8 %

Fonte: BRASIL (2019a, p. 55) Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-
[asset_publisher/6JYISGMAMkW1/document/id/6993024. Acesso em: 20 nov. 2020.

Diante disso, fica evidente que a infraestrutura ou os recursos tecnoldgicos disponiveis
na Educacdo ndo chegam a docentes e discentes de forma igualitaria entre as redes de ensino.
Baseados no grafico, podemos dizer que o investimento em recursos tecnologicos nas escolas
da rede municipal é bem menor do que as demais redes, nos quesitos analisados. Podemos
inferir também que a infraestrutura minima necessaria, como internet de alta velocidade e sua
disponibilidade para alunos e professores, equipamentos — ou seja, computadores, tablets etc. —
e laboratorios ndo estejam disponiveis a todos os envolvidos para que tenhamos o minimo de

condigdes de iniciar um processo de uso de tecnologias nessas proporcoes.


http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-/asset_publisher/6JYIsGMAMkW1/document/id/6993024
http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-/asset_publisher/6JYIsGMAMkW1/document/id/6993024
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Dessa forma, em se falando de escolas publicas, 0 maior desafio € a insuficiéncia de
infraestrutura tecnoldgica. Ainda temos um longo caminho a trilhar até que consigamos a base
minima necessaria para atuar em todas as areas da Educacéo utilizando TDICs.

Outra pesquisa muito interessante que pode nos apresentar a realidade sobre a formacao
de docentes para o0 uso de tecnologias é a apresentada pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo - CETIC.BR, que monitora a adogdo e o uso de
tecnologias de informacdo e comunicacao.

Essa pesquisa, realizada em 2019, teve como objetivo investigar “o acesso, 0 USO € a
apropriacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) nas escolas publicas e
particulares brasileiras de Ensino Fundamental e Médio, com um enfoque para 0 uso desses
recursos por alunos e professores em atividades de ensino e de aprendizagem.” (CETIC.BR,
2019, p. 3). Entre os dados coletados, o que nos chamou atencdo é o gréafico que representa 0s
professores de escolas urbanas, por dificuldades para o uso de tecnologias em atividades
pedagogicas. Vale ressaltar o indicador “Auséncia de curso especifico para o uso do
computador e internet nas aulas”, no qual 79% dos docentes afirmam que essa auséncia dificulta
a pratica pedagogica, sendo que 53% opinam que dificulta muito e 26% afirmam que dificulta

pouco. O Gréfico 2 demonstra esses nUmeros.

Gréfico 2 - Professores de escolas urbanas, por dificuldades para o uso de tecnologias em atividades
pedagdgicas

Pressdo para consequir boas notas nas avaliacoes
B - 7 Bo
de desempenho
Falta de apoio pedagdgico aos professores para o 32 l 0
uso do computador e da Internet
Pressdo ou falta de tempo para cumprir com o
R 22 ko
contetdo previsto
L 19 o
computador e da Internet nas aulas
Auséncia de suporte técnico e manutencao dos
- 13 8o
equipamentos

Equipamentos obsoletos ou ultrapassados 65 \ 16 I 1

Numero insuficiente de computadores conectados a “ 12 I 0
Internet
Numero insuficiente de computadores por aluno 10 I 0

0% 20% 40% 60% 80% 100%

M Dificulta muito M Dificulta um pouco = Né&o dificulta nada M Nesta escola isso ndo acontece  N&o sabe

Fonte: CETIC.BR (2019, p. 3). Disponivel em:
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo tic_edu 2019.pdf. Acesso em: 20
nov. 2020.



https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo_tic_edu_2019.pdf
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Outro dado interessante (Gréfico 3) que a pesquisa aponta é o de “Professores, formas
de atualizacdo sobre o uso de tecnologias™: 81% dos docentes de escolas urbanas utilizaram
videos ou tutoriais online para atualizar seus conhecimentos sobre tecnologias. Isso demonstra
que grande parte dessa classe apresenta interesses em aprimorar conhecimentos quanto ao uso
de tecnologias, haja vista um crescimento percentual de 58% em 2015 para 80% em 2019 de
professores que atuam em escolas publicas e de 63% em 2015 para 83% em 2019 daqueles que
operam em escolas privadas.

Um dado preocupante é que 93% dos docentes buscam esse conhecimento “sozinho”,
84% procuram as novas informacgdes “com outras pessoas” e 82%, com “contatos informais
com outros professores”. Por um lado, esses nUmeros demonstram a necessidade e a busca dos
desses profissionais por adquirir novos conhecimentos para sua atuacdo dentro de sala de aula,
mesmo que esta busca seja de maneira informal. O Gréafico 3 demonstra todas as formas
encontradas na pesquisa em relacdo as maneiras como os docentes se atualizam sobre o uso de

tecnologias.

Gréfico 3 - Professores, formas de atualizagdo sobre o uso de tecnologias

Total de professores que lecionam em escolas urbanas (%) (2019)

Sozinho(a) [N 03
Com outras pessoas [N 5/
Contatos informais com outros professores [ NN 2
Com videos ou tutoriais on-line | EEEG_— 81 ---rrvvvesvssssscesssnnnns
Algum grupo de professores da prépria escola [ NN S5 :
Revistas e textos especializados sobre computador e Internet [ NNINNRNREIDEGEEEEN 50
Comalunos NG /0
Formadores de outras organizagdes externas a escola | RN 43
Coordenador(a) pedagodgico(a) [ INREGTRNRNGGEGEGEEE 40
Cursos especificos sobre computador e Internet | NNRNRIEEEEEN 33
Formadores da secretaria de ensino | NN 26

/' Uso de videos e
tutoriais on-line

(%) 2015 2019

Diretor(a) da escola | NN 25 E:'lch?lli::s 58 80
Monitor(a) ou responsével pela sala de informatica da escola | NN 22 Escolas 83 /
Outra forma | 1 prtkiclares 7
0 20 40 60 80 100
Fonte: CETIC.BR. (2019, p. 24). Disponivel em:

https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo tic_edu 2019.pdf. Acesso em: 20
nov. 2020.

Analisando conjuntamente os Graficos 2 e 3 observamos que 79% dos professores
relatam que a auséncia de cursos para 0 uso de computadores e internet dificulta a sua préatica
pedagogica. Em contrapartida, existe uma baixa procura por instituicbes que oferecem cursos
de formacéo de atualizacdo sobre o uso de tecnologias, pois apenas 43% desses profissionais

afirmam buscar “Formadores de outras organizacdes externas”, 38% optam por “Cursos


https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo_tic_edu_2019.pdf
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especificos sobre computador e Internet” e 26% procuram “Formadores da secretaria de
ensino”. (CETIC.BR, 2019, p. 24).

Dentro desse mesmo tema, uma pesquisa foi realizada pela European SchoolNet,
organizacdo sem fins lucrativos composta por uma rede de 34 Ministérios da Educacdo da
Europa, com sede em Bruxelas, cujo objetivo é trazer inovagdo no ensino e na aprendizagem,
acompanhada de uma série de parceiros.

Essa parceria europeia, preocupada com o uso de tecnologias de informacdo e
comunicac¢do na Educacéo, criou a Mentoring Technology-Enhanced Pedagogy ou Pedagogia

aprimorada de mentoria tecnoldgica - MENTEP. Segundo a MENTEP,

[...] foi uma experiéncia de politicas entre paises projetada para testar o impacto do
uso de uma ferramenta de autoavaliacdo no desenvolvimento de competéncias
pedagdgicas digitais dos professores. Entre marg¢o de 2015 e maio de 2018, 7.339
professores de 496 escolas de 11 paises participaram do experimento, 0 maior ensaio
clinico randomizado (ECR) até o0 momento, em nimero de paises participantes, em
treinamento de professores.

A MENTEP foi baseado em um paradoxo. Por um lado, a pesquisa mostra (Comisséo
Europeia, 2013) que a maioria dos professores na Europa considera que o uso da
tecnologia digital pode ter um impacto positivo nos resultados dos alunos. No entanto,
por outro lado, seu proprio uso das TIC no ensino e aprendizagem e sua confian¢a em
suas habilidades digitais s@o baixas. Assim, é necessario que os professores possam
desenvolver ainda mais seu uso pedagdgico das TIC, traduzindo-o em um impacto
positivo na aprendizagem dos alunos. Além disso, ha uma escassez de dados sobre a
competéncia de ensino aprimorado em tecnologia (TET) dos professores e a
experimentacdo de politicas da MENTEP procurou contribuir com novos dados sobre
isso. (MENTEP, 2020, s/p, traducéo do pesquisador).

Esses dados foram coletados por meio do aplicativo chamado TET-SAT, que permite
ao docente fazer uma autoavaliacdo do seu nivel de conhecimento no uso de tecnologias na
Educacao.

Portanto, o uso de tecnologias na Europa é uma preocupac¢do importante e identificar o
nivel de conhecimento dos professores para 0 uso dessas tecnologias permitird que a Unido
Europeia crie politicas publicas que possam minimizar 0s possiveis impactos negativos,
oferecendo formacédo a esses profissionais.

Similar a MENTEP, no Brasil, temos o EDUTEC — Tecnologia na Educacgdo, uma
ferramenta online e gratuita para autoavaliacdo de competéncias digitais de docentes, criado
pelo Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira - CIEB. A ferramenta de autoavaliagéo tem
dois objetivos principais: “promover a reflexdo dos docentes sobre seus proprios conhecimentos
e uso de tecnologias digitais e formar as redes de ensino sobre perfil agregado das competéncias

digitais dos professores, de forma que possam desenvolver formag6es docentes mais efetivas.”
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(SILVA, 2019, p. 13). A ferramenta é composta por 23 perguntas entre as trés areas e 12
competéncias digitais, conforme Figura 2, que mostra como funciona a autoavaliacéo.

Figura 2 — Como funciona a autoavaliacéo

': Questionario de
‘=~p_ Autoavaliacao
O\ - g

Perguntas

reoncoacn Jll - cempave Il cpvenmT
Pratica Pedagégica Uso Responsavel Autodesenvolvimento
Personalizacdao Uso Critico Autoavaliagao
Avaliacao Uso Seguro Compartilhamento
Competéncias  cyradoria e Criagdo _Inclusdo Comunicagdo

Digitais

Fonte: SILVA (2019, p. 14).

Até a presente data (16/02/2021)*, 64.711 professores responderam a autoavaliagdo do
EDUTEC. 17.283 docentes, 26,7% que responderam ao questionario procuram adquirir 0s

conhecimentos em TDICs por meio de formacdo continuada. As demais demandas estdo

representadas no Grafico 4, a seguir.

1 No “Guia Edutec em Numeros”, disponivel em: https://guiaedutec.com.br/painel-geral/professores, existe um
contador que registra os dados da autoavaliacdo. O contador é atualizado a cada resposta enviada.
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Gréfico 4 — Distribuicdo dos(as) professores(as) por tipo de formagédo em inovacéo e tecnologia

Distribuicdo dos(as) professores(as) por tipo de formacdo em inovacdo e
tecnologia.

I Estadual [ Municipal

Formagéao continuada
Graduagao
Especializagao
Mestrado

Doutorado

Pds-doutorado

0 2000 4000 6000 8000 10000 12000

Fonte: CIEB (2018, s/p). Disponivel em: https://guiaedutec.com.br/painel-geral/professores. Acesso em: 25 nov.
2020.

Em 2017 foi lancado no Brasil o Programa de Inovacdo Educagdo Conectada - PIEC,
coordenado pelo Ministério da Educacgdo - MEC, que consiste em uma politica publica a qual
pretende universalizar o acesso a internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagogico de
tecnologias digitais na Educacéo, oferecendo as escolas de Educacéo Béasica a possibilidade de
aderir a esse programa.

Foi criado por meio da Lei n° 13.005 de 25 de junho de 2014%(BRASIL, 2014), que
aprovou o Plano Nacional de Educacdo. Foi implementado por meio do Decreto n° 7.507, de
27 de junho de 20113 (BRASIL, 2011), que dispde sobre a movimentacéo de recursos federais
transferidos a Estados, Distrito Federal e Municipios, em decorréncia das leis citadas; do
Decreto n° 9.204%, de 23 de novembro de 2017 (BRASIL, 2017a), que instituiu o Programa de
Inovacdo Educacdo Conectada; e do Decreto n° 9.319, de 21 de marco de 2018° (BRASIL,
2018a), que instituiu o Sistema Nacional para a Transformacéo Digital e estabelece a estrutura
de governanga para a implantacdo da Estratégia Brasileira para a Transformacéo Digital. Foi
orientado por meio da Portaria n° 1.602, de 28 de dezembro de 2017° (BRASIL, 2017c), sobre

2 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2011-2014/2014/Iei/113005.htm.

3 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2011-2014/2011/Decreto/D7507.htm.

4 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ at02015-2018/2017/decreto/D9204.htm.

5 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ at02015-2018/2018/decreto/D9319.htm.

6 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=82391-
portaria-1602&category_slug=fevereiro-2018-pdf-2&Itemid=30192.



https://guiaedutec.com.br/painel-geral/professores
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l13005.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2011/Decreto/D7507.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/D9204.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/decreto/D9319.htm
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=82391-portaria-1602&category_slug=fevereiro-2018-pdf-2&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=82391-portaria-1602&category_slug=fevereiro-2018-pdf-2&Itemid=30192
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a implementacéo, junto as Redes de Educacdo Basica Municipais, Estaduais e do Distrito
Federal, das acBes do Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, instituido pelo Decreto n°
9.204, de 23 de novembro de 2017 (BRASIL, 2017a); pela Portaria n° 451, de 16 de maio de
2018 (BRASIL, 2018b), que define critérios e procedimentos para producio, recepgao,
avaliacdo e distribuicdo de recursos educacionais abertos ou gratuitos para a Educacéo Basica
em programas e plataformas oficiais do Ministério da Educacéo; pela Portaria n° 29, de 25 de
outubro de 20198 (BRASIL, 2019b), a qual define critérios da fase de expansdo do Programa
de Inovacdo Educacdo Conectada, para repasse de recursos financeiros as escolas publicas de
Educacéo Basica em 2019; pela Portaria n° 34, de 17 de dezembro de 2019° (BRASIL, 2019¢),
que estabelece os critérios para o0 apoio técnico e financeiro, em carater suplementar e
voluntario, as redes publicas de Educacdo Basica dos Estados, Distrito Federal e Municipios,
via Plano de Acles Articuladas - PAR, para atendimento da iniciativa de aquisi¢do de
equipamentos e recursos tecnoldgicos, no ambito do Programa Inovacao Educagdo Conectada;
pela Portaria n° 35, de 17 de dezembro de 2019'° (BRASIL, 2019d), a qual estabelece os
critérios para o apoio técnico e financeiro, em carater suplementar e voluntario, as redes
publicas de Educacdo Basica dos Estados, Distrito Federal e Municipios, via Plano de AcGes
Articuladas - PAR, para o atendimento de iniciativas de aquisicdo de conjuntos de robética
educacional, no ambito do Programa Inovacdo Educagdo Conectada; e pela Portaria n® 9, de 2
de julho de 2020 (BRASIL, 2020), que define critérios do Programa de Inovacéo Educacéo
Conectada, para repasse de recursos financeiros as escolas publicas de Educacdo Basica em

2020. Os principios do programa sao:

. equidade de condicBes entre as escolas publicas da educacdo basica para uso
pedagdgico da tecnologia;

. promogcdao do acesso a inovagdo e tecnologia em escolas situadas em regides de
maior vulnerabilidade socioecondmica e baixo desempenho em indicadores
educacionais;

1. colaboracao entre entes federados;
V. autonomia de professores na adocdo da tecnologia para a educacéo;

V. estimulo ao protagonismo do aluno;

VI. acesso a internet com qualidade e velocidade compativeis com as necessidades
de uso pedagégico dos professores e alunos;
VII. amplo acesso a recursos educacionais digitais de qualidade; e
VIII. incentivo a formagdo de professores e gestores em praticas pedagégicas com

tecnologia e para uso de tecnologia. (BRASIL, 2017a, s/p).

7 Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/guest/materia/-
[asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/14729210/do1-2018-05-17-portaria-n-451-de-16-de-maio-de-
2018-14729206.

8 Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/portaria-n-29-de-25-de-outubro-de-2019-224154299.

® Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-34-de-17-de-dezembro-de-2019-236096367.

10 Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-35-de-17-de-dezembro-de-2019-236096735.

11 Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-9-de-2-de-julho-de-2020-265058940.



https://www.in.gov.br/web/guest/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/14729210/do1-2018-05-17-portaria-n-451-de-16-de-maio-de-2018-14729206
https://www.in.gov.br/web/guest/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/14729210/do1-2018-05-17-portaria-n-451-de-16-de-maio-de-2018-14729206
https://www.in.gov.br/web/guest/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/14729210/do1-2018-05-17-portaria-n-451-de-16-de-maio-de-2018-14729206
https://www.in.gov.br/web/dou/-/portaria-n-29-de-25-de-outubro-de-2019-224154299
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-34-de-17-de-dezembro-de-2019-236096367
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-35-de-17-de-dezembro-de-2019-236096735
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-9-de-2-de-julho-de-2020-265058940
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Para fomentar esses principios, o programa possui quatro dimensées: Visdo, Formacéo,
Recursos Educacionais Digitais e Infraestrutura.

A dimensdo Visdo orienta o0 programa e estimula os entes a planejarem a inovacao e a
tecnologia como elementos transformadores da Educacgéo. Para tal, propde o plano de adogéo
de tecnologia na Educacdo que prevé a criagcdo de instrumento online e metodologia para
diagnéstico e planejamento das redes; propfe também a criacdo de estratégias de
monitoramento para avaliacdo e melhoria continua. Sugere ainda o apoio as redes no
desenvolvimento do Plano de Inovacdo que oferece formacdo dos articuladores da politica;
coordenacdo do trabalho a ser realizado pelos articuladores para apoio as redes, contando com
coordenadores estaduais e articuladores locais.

A dimensdo Formacdo garante que os profissionais estejam preparados para
implementar o programa, incorporar e usar componentes tecnoldgicos educacionais na sala de
aula. Tem trés frentes de atuacdo: 1%) a formac&o inicial, que se articula com instituicdes de
ensino superior e apoia o desenvolvimento do Programa Residéncia Pedagdgica da CAPES,
aliando a formacao tedrica a pratica; 2%) a formacao continuada dos professores; e 3%) Formacéo
dos articuladores do programa que acontece por meio da plataforma AVA MEC.

A dimensdo Recursos Educacionais Digitais retne recursos educacionais de qualidade
para uso em sala de aula e cria um banco de tecnologias educacionais e de avaliadores em
tecnologias. Para a implementacdo desta dimenséo o programa criou 0 MEC RED, a plataforma
de recursos educacionais digitais que retne os principais portais do Brasil. Essa plataforma foi
desenvolvida numa parceria coletiva entre Universidade Federal do Parand - UFPR,
Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC e professores da Educacdo Basica de todo o
Brasil. E um ambiente de colaboracio que permite a publicacdo de contetidos e recursos
educacionais digitais alinhados a Base Nacional Comum Curricular — BNCC; além disso, é
possivel publicar relatos de experiencia de uso com esses recursos, guardar recursos em
colecBes, seguir usuarios, baixar recursos e acessar materiais de formacdo. Estdo
disponibilizados 321.348 recursos educacionais digitais.

A dimenséo Infraestrutura investe na ampliagdo do acesso na conectividade e na
aquisicdo de infraestrutura interna nas escolas publicas para melhorar a qualidade do ensino:
apoio tecnico e financeiro para contratar conectividade nas escolas, com internet de alta
velocidade nas modalidades terrestre e por satélite; apoio técnico e financeiro para implantar
infraestrutura para distribuicdo do sinal de internet na escola e para adquirir ou contratar
dispositivos eletrdnicos para uso pedagdgico; monitoramento do desempenho da conectividade,

medindo a velocidade da internet nas escolas publicas com o sistema SIMET Box; ata de
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registro de pregos para equipamentos de infraestrutura interna e para dispositivos eletronicos
de uso pedagogico; aplicativo Educacdo Conectada, para a escola avaliar seu nivel de
maturidade em conectividade.

O que esta dissertado acima evidencia a preocupacédo dos docentes, das organizacdes da
sociedade civil e dos 6rgdos governamentais com a presenca das TIDCs e a formacdo dos
professores para utilizarem essas ferramentas. “Tornar o professor proficiente no uso das
tecnologias digitais de forma integrada ao curriculo é importante para uma modificacdo de
abordagem que se traduza em melhores resultados na aprendizagem dos alunos.” (BACICH,
2018, p. 130). Assim, o primeiro grande problema a ser enfrentado ¢é a formacéo de docentes.
N&o s6 a formacdo para o conhecimento das tecnologias existentes, mas seu uso e criacao de
conteddos; além da formacdo do discente para 0os mais variados usos dessas ferramentas
tecnoldgicas.

Em auxilio a formacdo continuada dos profissionais em questdo, tem-se o Programa
Educagédo Conectada e as ferramentas de autoavaliagdo TET-SAT e EDUTEC, descritas nesta
secdo, as quais promovem reflexdes sobre sua pratica pedagdgica com o uso de tecnologias, de
modo que se autodirecione no aprendizado necessario para desenvolver suas competéncias,
definir seu perfil para o uso de tecnologias e acessar um sistema de recursos e treinamentos.

Bacich (2018) ressalta que o uso de tecnologias em sala de aula envolve uma mudanca
de postura do educador como centro do processo. O que se defende nessa mudanca de postura
é a reflexdo de que o equilibrio de abordagens didaticas deve ser considerado e, dessa forma, a
insercdo das TDICs em tal contexto deve ser avaliada e realizada de acordo com 0s objetivos
que se pretende atingir.

O diretor executivo da European Schoolnet, Marc Durando, afirma que “Tecnologia por
si s6 ndo transforma praticas de ensino. Qualquer processo de transformacdo deve ser o
resultado de uma estratégia e uma visdo em que os diretores de escola exercerdo seu papel-
chave ao lado da comunidade de ensino como forga motriz da mudanga.” (EUROPEAN
SCHOOLNET, 2017, s/p, traducéo do pesquisador). Podemos entender com essas palavras que
ndo basta apenas a tecnologia para mudarmos algo. E preciso esforco, esforco do Estado, dos
gestores e dos docentes.

Finalmente, antes de encerrar com o uso de metodologias de ensino e aprendizagem,
ndo poderiamos deixar de citar a formacdo do discente para o0 uso de tecnologias digitais na
Educacéo.

No século XXI, nossos atuais discentes, os nativos digitais, estdo preparados somente

para o uso da tecnologia a fim de absorver informacdes — e ndo para critica-las e, com isso,
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atingir sua autonomia. Nesse sentido, a escola e o docente podem orientar seus discentes quanto
ao uso das principais tecnologias, chamando atengdo aos pontos positivos e negativos. Usar as
tecnologias para seus discentes se constituirem cidad&os criticos e independentes.

Uma vez que a escola consiga as infraestruturas tecnoldgicas necessarias, os professores
participem de cursos de formagdo continuada e formem seus alunos para o uso correto da
tecnologia, chega-se ao desafio de produzir conteldos educacionais utilizando as tecnologias
digitais, ou seja, produzir contetdos para os discentes e utiliza-los com variadas metodologias
de ensino e aprendizagem. Gerenciar a sala de aula utilizando as ferramentas tecnolégicas a fim
de identificar o desempenho dos discentes e com isso promover as intervencdes necessarias
durante o processo. Essas ferramentas permitem ao docente identificar possiveis evasdes e criar
estratégias para que isso nao ocorra, apoiando-o e ajudando a diminuir sua carga de trabalho e,

consequentemente, melhorar os resultados educacionais.

2.2 O Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle

Segundo Almeida, “ambientes virtuais de aprendizagem sao sistemas de gerenciamento
de cursos on-line que facilitam a criacdo de um ambiente educacional colaborativo, baseado em
interface web.” (ALMEIDA, 2003, p. 338). Encontramos outra defini¢do de AVA na literatura:
0s ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), também conhecidos como Learning
Management System (LMS) ou sistemas de gerenciamento do aprendizado, “sdo softwares e,
disponibilizados na internet, agregam ferramentas para a criacéo, tutoria e gestéo de atividades
gue normalmente se apresentam em forma de cursos.” (SILVA, D., 2011, p. 18). Conforme o
autor, sdo constituidos a partir do uso de diferentes midias e linguagens. A intencdo é
proporcionar ndo sé a disponibilizacdo dos contedidos, mas principalmente a interatividade e a
interacdo entre pessoas e grupos, Vviabilizando, por consequéncia, a construcdo do
conhecimento. Ainda de acordo com Silva, D. (2011), a interacdo se da nas relacbes de

participacao:

[...] entre os sujeitos - interpessoal; entre sujeito e ambiente — relacdo com o meio. Ela
se caracteriza como uma relacéo colaborativa e participativa ja que se forma a partir
da inter-relacdo dos sujeitos e nas potencialidades, possiveis de serem exploradas,
entre o individuo e o ambiente (com os recursos tecnoldgicos), influenciando o
préprio pensamento e a tomada de consciéncia de cada um dos individuos
participantes de um processo de formag&o.

[...] Em outras palavras, pode-se dizer que a interacdo é o processo de “comunicag¢do”
entre pessoas e sistemas interativos de forma que os alunos e o AVA se relacionam
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trocando turnos em que ha momentos que 0s sujeitos “falam” com o meio e este
“escuta” e vice-versa. (SILVA, D., 2011, p. 24-25).

Nesse sentido, um AVA tem uma abordagem que molda a experiéncia do usuario e
incentiva determinado tipo de uso. Encoraja a aprendizagem sequencial, oferecendo recursos
que impdem uma determinada ordem em cada curso. A esse respeito, Silva, D. (2011) sugere
que:

S0 recursos nos quais 0s professores podem se apoiar de forma a modelar e adequar
suas propostas educacionais aos objetivos didaticos e pedagégicos ensejados. A
qualquer momento, o professor tem, a sua disposicao, a possibilidade de adicionar ou

atualizar materiais (informacfes) e atividades que comp8em sua area de
conhecimento. (SILVA, D., 2011, p. 45).

Esta pesquisa adota o conceito de AVA definido por Almeida (2003) e Silva, D. (2011).
O Moodle é um desses AVAs descrito acima. Seu criador foi Martin Dougiamas, o qual, desde
muito jovem, acreditava que poderia contribuir com os processos de ensino e aprendizagem na
modalidade a distancia. O Moodle foi projetado por Dougiamas enquanto ele trabalhava e fazia
doutorado na Universidade Curtin de Tecnologias, na cidade de Perth, Australia. Em uma
postagem de um forum no site moodle.org'?, Dougiamas (2005) escreveu a origem da escolha
da palavra “Moodle”. Dentre os motivos ele listou os seguintes: “tinha que ser um acrénimo,
pois gostava de significados ocultos; tinha que ser uma Unica palavra que poderia ser dita com
facilidade; e que ndo fosse uma palavra comum, pois ele queria que a palavra fosse encontrada
com mais facilidade nas pesquisas feitas na internet; e, finalmente, essa palavra teria que ser de
dominio livre.” Dougiamas (2005, s/p, traducdo do pesquisador). Assim, a palavra “Moodle”
foi registrada e significa Modular Object-Oriented Dynamic Learning Enviroment ou Ambiente
de Aprendizagem Modular Orientado ao Obijeto.

O Moodle é utilizado em 242 paises em versdes diferentes, conforme o Gréfico 5, que
representa o “Top 10”. Hoje, enquanto esta pesquisa € realizada, a versao estavel do Moodle é
a 3.10.1+. Para conhecimento do leitor, este estudo baseou-se na versdo 3.9.2 (Build:

20200914), utilizada no produto educacional desta dissertacao.

12 Disponivel em: https://moodle.org/mod/forum/discuss.php?d=27533&parent=129848. Acesso em 07 fev. 2020.
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Graéfico 5 - Top 10 from 242 countries by registration

Top 10 from 242 countries by registrations
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Fonte: MOODLE (2021). Disponivel em: https://stats.moodle.org/. Acesso em: 07 fev. 2021.

Como se pode identificar na leitura do Grafico 5, 0 Moodle é um ambiente de grande
escalabilidade®®. Na lista dos 242 paises que possuem registro neste ambiente, o Brasil segue
em quinto lugar, com 7.856 sites registrados, antecedido por Alemanha (9.616), México
(10.441), Estados Unidos (12.689) e Espanha (13.762). No caso brasileiro, do total de 7.856
sites, 5.038 ndo possuem acesso publico. Para ilustrar essas afirmativas, a Figura 3 representa,

geograficamente, a presenga do Moodle no mundo.

Figura 3 - Moodle registration map
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Fonte: MOODLE (2021). Disponivel em: https://stats.moodle.org/. Acesso em: 07 fev. 2021.

13 Escabilidade € a qualidade de um sistema que consegue suportar um aumento relativamente elevado de carga
sem que isso afete negativamente o seu desempenho. Disponivel em: https://www.dicio.com.br/escalabilidade/.
Acesso em: 26 nov. 2020.
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Como ferramenta tecnoldgica para a criagdo e o desenvolvimento do curso de formagéo
Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem, produto educacional desta
pesquisa, utilizaremos 0 AVA Moodle.

Conforme descrito no site ** do Moodle, é uma plataforma de aprendizado projetada
para fornecer aos educadores, administradores e discentes um sistema robusto, seguro e
integrado para criar ambientes de aprendizado personalizados. Nesse contexto, o objetivo do
Moodle, segundo Silva, D. (2011), é:

permitir que processos de ensino e aprendizagem ocorram por meio nao apenas da
interatividade, mas, principalmente pela interacdo, ou seja, privilegiando a
construgéo/reconstrucdo do conhecimento, a autoria, a producdo de conhecimento em
colaboracdo com os pares e a aprendizagem significativa do aluno. (SILVA, D., 2011,
p.18).

A estrutura do Moodle € visualmente dividida em &reas de cabecalho e rodapé; areas
laterais, onde ficam disponiveis os diversos blocos existentes; e a area central, em que sdo
disponibilizados os mais diversos recursos e atividades, conforme € possivel conferir na

Figura 4.

Figura 4 — Conhecendo a estrutura visual do Moodle
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Fonte: Ambiente virtual do curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem
(DUARTE JR., 2021).

14 Disponivel em: https://docs.moodle.org/310/en/About_Moodle. Acesso em: 07 fev. 2020.
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No site moodle.docs, na area de plugins®®, é possivel encontrar um contador que soma
até o momento!® a quantidade de 1.780 desses programas disponiveis gratuitamente a
comunidade. Além de todos os plugins disponiveis em um AVA Moodle basico, existem
inimeros outros que podem ser instalados em um site Moodle e, segundo as estatisticas dos
ultimos doze meses, alguns se destacam em nimeros de downloads.

Observa-se no gréfico que os plugins BigBlueButtonBN e H5P, que serdo utilizados no

curso, estdo no ranking de downloads em segundo e quarto lugares, respectivamente.

Gréfico 6 — Top plugin download in the last 12 months

Fonte: MOODLE (2021). Disponivel em: https://moodle.org/plugins/stats.php. Acesso em: 04 fev 2021.

O Moodle possui “Recursos” e “Atividades” que sdo nomeados por plugins. Permitem
a docentes e discentes construirem juntos a Educacdo. E um AVA que admite diversos perfis
de usuarios como visitantes, alunos, professores, administradores, tutores, entre outros. Essa
variedade de perfis possibilita a organizacdo do AVA e principalmente a interatividade, por
meio de atividades e demais recursos.

Recursos podem ser entendidos como formas de oferta de conteddos educacionais e
como meios de propor acdes ou configuracées de um e em um curso. Tém a caracteristica
de ndo serem interativos e podem estar relacionados a administracdo ou ao gerenciamento de
um curso. Os recursos para oferta de conteudos educacionais disponiveis em uma instalacdo

Moodle bésica sdo: Arquivo; Contetdo do pacote IMS; Livro; Pasta; Pagina; Rotulo e

15 Plugin é um programa de computador usado para adicionar funcdes a outros programas maiores, provendo
alguma funcionalidade especial ou muito especifica.
16 Disponivel em: https://moodle.org/plugins/stats.php. Acesso em: 05 fev. 2021.



https://moodle.org/plugins/stats.php
https://moodle.org/plugins/stats.php

42

URL. Os principais recursos para a¢es ou configuracdes sdo: Competéncias; Emblemas e
Acompanhamento e Conclusdo de Atividades. Existem alguns recursos de acdes ou
configuracBes que devem ser destacados, como: o recurso de Acompanhamento e Conclusao
de Atividades, que permite ao docente criar politicas e estratégias para acompanhar a conclusao
de tais atividades; o recurso Emblemas, que possibilita ao professor a criagéo de formas de
gamificacdo em um curso; e o recurso Competéncias, que traz a condi¢cdo de se criar uma
estratégia de classificacdo e avaliacdo dos discentes por meio de planos de aprendizagem. O
recurso Relatorios permite acompanhar, avaliar o desempenho dos discentes e identificar a
participacdo e interacdo deles em um curso/disciplina. Os relatérios permitem quantificar, por
exemplo, niveis de participacdo, tipos diferentes de interacdes, entrega de tarefas, dentre outros.

Atividades podem ser entendidas como possibilidade de docentes e discentes
interagirem, sincrona e assincronamente. Em uma instalacdo basica do Moodle podemos
encontrar as seguintes: Base de dados; BigBlueButtonBN; Chat; Escolha; Ferramenta
Externa; Forum; Glossario; H5P; Laboratdrio de Avaliagdo; Licdo; Pesquisa; Pesquisa de
Avaliacao; Questionario; SCORM/AICC; Tarefa e Wiki. As atividades e 0s recursos estdo
descritos na Secéo 3.

Em contextos mediatizados por ambientes virtuais de aprendizagem, com a utilizacéo
de recursos e de atividades, a participacdo e a interacdo vao além de meros estimulos para as
relacbes sociais entre pessoas proximas ou distantes geograficamente. Tais recursos e
atividades ampliam as formas de pensar, de interrelacionar-se social, econémica e
politicamente, assim como 0s meios de se elaborar conhecimento.

Observa-se que, a cada versao, 0s AVA pdem a disposi¢do novos recursos e atividades
para acompanhamento, comunicacdo e interacdo do processo de aprendizagem. Essas
atualizacGes sdo oferecidas em niveis de correcbes de erros e de novidades ou inovacdes
chamadas maiores e menorest’. As atualizagbes maiores se referem aos langcamentos de
inovacgdes, novos recursos e atividades e correcGes importantes; e as atualizagdes menores séo
relacionadas a correcdes de bugs ou problemas e questdes de seguranca. As maiores acontecem
nos meses de maio e novembro de cada ano e as menores, a cada dois meses, em julho,
setembro, novembro, janeiro, margo e maio.

O AVA Moodle permite que o docente crie, em um ambiente virtual, uma cépia muito
fiel da sua sala de aula presencial. E possivel criar areas, atividades e recursos que permitam

oferecer contetidos educacionais em diversos formatos digitais, sincronos e assincronos, e

17 Disponivel em: https://docs.moodle.org/dev/Releases. Acesso em: 07 fev. 2021.
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adotar metodologias de ensino ou estratégias para atingir esses objetivos educacionais. Por
exemplo, o professor pode criar uma sala de aula, com o objetivo de apresentar uma atividade
relacionada a um acontecimento histérico por meio da gravacdo de videoaulas e a
disponibilizacdo de arquivos no formato PDF para leituras. Apos as leituras o docente pode
propor um debate sobre o assunto em um férum de discussdo e, ao final, pode avaliar os
contetidos apresentados e as discussdes que aconteceram, em um questionario. As notas dos
discentes serdo calculadas automaticamente, poupando tempo ao professor e permitindo a

emissdo de relatorios de acompanhamento.

A utilizacdo dos recursos pelo publico participante pode ser acompanhada,
principalmente, através de relatérios que quantificam: niveis de participagdo, tipos
diferentes de interacGes, entrega de tarefas, dentre outras. Esse acompanhamento,
essencial para planejar a¢des pedagogicas e apoiar tomadas de decisdes, é adicionado
as ja& conhecidas tarefas de acompanhamento do processo de aprendizagem
disponiveis a todos, respeitando-se o nivel de permisséo do usuério: livre para PE, OA
e com restricBes para alunos. (SILVA, D., 2011, p. 48).

2.2.1 O Ambiente Virtual de Aprendizagem MoodleCloud

Nesta pesquisa para a construcao do produto educacional e futura disponibilizacédo do
curso, adotamos 0 AVA Moodle em sua versio online chamada MoodleCloud*®, que dispensa
a necessidade de instalacdo em um servidor e permite a possibilidade de o docente utilizar um
AVA sem a dependéncia da instituicdo de ensino. Essa versdo é idéntica a oferecida para
download no site moodle.org e tem a vantagem de ser atualizada automaticamente a cada verséo
estavel disponibilizada. A versdo MoodleCloud oferece 0s mesmos recursos e atividades
(plugins) existentes na versdo padrdo disponivel para download conforme descrito
anteriormente. Nas Figuras 5 e 6 estdo relacionadas as atividades e 0s recursos que compdem o
AVA MoodleCloud.

18 Disponivel em:https://moodlecloud.com/app/en/login. Acesso em: 07 fev. 2021.
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Fonte: AVA do Produto Educacional, curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem
(DUARTE JR., 2021)
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Fonte: Produto Educacional, curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem
(DUARTE JR., 2021).

O MoodleCloud é oferecido ao publico em cinco planos, quais sejam: Iniciante, Mini,

Pequeno, Médio e Grande. A Figura 7 demonstra os planos disponiveis no site MoodleCloud.

O plano “Iniciante” € oferecido gratuitamente por um periodo méaximo de 45 dias e

disponibiliza: maximo de 50 usuérios; 250 MB disponivel de espago em disco; principais

plugins instalados. Para criar uma conta é necessario um nimero de telefone (permite-se criar

uma conta com o nimero de telefone por administrador principal). Sdo oferecidas sessdes

gratuitas de webconferéncias do BigBlueButton, com nimero limitado de participantes e sem a

possibilidade de gravacgdes.
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Figura 7 — Planos disponiveis MoodleCloud
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Fonte: MOODLE (2020). Disponivel em: https://moodle.com/moodlecloud/. Acesso em; 09 fev. 2021.

Uma vez que o produto educacional, o curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para o
Ensino e Aprendizagem, foi elaborado e fundamentado na Taxonomia de Bloom Revisada,
contemplando as dimensGes do processo cognitivo e do conhecimento, dissertamos em

sequéncia sobre esta teoria.

2.3 A Taxonomia de Bloom ou Objetivos Educacionais

“Na educac&o, decidir e definir os objetivos de aprendizagem significa
estruturar, de forma consciente, o processo educacional de modo aoportunizar
mudangas de pensamentos, acdes e condutas.”

(FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 423)

7

“Taxonomia” € um termo de origem grega que significa “um arranjo sistematico de
objetos ou entidades em grupos ordenados”. O dicionario online Priberam'® traz a palavra
“taxonomia” como sendo “a teoria ou nomenclatura das descricbes ou classificagOes
cientificas”.

Em 1948, a Associacdo Norte Americana de Psicologia (American Psycological
Association), baseada no principio e na importancia de se utilizar o conceito de classificagdo
como forma de se estruturar e organizar um processo, solicitou a alguns de seus membros que
montassem uma “forga-tarefa” para discutir, definir e criar uma taxonomia dos objetivos de
processos educacionais. (FERRAZ; BELHOT, 2010).

Assim, a Taxonomia de Bloom ou Taxonomia dos Objetivos Educacionais foi
desenvolvida por esse grupo de especialistas dos Estados Unidos, liderado por Benjamin Bloom
em 1956 e, por esse motivo, leva seu nome. Criaram a taxonomia buscando uma forma de
facilitar o intercdmbio de questbes de testes entre professores de varias universidades, e esse

intercambio considerava a construcdo de um banco de teste, cada um deles avaliando 0 mesmo

19 Disponivel em: https://dicionario.priberam.org/. Acesso em: 09 fev. 2021.
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objetivo de aprendizagem. (SANTOS, 2016 p. 27). O grupo constatou que a forma mais
adequada para obter o quadro de referéncia seria um sistema de classificacdo de objetivos
educacionais, uma vez que estes constituem a base do planejamento do curriculo e da avaliagédo
e representam o ponto de partida para muitas das pesquisas educacionais. (BLOOM, 1979).

A Taxonomia de Bloom pode ser descrita como uma ferramenta que permite ao docente
planejar seus objetivos educacionais, hierarquizando diversas categorias do Dominio Cognitivo
de forma a atingir tais objetivos educacionais de forma consciente.

Foi criada e dividida em trés dominios, quais sejam, 0 Dominio Cognitivo, 0 Dominio
Afetivo e 0 Dominio Psicomotor. “O dominio cognitivo esta relacionado ao aprender, dominar
um conhecimento. Envolve a aquisicdo de um novo conhecimento, de desenvolvimento
intelectual, de habilidade e de atitudes. Inclui reconhecimento de fatos especificos,
procedimentos padrbes e conceitos que estimulam o desenvolvimento intelectual
constantemente.” (FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 422-423). Segundo esses autores, 0s objetivos
educacionais foram agrupados em seis categorias e sdo apresentados numa hierarquia de
complexidade e dependéncia (categorias), do mais simples ao mais complexo. As categorias
desse dominio sdo: Conhecimento; Compreensao; Aplicacdo; Analise; Sintese; e Avaliacao.

A Figura 8 demonstra a estrutura original da Taxonomia de Bloom.

Figura 8 — Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Original

1)) CONHECIMENTO I

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

Com relacdo ao Dominio Afetivo, Bloom et al. (1972, p. 5) afirmam que: “enfatizam
uma tonalidade de sentimento, uma emoc¢do ou um grau de aceitacdo ou de rejeigdo. Os
objetivos afetivos variam desde a atencdo simples até fendmenos selecionados, até qualidades
de caréter e de consciéncia complexas, mas internamente consistentes”. Nesse sentido, incluem

“comportamento, atitude, responsabilidade, respeito, emogéo e valores. As categorias desse
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dominio sdo: Receptividade; Resposta; Valorizacdo; Organizacdo; e Caracteriza¢do.”
(FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 423). Assim, esse dominio abrange especialmente as areas do
sentimento e da emocao.

O Dominio Psicomotor esta relacionado a habilidades fisicas especificas. As categorias
desse dominio sdo: “Imitacdo; Manipulacdo; Articulacdo; e Naturalizagdo.” (FERRAZ,
BELHOT, 2010, p. 423).

Em sintese, podemos afirmar que o Dominio Cognitivo diz respeito a aprendizagem
intelectual, o Dominio Afetivo relaciona-se a sensibilidade e a definicdo de valores e 0 Dominio
Psicomotor tem a ver com as habilidades em executar tarefas. Nos trés dominios, para ascender
a uma nova categoria é preciso ter obtido um desempenho adequado na antecedente, pois cada
uma utiliza capacidades adquiridas nos niveis anteriores.

O grupo original sempre considerou o trabalho em andamento, nem acabado nem
finalizado. Na verdade, apenas o Dominio Cognitivo foi desenvolvido inicialmente. “O
dominio afetivo foi desenvolvido posteriormente por Krathwohl; Bloom e Masia (1964) e
embora Simpson (1966) e Harrow (1972) tenham fornecido estruturas para o dominio
psicomotor, o grupo original nunca fez”. (KRATHWOHL, 2002, p. 21).

Neste trabalho iremos abordar apenas o Dominio Cognitivo e suas categorias: 0
Lembrar, o Entender, o Aplicar, o Analisar, o Avaliar e o Criar, em sua edig&o revisada. Dessa
forma, a partir deste ponto dissertaremos apenas sobre 0 Dominio Cognitivo da Taxonomia de

Bloom Revisada.

2.4 Taxonomia de Bloom Revisada

Quarenta anos depois de a Taxonomia de Bloom (BLOOM et al., 1956) ter sido
divulgada, Anderson (1999) relata que houve um significativo trabalho de retrospectiva de sua
utilizacdo e, no mesmo ano, um grupo de especialistas se encontrou em Syracuse, Nova lorque,
para discutir a possibilidade de rever os pressupostos tedricos da Taxonomia de Bloom, uma
Vez que novos conceitos, recursos e teorias haviam sido incorporados ao campo educacional,
avancos psicopedagogicos e tecnoldgicos ocorreram e diversas experiéncias de sucesso no uso
efetivo da taxonomia foram publicadas. No ano de 2001, o relatorio da reviséo foi publicado
num livro intitulado A taxonomy for learning, teaching and assessing: a revision of Bloom’s
taxonomy for educational objectives (ANDERSON et al., 2001).
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Além das categorias criadas originalmente, o processo do Dominio Cognitivo precisava
de suporte para o planejamento dos objetivos educacionais. Para isso, os substantivos foram
substituidos por verbos para nomea-las, os quais passaram a ser utilizados a fim de permitir um
melhor planejamento relacionado aos objetivos, as estratégias e a avaliacdo desses objetivos.
Essa mudanca é justificada pelos pesquisadores da seguinte maneira: ““[...] verbos e substantivos
deveriam pertencer a dimensfes separadas nas quais 0s substantivos formariam a base para a
dimensdo conhecimento (o que) e verbo para a dimenséo relacionada aos aspectos cognitivos
(como).” (FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 425).

Nesse sentido, os autores Ferraz e Belhot (2010) citam Driscoll (2000) e Krathwohl
(2002), descrevendo a dimenséo do conhecimento criada na Taxonomia de Bloom Revisada.

1.1 Conhecimento Efetivo: relacionado ao conteldo bésico que o discente deve
dominar a fim de que consiga realizar e resolver problemas apoiados nesse
conhecimento. Relacionado aos fatos que ndo precisam ser entendidos ou
combinados, apenas reproduzidos como apresentados.

Conhecimento da terminologia; e Conhecimento de detalhes e elementos especificos.
1.2 Conhecimento Conceitual: relacionado a inter-relagdo dos elementos basicos num
contexto mais elaborado que os discentes seriam capazes de descobrir. Elementos
mais simples foram abordados e agora precisam ser conectados. Esquemas, estruturas
e modelos foram organizados e explicados. Nessa fase, ndo é a aplicacdo de um
modelo que é importante, mas a consciéncia de sua existéncia.

Conhecimento de classificagdo e categorizacdo; Conhecimento de principios e
generalizacOes; e Conhecimento de teorias, modelos e estruturas.

1.3 Conhecimento Procedural: relacionado ao conhecimento de “como realizar
alguma coisa” utilizando métodos, critérios, algoritmos e técnicas. Nesse momento, o
conhecimento abstrato comeca a ser estimulado, mas dentro de um contexto dnico e
ndo interdisciplinar.

Conhecimento de contetidos especificos, habilidades e algoritmos; Conhecimento de
técnicas especificas e métodos; e Conhecimento de critérios e percep¢do de como e
quando usar um procedimento especifico.

1.4 Conhecimento Metacognitivo: relacionado ao reconhecimento da cognicdo em
geral e da consciéncia da amplitude e profundidade de conhecimento adquirido de um
determinado conteldo. Em contraste com o conhecimento procedural, esse
conhecimento é relacionado a interdisciplinaridade. A ideia principal é utilizar
conhecimentos previamente assimilados (interdisciplinares) para resolucdo de
problemas e/ou a escolha do melhor método, teoria ou estrutura.

Conhecimento estratégico; Conhecimento sobre atividades cognitivas incluindo
contextos preferenciais e situacfes de aprendizagem (estilos); e Autoconhecimento.
DRISCOLL (2000) e KRATHWOHL (2002). (FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 428).

Podemos sintetizar que Conhecimento Efetivo ou Factual é o conhecimento da
terminologia dos detalhes e elementos especificos. Conhecer as classificacGes e categorias
remete ao Conhecimento Conceitual, assim como o conhecimento de generalizagGes, teorias,
modelos e estruturas. O Conhecimento Procedural é o conhecimento de conteudos especificos,
habilidades e algoritmos, técnicas especificas e métodos, criterios e percepcdo de como e

guando usar um procedimento especifico. O Conhecimento Metacognitivo esta relacionado a
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conhecimento estratégico e as atividades cognitivas, incluindo contextos preferenciais e
situacOes de aprendizagem, e ao autoconhecimento.

Assim, a Dimensdo do Conhecimento ficou subdividida em quatros niveis:
Conhecimento Factual, Conhecimento Conceitual, Conhecimento Procedural e Conhecimento
Metacognitivo. Possui também duas categorias: Lembrar e Entender.

Para melhor compreensdo do leitor, as mudancgas estdo apresentadas na Figura 9.
Ressaltamos que as categorias Avaliacdo e Sintese (Avaliar e Criar) foram trocadas de lugar.

A Dimensdo do Processo Cognitivo, além de pertencer aos quatro niveis do
conhecimento, é composta pelas categorias Aplicar, Analisar, Avaliar e Criar. Os niveis de
hierarquizacéo do processo do Dominio Cognitivo definem os conhecimentos, as competéncias
e as habilidades necessarias para a avaliacdo de discentes por docentes.

A Figura 9 demonstra a estrutura revisada do Dominio Cognitivo da Taxonomia de

Bloom Revisada.

Figura 9 — Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada

TAKONOMIA DOS OBJETIVOS EDUCACIONAIS REVISADA
NIVEIS OU CATEGORIAS PARA 0 DOMINIO COGNITIVO

1 i

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

A primeira categoria € o Lembrar, que define a habilidade da memorizacdo ou
recordacdo dos conhecimentos adquiridos. A segunda categoria € o Entender, que aborda a
habilidade de interpretar, comparar e a construcdo de significados relacionados aos
conhecimentos adquiridos. A terceira € o Aplicar, que contempla a habilidade de executar,
implementar algo, a partir dos conhecimentos adquiridos. A quarta é o Sintetizar, que define a
habilidade de dividir, relacionar e diferenciar as partes a partir do conhecimento adquirido. A

quinta categoria é o Avaliar, que se relaciona a habilidade de julgar, criticar e fazer julgamentos
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sobre os conhecimentos adquiridos. A sexta é o Criar, que foca a habilidade de planejar ou
produzir, juntando partes e formando um novo produto. Os pesquisadores Anderson et al.
(2001) sintetizaram 0s conceitos das categorias em um quadro intitulado Taxonomy Table,
apresentado no Quadro 2.

Destacamos que a separacdo de substantivos e verbos, conhecimento e aspectos
cognitivos deu um carater bidimensional a taxonomia original. As partes da estrutura
bidimensional, conforme descrito anteriormente, foram nominadas como Dimensédo do
Conhecimento e Dimensdo dos Processos Cognitivos e organizadas em uma tabela
bidimensional (Quadro 2), criada pelos pesquisadores da edigéo revisada (ANDERSON et al.,
2001). A Dimenséao do Conhecimento pode ser visualizada na coluna vertical e a Dimenséo dos
Processos Cognitivos, na coluna horizontal. A intersecéo das dimensdes demonstra os objetivos
educacionais, e estes podem aparecer em mais de uma célula. Nao é necessario o preenchimento

de todas as células consecutivas.

Quadro 2 — The Cognitive Process Dimension (continua)

CATEGORIAS & NOMES ALTERNATIVOS
PROCESS0S COGNITIVOS (SINONIMOS) EXEMPLOS E DEFINIGDES

| - LEMBRAR - RECUPERAR CONHECIMENTOS RELEVANTES DA MEMORIA DE LONGO PRAZO

2 - ENTENDER - CONSTRUIR SIGNIFICADO A PARTIR DE MENSAGENS INSTRUCIONAIS, INCLUINDO
COMUNICACAO ORAL, ESCRITA E GRAFICA




Quadro 2 — The Cognitive Process Dimension (continuacao)

3 - APLICAR - REALIZAR OU USAR UM PROCEDIMENTO EM UMA DETERMINADA SITUACAO

4 - ANALISAR - DIVIDIR O MATERIAL EM SUAS PARTES CONSTITUINTES E DETERMINAR COMO AS PARTES SE
RELACIONAM UMA COM A OUTRA E COM UMA ESTRUTURA OU OBJETIVO GERAL

DETECTAR INCONSISTENCIAS OU FALACIAS EM UM PROCESSO OU PRODUTO;
5.1VERIFICANDO COORDENANDO, DETECTANDO,  perepmiNAR SE UM PROCESSO OU PRODUTO TEM CONSISTENCIA; DETECTAR A
MONITORANDO, TESTANDO EFICACIA DE UM PROCEDIMENTO A MEDIDA QUE ESTA SENDO IMPLEMENTADO (POR
EXEMPLO, DETERMINAR SE AS CONCLUSOES DO CIENTISTA SAQ DECORRENTES DE
DADOS OBSERVADOS)

DETECTAR INCONSISTENCIAS ENTRE UM PRODUTO E CRITERIOS EXTERNOS,
DETERMINANDO SE UM PRODUTO TEM CONSISTENCIA EXTERNA; DETECTAR A

5.2 CRITICANDO JULGANDO ADEQUAGAC DE UM PROCEDIMENTO PARA UM DETERMINADO PROBLEMA (POR
EXEMPLO, JULGAR QUAL DE DOIS METODOS E A MELHOR MANEIRA DE RESOLVER
UM DETERMINADO PROBLEMA)

6 - CRIAR - JUNTAR ELEMENTOS PARA FORMAR UM TODO COERENTE OU FUNCIONAL;
REORGANIZAR ELEMENTOS EM UM NOVO PADRAO OU ESTRUTURA

Fonte: ANDERSON et al. (2001, s/n, tradugdo do pesquisador).

Ao estruturar a tabela, os pesquisadores Anderson et al. (2001) diferenciaram, para cada
categoria, 0 que estaria relacionado a aquisicdo do conhecimento, a desenvolvimento de
habilidade e a competéncia.

Ao realizar o estudo sobre a Taxonomia de Bloom em sua edicdo revisada, Ferraz e
Belhot (2010) apresentam uma situacdo hipotética relacionando aquisi¢cdo do conhecimento,

desenvolvimento de habilidades e competéncias (Quadro 3).
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Quadro 3 — Processo Cognitivo na Taxonomia de Bloom Revisada

Dimensao Dimensao processo cognitivo
EUREPE Lembrar Entender Aplicar Analisar Sintetizar Criar
Efetivo/factual Objetivol
Conceitual Objetivo 2 Objetivo 2
Procedural Objetivo3
Metacognitivo
Conhecimento Competéncia Habilidade

Fonte: FERRAZ; BELHOT (2010, p. 429).

Para elaboracéo do produto educacional, o curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para
0 Ensino e Aprendizagem, optamos por construir um quadro semelhante ao proposto por Ferraz
e Belhot (2010), apresentado no Quadro 4.

Quadro 4 — Tabela bidimensional da Taxonomia de Bloom Revisada

DIMENSAO DIMENSAO PROCESSO COGNITIVO
CONHECIMENTO |  |emBRAR ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR
EFETIVO/ . . .
FACTUAL === -—- ——
CONCEITUAL/ — — — —— _— —
PRINCIPIOS

PROCEDURAL - - - erm -

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

E importante destacar que a tabela bidimensional permitira ao pesquisador visualizar os
objetivos educacionais do curso, distribuindo as estratégias e TDICs entre as categorias e as
Dimensdes do Conhecimento e dos Processos Cognitivos de forma a atingir os niveis de
aquisicdo de conhecimento, desenvolvimento de competéncias e habilidades que serdo alvo dos
seus objetivos.

Uma vez apresentados os conceitos da Taxonomia de Bloom em sua edicgdo revisada,
na Secdo 3 trazemos a metodologia utilizada no curso para alcancar o objetivo proposto em
nossa pesquisa, qual seja, “oferecer possibilidade aos docentes da Educacéo Basica para a

construcdo de um AVA”. Para tanto, abordamos a integracdo da Taxonomia de Bloom
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Revisada e o conjunto de procedimentos adotados a fim de se atingir o conhecimento, a
competéncia e as habilidades buscadas na pesquisa e no curso. Apresentamos assim 0 Cenario

do produto educacional a ser desenvolvido.
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3 PRODUTO EDUCACIONAL: O CURSO CONHECENDO O MOODLE: CAMINHOS
PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM

A proposta do curso Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem
é aproximar o docente da Educacdo Bésica da realidade encontrada atualmente por discentes
nativos digitais, auxiliando os professores a atingirem os objetivos educacionais propostos aos

alunos e o gerenciamento dos resultados das suas praticas diarias.

3.1 Como esté organizado

O curso ¢ oferecido na modalidade de ensino hibrido e seré dividido em um médulo de
ambientacdo, quatro modulos para a realizagdo do curso em si e um de encerramento,

totalizando 80 horas. O Quadro 5 apresenta a distribuicdo dos mddulos.

Quadro 5 — Distribuicao da carga horaria do curso

MODULO DE AMBIENTACAO 10 HORAS/AULA

MODULO |
FUNDAMENTOS DO AVA MOODLE 10 HORAS/AULA

MODULO 2 - CONHECENDO AS
ATIVIDADES E OS RECURSOS DO MOODLE 20 HORAS/AULA

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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As metodologias de ensino utilizadas no curso sdo o ensino hibrido e o plano de
aprendizagem com distribuicdo de habilidades e competéncias proposto pela Taxonomia de
Bloom Revisada.

H& momentos presenciais e virtuais, sendo que os virtuais contemplam momentos
sincronos e assincronos. Os momentos sincronos acontecem em cada modulo por meio da
atividade do tipo BigBlueButton (BBB) — ou simplesmente webconferéncia — e, para os
momentos assincronos, séo utilizados diversos recursos e atividades disponiveis no Moodle.

O recurso Competéncias € o sistema usado para atribuicdo de habilidades e
competéncias disponivel no Moodle e configurado para os niveis cognitivos da Taxonomia de
Bloom Revisada. Para o gerenciamento do curso sao utilizados os recursos de Concluséo de
Atividades no Curso e Restricdo de Acessos.

Na sequéncia descrevemos as caracteristicas de atividades e recursos do Moodle

utilizados no curso.

3.2 Atividades, recursos e suas caracteristicas

O Moodle possui algumas defini¢es. As mais utilizadas sdo “atividades” e “recursos”.
As diferencas entre os termos “recursos” e “atividades” dentro do AVA Moodle s&o:

e as atividades permitem a interatividade, possibilitando que os discentes interajam
com a atividade e/ou o docente. Existem atividades sincronas e assincronas, ou seja,
atividades que podem ser efetuadas ao mesmo tempo e as que podem ser realizadas
em tempos diferentes por discentes e docentes;

e 0S recursos ndo sdo interativos e funcionam como repositorios de conteudos e
informacdes, sempre assincronos. Os recursos permitem disponibilizar a alunos e
professores textos, arquivos digitais como videos, audios, arquivos do tipo PDF,

imagens, entre tantos outros.

Descrevemos a seguir, de forma sucinta, as principais atividades disponiveis no Moodle

e a sua utilidade.
1. A atividade do tipo “Base de Dados” permite aos participantes criarem, manterem e
pesquisarem uma colegdo de itens, ou seja, registros. A estrutura dos itens é definida
pelo professor como uma quantidade de campos. Os tipos de campo incluem caixas de

selecdo, botdes de radio ou marcacgdo, menu dropdown ou lista suspensa, area de textos,
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URL ou enderecos da web, imagens e a possibilidade de envio de véarios formatos
digitais de arquivos.
O tipo de atividade “BigBlueButtonBN " da condic¢do ao docente de criar, a partir de
links dentro do Moodle, salas de aula virtuais e em tempo real. O BigBlueButton é um
sistema de conferéncia web de codigo aberto utilizado na Educacéo a Distancia. Usando
BigBlueButtonBN o professor podera especificar titulos, descri¢cGes, entradas de
calendario (que da um intervalo de datas para ingressar na sessdo), grupos e detalhes
sobre a gravacdo das sessdes online.
A atividade do tipo “Chat” possibilita que participantes, docentes e discentes,
conversem em tempo real. A conversa pode ser uma atividade Gnica ou pode ser repetida
na mesma hora todos os dias ou todas as semanas. Sessdes de chat sdo salvas e podem
ser disponibilizadas para que todos possam visualizar, ou restritas a usuarios com a
capacidade de visualizar os logs de sesséo do chat.

“Escolha” é um tipo de atividade que permite ao professor fazer uma pergunta e
especificar opcdes de multiplas respostas. Resultados da escolha podem ser publicados
depois que os alunos responderem, apos uma determinada data.

A atividade do tipo “Férum” permite que participantes, docentes e discentes, tenham
discussdes assincronas, ou seja, discussdes que acontecem durante um longo periodo,
em momentos diferentes. Existem varios tipos de foruns que podem ser escolhidos,

como um férum padrdo, no qual qualquer participante pode iniciar uma discussao a
qualquer momento; um férum em que cada discente pode postar apenas uma discussao;
ou um férum de perguntas e respostas no qual os discentes devem primeiro fazer um
post respondendo a uma determinada pergunta para entdo serem autorizados a ver 0s
outros posts de outros alunos. Um docente pode permitir que arquivos digitais sejam
anexados aos posts dos foruns. As imagens anexadas sdo exibidas no préprio post do
forum.

O “Glossario” é uma atividade que possibilita aos participantes criar e manter uma lista
de definigdes, como um dicionario, ou coletar e organizar recursos ou informagfes. Um
professor pode permitir que arquivos digitais sejam anexados aos termos do Glossario.
As imagens anexadas sdo exibidas nos proprios termos, 0s quais podem ser pesquisados
ou listados alfabeticamente ou por categoria, data ou autor. Os termos podem, por
padréo, ser aprovados automaticamente ou depender da aprovagdo de um docente antes

de serem visualizados por alguém.
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A atividade do tipo “H5P” permite a criagdo de conteldos interativos, como
apresentacgdes, videos e outros recursos multimidia, perguntas, questionarios, jogos e
muito mais. “H5P” € uma abreviatura de “Pacote HTMLS5”. Essa atividade possibilita
que um arquivo H5P seja carregado e adicionado a um curso.

“Licdo0” é um tipo de atividade que traz meios para se fazer a publicagdo de contetido
em um modo interessante e flexivel. Ela consiste em um certo nimero de péaginas. Cada
pagina, normalmente, termina com uma questdo e uma série de possiveis respostas.
Dependendo da resposta escolhida pelo discente, ele passa para a proxima pagina ou é
levado de volta a uma pégina anterior. A navegacao através da licdo pode ser direta ou
complexa, dependendo em grande parte da estrutura do material que estd sendo
apresentado.

A atividade do tipo “Pesquisa ou Feedback” da ao docente condi¢Ges de criar uma
pesquisa personalizada a fim de obter as respostas ou feedbacks dos participantes usando
uma variedade de tipos de questdes, incluindo multipla escolha, sim ou ndo ou uma
entrada de texto. Respostas ou feedbacks podem ser configurados de forma an6nima, se
desejado, e os resultados podem ser mostrados a todos os participantes ou restritos
apenas aos docentes. Todas as atividades do tipo “Feedback” na pagina inicial do site
também podem ser preenchidas por usuarios ndo registrados ou inscritos em algum
Curso.

Na atividade do tipo “Questionario” é possivel ao docente criar e configurar
questionarios com itens de varios tipos, incluindo multipla escolha, verdadeiro ou falso,
correspondéncia, resposta curta, entre outras. O professor pode permitir que o
questionario tenha maltiplas tentativas, com questdes embaralhadas ou selecionadas
aleatoriamente de uma categoria criada no banco de questdes. Cada tentativa é corrigida
automaticamente, com excecdo das questdes dissertativas, e a nota € registrada no livro
de notas do curso. O docente pode escolher quando e se sugestdes, comentarios e
respostas corretas s&éo mostradas aos discentes.

A atividade do tipo “Tarefa” permite ao professor a comunicacdo de tarefas, o
recolhimento de trabalhos e a avaliagdo por meio de notas e comentarios. Os alunos
podem apresentar qualquer conteudo digital (arquivos), como documentos de texto,
planilhas, imagens ou arquivos de audio e videoclipes. Alternativamente, ou
adicionalmente, a atividade do tipo “Tarefa” pode exigir dos discentes a digitacdo do
conteddo diretamente em um editor de textos. Uma tarefa também pode ser usada para

lembrar aos alunos das tarefas do “mundo real” que eles precisam completar de forma
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offline, tais como produzir obras de arte, portanto, ndo necessitando de qualquer
contetdo digital. Os discentes podem submeter trabalhos, individualmente ou como
membro de um grupo.

12. A “Wiki” é um tipo de atividade que torna possivel aos participantes adicionar e editar
uma colecdo de paginas da web. Uma wiki pode ser colaborativa, com todos 0s
participantes podendo edita-la; ou individual, em que cada um tem a sua propria wiki e
somente ele pode editar. Um historico de versdes anteriores de cada pagina criada na

wiki é mantido, listando as edicGes feitas pelos participantes.

Vemos agora, também resumidamente, os principais recursos disponiveis no Moodle e
a sua utilidade.

1. O recurso do tipo “Arquivo” permite que um docente forneca um arquivo como um
recurso ou contetido educacional do curso. Sempre que possivel, 0 arquivo seré exibido
na interface do curso, caso contrario, os discentes serdo levados a fazer o download do
arquivo digital. O arquivo carregado ou disponibilizado pode incluir arquivos auxiliares;
por exemplo, uma pagina HTML pode conter imagens incorporadas.

2. O recurso do tipo “Livro” possibilita que os professores criem um recurso ou contetdo
educacional com diversas paginas em formato de um livro, com capitulos e
subcapitulos. Livros podem conter arquivos de midia, bem como textos, e sdo Uteis para
exibir uma grande quantidade de informacdes as quais tém como ficar organizadas em
secoes.

3. “Pasta” é um recurso que permite ao docente exibir um ndmero de arquivos digitais
relacionados dentro de uma pasta Unica, reduzindo a rolagem na pégina do curso. A
pasta zipada ou compactada pode ser carregada e descompactada para exibi¢do, ou uma
pasta vazia pode ser criada e arquivos, enviados para ela.

4. O recurso do tipo “Rétulo” torna possivel que textos e imagens sejam inseridos no meio
dos links de atividades ou outros recursos na pagina do curso. Rétulos sdo muito
versateis e podem ajudar a melhorar a aparéncia e a organizacdo de um curso, se
utilizados sabiamente.

5. No recurso do tipo “URL”, o professor pode fornecer um link de web como um recurso
ou conteudo educacional do curso. Qualquer conteudo que esteja livremente disponivel
online, como documentos ou imagens, pode ser vinculado. A URL ndo tem que ser a
home page de um site. A URL de uma pagina web em particular pode ser copiada e

colada ou um docente pode usar o seletor de arquivos e escolher um link de um
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repositério, como Flickr, YouTube ou Wikipédia (dependendo de quais repositorios
estéo habilitados para o site).

6. O recurso do tipo “Pagina” permite que um docente crie um recurso de pagina da web
utilizando o editor de textos. Uma pagina pode exibir textos, imagens, sons, videos,
links da web e codigos incorporados, como mapas do Google. As vantagens de utilizar
0 recurso do tipo “P&gina” em vez do recurso do tipo “Arquivo” incluem o fato de a
pagina ser mais acessivel (por exemplo, para usuarios de dispositivos moveis) e mais

facil de atualizar.

A seguir descrevemos, de forma breve, os principais recursos de gestdo e gamificagdo
disponiveis no Moodle e a sua utilidade.

1. O recurso do tipo “Relatérios” da acesso aos docentes a alguns relatorios importantes
para a gestdo dos cursos e 0 monitoramento do progresso dos discentes em relagdo aos
objetivos educacionais. E possivel visualizar o que acontece ao vivo no curso por meio
de relatorios; ha relatorios de acGes que permitem filtrar um relatério por participante
do curso, pelo dia, por atividade, por acdes, entre outros. Ha meios também para filtrar
relatdrios por eventos, relacionados ao ensino, a participacdo dos discentes ou a eventos
de aprendizagem e demais eventos. Por exemplo, hd como emitir um relatério sobre a
participacdo dos discentes em um férum ou qualquer outro tipo de atividade. Os
relatorios permitem identificar a participacdo, ou ndo, em um curso e disponibilizam
condicdes para o docente enviar mensagens aqueles que ainda ndo concluiram a
atividade.

2. O recurso do tipo “Competéncias” permite ao professor criar estruturas de avaliagdes e
classificacbes baseadas em conhecimentos, competéncias e habilidades. Este recurso é
configurado no AVA Moodle apds a definicdo do planejamento dos objetivos
educacionais.

3. Orecurso do tipo “Emblemas” ou “Medalhas” fornece elementos para o docente atribuir
conquistas ao progresso de discentes dentro de um curso, tornando possivel a criacéo de
estratégias educacionais baseadas em critérios por meio de gamificacéo.

4. O recurso do tipo “Estado da Concluséo do Curso” permite ao professor definir quais
critérios sdo necessarios para a conclusdo de um curso e que docentes e discentes
visualizem um relatério do status da conclusdo dessas atividades.

5. O recurso do tipo “Acompanhamento e Concluséo de Atividades” oferece ao professor

condicBes para definir critérios de conclusdo para atividades, modulos, notas, entre
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outros, bem como estratégias para automatizar dire¢cbes que os alunos devem tomar
dentro do curso.

6. O recurso do tipo “Relatorio de Notas” permite ao docente atribuir conceitos ou notas
das avaliacBes e ainda fazer combina¢Ges como soma natural ou média, entre outras.
Outras vantagens nesse sistema de notas é que o discente sera comunicado da nota e do
feedback sempre que o professor efetuar uma avaliagdo. Alunos tém acesso a um

relatério de notas, semelhante a um histérico.

Recursos e atividades descritos no item 3.2 foram adotados no produto educacional. E
importante ressaltar que o Moodle disponibiliza uma quantidade maior desses recursos e

atividades que auxiliardo o docente na realizacdo do curso/disciplina.

3.3 Os mddulos
3.3.1 Mddulo de Ambientacao

Carga horéria: 10 horas.
Um encontro presencial: 4 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 4 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

3.3.1.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

O objetivo 1 do Médulo de Ambientacdo é que o discente possa lembrar e entender
conteudos educacionais e informacdes apresentados por meio de videoaulas, links, arquivos de
midias, atividades e aula presencial, sobre a apresentacdo do curso e seus objetivos,
reconhecendo e resumindo os assuntos abordados entre os colegas em discussdes que
acontecerdo por meio da atividade “Bate-papo” e da “Tarefa 3 - Aula sincrona de
apresentacdo do curso”, oferecendo opinides e questionamentos sobre conceitos e

informacdes apresentados.
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Objetivo 2

O objetivo 2 do M6dulo de Ambientacao € que o discente deve lembrar e entender os
conhecimentos adquiridos nas suas atividades diarias relacionadas a utilizacdo de TDICs na
Educacao por meio da participacdo na “Tarefa 1 - Autoavaliacdo TET-SAT”, reconhecendo
0s seus conhecimentos em relagéo aos questionamentos apresentados e comparando o maior
namero de possibilidades na sua pratica diéria presencial na Educacdo, com a utilizagdo do
Moodle e de TDICs por meio de discussdes na “Tarefa 2 - Vamos nos conhecer?” e na

“Tarefa 3 - Aula sincrona de apresentacao do curso”.

Quadro 6 — Objetivos educacionais do Modulo de Ambientacéo

DIMENSHO DIMENSAO PROCESSO COGNITIVO MODULO DE AMBIENTAGAO
CONHECIMENTO |  |gmBRAR ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR
EFETIVO/ OBJETIVO | OBIJETIVO 1 . . . _

FACTUAL OBJETIVO 2 OBIJETIVO 2
CONCEITUAL/ e OBIJETIVO | — o — .
PRINCIPIOS OBJETIVO 2

PROCEDURAL === -- --- erm -

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.1.2 Dimensdes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Modulo de Ambientacdo permite a identificacdo das categorias “Lembrar” e

“Entender” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.

3.3.1.3 Conteldos

O Modulo de Ambientacdo conta com atividades que permitem a comunicagédo entre

docentes e discentes, com recursos e atividades que oferecem conteudos educativos em variados

formatos, 0s quais apresentamos a seguir.
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Apresentacdo do curso — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo, que permite ao
professor oferecer informacdes relacionadas a apresentacéo do curso por meio de textos, videos
e/ou audios.

Guia de Conteudos — recurso do tipo “Arquivo”, ndo interativo, que traz ao docente
meios para disponibilizar arquivos de diversos tipos ou de extensdes diferentes. O guia de
contelidos do curso é um arquivo do tipo PDF, elaborado por este pesquisador para
disponibilizar, aos discentes, informacdes sobre o curso, relacionadas a conteudos oferecidos,
distribuicdo de atividades avaliativas, prazos, notas, critérios de avaliacdo, metodologias
utilizadas etc.

Arquivos utilizados no curso — recurso do tipo “Pasta”, ndo interativo e assincrono que
da ao professor condicdes de oferecer arquivos de variados tipos ou formatos, como arquivos
PDF, imagens, videos, audios, arquivos de backup etc. Neste recurso sédo disponibilizados todos
0s arquivos utilizados no curso e necessarios a conclusao de atividades ou para as praticas com
0 Moodle.

Avisos — atividade do tipo “Férum”, assincrona e nao interativa que permite ao docente
enviar aos discentes avisos e noticias sobre o curso. Este é o Unico tipo de atividade do tipo
“Férum” que ndo permite interatividade.

Espaco para um café virtual — atividade do tipo “Férum”, assincrona e interativa que
possibilita a professores e alunos conversarem sobre assuntos diversos ndo relacionados ao
curso. O ambiente “Café Virtual” € um espaco virtual para que as pessoas se conhecam e
conversem sobre assuntos diversos, respeitando os principios da “Netiqueta”.

Bate-papo — atividade do tipo “Chat”, sincrona e interativa que permite ao docente e
aos discentes agendarem momentos de bate-papo sincrono com diversos objetivos, como
momentos para tirar duvidas, para discussfes sobre um determinado tema etc.

Gravacgdes das reunides virtuais — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que disponibiliza meios para o professor oferecer um repositério de gravagdes de
webconferéncias ou aulas online para acesso posterior aos encontros virtuais sincronos.

Tarefa 1 - Autoavaliacdo “TET-SAT” — atividade do tipo “Pesquisa”, assincrona e
interativa que permite ao docente conhecer niveis de pedagogia digital, utilizacdo e producgéo
de conteudos digitais, comunicacdo e colaboragédo digitais e a cidadania digital dos cursistas.
Os resultados para analise serdo apresentados por meio de graficos. Ao final do curso esta
autoavaliacdo serd novamente oferecida aos discentes com o objetivo de fazer um comparativo

em relacdo aos conhecimentos prévios e aos adquiridos ap6s o curso.
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Tarefa 2 - Vamos nos conhecer? — atividade do tipo “Férum”, assincrona e interativa
que oferece meios para professor e alunos se apresentarem para a turma de cursistas. O espago
tem o objetivo de conhecer e apresentar os participantes do curso. O docente fara sua
apresentacdo utilizando textos, audios, videos, imagens etc. e os discentes fardo o mesmo,
respondendo aos posts do professor e de outros alunos.

Tarefa 3 - Aula sincrona de apresentacdo do curso - atividade do tipo
“BigBlueButtonBN” (BBB), sincrona e interativa que permite ao docente e aos discentes
participarem de reunides sincronas ou aulas ao vivo. E um espaco virtual para encontros
sincronos entre professores e alunos.

Referéncias bibliograficas do Modulo de Ambientacéo - recurso do tipo “Pégina”,
ndo interativo e assincrono que proporciona meios ao docente para oferecer uma lista de links

com a bibliografia utilizada no modulo.

3.3.1.4 Quadros de recursos/atividades utilizados neste modulo

Utilizamos nos Quadros 7 e 8 as colunas “Recurso” ou “Atividade”, “Tipo”, “Interativa”
e “Sincrona/Assincrona”, que Sdo inerentes as atividades e aos recursos utilizados no modulo.
As colunas “Monitorada” e “Categorias do Dominio Cognitivo” sdo descritas de acordo com
0s objetivos educacionais do curso e a coluna “Avaliativa”, com o propésito de descrever as
configuraces de cada um dos recursos e atividades como parte da estratégia utilizada no
maodulo para a oferta de contetdos e informacdes.

Quadro 7 - Recursos utilizados no Médulo de Ambientagdo

Slﬂl}llﬂlln / CATEGORIAS DO

APRESENTACAO e
DO CURSO PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO
5 CuRs . AO LEMBRAR
Ribrdol ARQUIVO ASSINCRONA
GRAVACOES DAS
REUNIOES VIRTUAIS PAGINA ASSINCRONA LEMBRAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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Quadro 8 - Atividades utilizadas no Médulo de Ambientacéo

SINCRONA/ CATEGORIAS DO
“m S e

AVISOS LEMBRAR/
FORUM ASSINCRONA ENTENDER
ESPACO PARA
UM CAFE FORUM SIM ASSINCRONA NAO NAO Eﬁ?@ﬁ?g
VIRTUAL
BATE-PAPO CHAT SINCRONA A

ENTENDER

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.1.5 Avaliacdo do modulo

O Mddulo de Ambientacdo ndo conta com atividades quantificadas, mas permite ao
docente identificar conhecimentos dos discentes relacionados as categorias “Lembrar” e
“Entender” propostas nas atividades dos tipos “Férum”, “Pesquisa”, “Chat” e “Aula online

sincrona” no Mddulo de Ambientacéo.

3.3.1.6 Gestdo: controles de acompanhamento e conclusdo de atividades neste médulo

Como estratégia para acompanhamento e conclusdo de atividades, pelo docente,
determinadas para identificacdo de conhecimentos adquiridos no Médulo de Ambientagédo, 0
discente somente terd acesso a proxima etapa, 0 Médulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle, se

concluir as atividades “Forum de Apresentagdo” e “Autoavaliacdo TET-SAT”.

3.3.1.7 Estratégias utilizadas na interacédo da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

No Modulo de Ambientacdo empregam-se estratégias inseridas nos objetivos
educacionais descritos a seguir.
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S4o utilizados recursos dos tipos “Pagina”, “Arquivo” e “Pasta” para oferecer contetidos
educacionais e informacdes por meio de midias digitais dos tipos “Paginas Web”, “Videos e
Audios”, “Links da Web” e “Arquivos Digitais” que possibilitem alcancar a categoria
“Lembrar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.

H4 atividades interativas sincronas e assincronas dos tipos “Chat”, “Férum”, “Pesquisa”
e “BBB”.

A atividade do tipo “Chat” permite ao docente promover discussdes sincronas entre 0s
discentes em datas e horarios predeterminados, com o objetivo de debater os conteudos
apresentados, além de esclarecer possiveis duvidas.

A atividade do tipo “Pesquisa” d& meios para que os alunos facam uma autoavaliacao
dos conhecimentos existentes sobre 0 uso de TDICs em suas praticas diarias e possibilita que o
docente identifique o nivelamento dos conhecimentos entre os discentes.

As atividades do tipo “Férum” permitem aos discentes e ao docente promoverem
discussdes sobre os contetdos educacionais apresentados e que 0s discentes se apresentem aos
colegas e facam uma avaliacdo sobre os resultados obtidos na pesquisa TET-SAT.

Como estratégia para finalizar o Mddulo de Ambientacéo, a atividade do tipo “BBB”
torna possivel ao professor e aos alunos discutir as opinides obtidas a partir da apresentacdo do
curso, seus objetivos e o nivel de conhecimento de cada discente.

Além disso, é possivel que o docente participe de forma personalizada com cada

discente em relacdo a lembrancas e entendimentos dos contetdos apresentados.

3.3.1.8 Estratégias de gestao e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a conclusao de atividades, sdo utilizados os recursos
de “Acompanhamento e Conclusdo de Atividades”. Na “Tarefa 1 - Autoavaliagdo TET-SAT”,
o critério de conclusdo é definido pelo envio das respostas. Na “Tarefa 2 - Vamos nos
conhecer?”, o critério definido é a participacdo do discente respondendo ou criando pelo menos
um post no forum. Na “Tarefa 3 — Aula sincrona de apresentacdo do curso”, o critério de
conclusédo definido é o da participacdo do aluno. Este modulo ndo é avaliativo, portanto, o
recurso “Notas” ndo é empregado, mas 0 de “Relatorios” serd usado pelo docente para

acompanhar a participagao dos discentes nas atividades oferecidas.
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3.3.2 Médulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle

Carga horaria: 10 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 8 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

3.3.2.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

O objetivo 1 do Mddulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle é que o discente possa
lembrar, entender e aplicar conteldos educacionais e informacdes apresentados por meio de
videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula presencial, sobre os fundamentos do
AVA Moodle e os conceitos basicos para a producdo de um planejamento de um curso ou
disciplina, reconhecendo e exemplificando os assuntos abordados por meio da “Tarefa 7 -
Questionario” e executando um planejamento de um curso ou disciplina por meio da “Tarefa
8 - Atividade Complementar”.

Objetivo 2

O objetivo 2 do M6dulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle € que o aluno deve lembrar,
entender e aplicar seus conhecimentos e competéncias adquiridas relacionadas ao portal
Moodle e suas areas de documentacdo, downloads e aplicativos; sobre como fazer o primeiro
acesso ao curso e a estrutura da area de trabalho do Moodle; sobre perfis de usuarios no Moodle
e sobre o AVA MoodleCloud, comparando e explicando os conceitos apresentados e
executando o primeiro acesso ao ambiente do curso e a edi¢do do seu perfil de usuario, por
meio da “Tarefa 9 - Aula sincrona do Médulo 1”.

Quadro 9 — Objetivos educacionais do Médulo 1

DIMENSAD DIMENSAO PROCESSO COGNITIVO MODULO 1
CONHECIMENTO |  |mBRAR ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR

EFETIVO/ OBJETIVO | OBJETIVO | -
FACTUAL OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 - : )

CONCEITUAL/ OBJETIVO | OBJETIVO 1 - .
PRINCIPIOS OBJETIVO 2 OBJETIVO 2

OBJETIVO | OBJETIVO 1
PROCEDURAL - OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 -

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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3.3.2.2 Dimensdes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Modulo 1 permite identificar as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar” do

Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.

3.3.2.3 Conteudos

Tarefa 4 - Leituras do Mddulo 1 — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que permite ao docente oferecer os links com a documentacdo do Moodle para
leituras relacionadas aos objetivos gerais e ao especifico do médulo.

Tarefa 5 - Assistir as videoaulas virtuais — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo,
por meio do qual o docente pode disponibilizar videoaulas gravadas, oferecidas de forma
assincrona e ligadas aos contetdos dos objetivos gerais do Modulo 1, bem como as
demonstracgdes relacionadas a apresentacdo dos sites relacionados ao Portal Moodle na internet,
suas caracteristicas e utilidades, além de algumas configuraces iniciais necessarias.

Tarefa 6 - Responda a pergunta utilizando o microfone (s6 funciona no Google
Chrome) — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo, que possibilita ao professor ofertar
conteddos educacionais ou simples apresentacdes utilizando textos, imagens, videos, audios e
atividades do tipo H5P. Neste caso estara disponivel um recurso ndo interativo contendo uma
atividade assincrona e interativa (H5P). A proposta € apresentar ao aluno uma forma de interagir
com uma atividade do tipo H5P, “Fale as palavras”, na qual ele pode utilizar um microfone para
responder a um questionamento e receber a informacao se a sua resposta esta certa ou errada.

Tarefa 7 — Questionario - atividade do tipo “Questionario”, assincrona e interativa pela
qual o docente expde um questionario composto por 10 itens diversos, como multiplas escolhas,
verdadeiro ou falso etc., cada uma com o valor de 1 ponto.

Tarefa 8 - Atividade complementar - atividade do tipo “Tarefa”, assincrona e
interativa que permite ao docente receber um arquivo referente a Tarefa 3, com valor de 10
pontos. Agdo: executar um planejamento de disciplina para o periodo de um bimestre.

Tarefa 9 - Aula sincrona do Modulo 1 - atividade do tipo “BBB”, sincrona e interativa
que possibilita a professor e alunos participarem de reunides ou aulas ao vivo. E um espaco
virtual para encontros sincronos entre docentes e discentes. Neste caso serdo tratados 0s

assuntos relacionados ao médulo.
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Forum de davidas Mddulo 1 — atividade do tipo “Forum”, assincrona e interativa pela
qual docente e discentes podem conversar sobre assuntos diversos e davidas no conteddo do
modulo. Neste caso a atividade permitira aos alunos postarem suas duavidas relacionadas ao
Modulo 1. O professor pode centralizar todas as ddvidas em um unico lugar e respondé-las,
liberando o acesso de todos as perguntas e respostas. Esse procedimento é indicado como
ferramenta para que o docente ndo tenha que responder a perguntas iguais diversas vezes.

Referéncias bibliograficas do Modulo 1 - recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que permite ao professor apresentar uma lista de links com a bibliografia utilizada

no moédulo.

3.3.2.4 Quadros de recursos/atividades utilizados neste modulo

Utilizamos nos Quadros 10 e 11 as colunas “Atividade”, “Tipo”, “Interativa” e
“Sincrona ou Assincrona”, que sao inerentes as atividades e aos recursos utilizados no médulo.
As colunas “Monitorada” e “Categorias do Dominio Cognitivo” sdo descritas de acordo com
0s objetivos educacionais do curso e a coluna “Avaliativa”, com o propdsito de descrever as
configuracBes de cada um dos recursos e atividades como parte da estratégia utilizada no

maédulo para a oferta de contetidos e informacdes.

Quadro 10 — Recursos utilizados no Modulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle

SINCRONA/ CATEGORIAS DO

LEITURAS DO

PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO LEMBRAR/

MODULO 1 ENTENDER
ASSISTIR AS P i i LEMBRAR/
A e PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO ENTENDER

REFERENCIAS ) i i ) ; LEMBRAR/
BIBLIOGRAFICAS PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO ENTENDER

DO MODULO |

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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Quadro 11 — Atividades utilizadas no Médulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle

SINCRONA/
ATIVIDADE “m ASSINCRONA MONITORADA | AVALIATIVA

RESPONDA A

LEMBRAR/

H5P ASSINCRONA ENTENDER/
PERGUNTA APLICAR
LEMBRAR/

QUESTIONARIO QUESTIONARIO SIM ASSINCRONA SIM SIM ENTENDER/
APLICAR

LEMBRAR/

ATIVIDADE TAREFA ASSINCRONA ENTENDER/

COMPLEMENTAR APLICAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.2.5 Avaliacdo do modulo

O Modulo 1 possui atividades avaliativas. Usamos as do tipo “Tarefa” e “Questionério”.
A metodologia de avaliagdo para a atividade do tipo “H5P”, “Tarefa 6 - Responda a pergunta
utilizando o microfone (S6 funciona no Google Chrome)” ndo é quantificada, porém, o docente
tera condicOes de avaliar as categorias “Lembrar” e “Entender” por meio de uma Unica questdo

interativa.

A atividade do tipo “Questionario”, “Tarefa 7 - Questionario”, tem o valor de 5 pontos,

distribuidos em 10 questdes de 0,5 ponto cada.

A atividade complementar “Tarefa 8 - Atividade complementar” utiliza como
ferramenta de avaliagdo o recurso “Rubrica”, que permite ao docente definir critérios e niveis
para facilitar o processo avaliativo. Por meio dela, os discentes podem conhecer
antecipadamente quais critérios devem ser atingidos antes do envio da tarefa. Esta atividade
tem o valor de 15 pontos.

A atividade “BBB” - “Tarefa 9 - Aula sincrona do Mddulo 1” e a atividade “Férum de
duvidas Mdédulo 1” ndo sdo quantificadas, entretanto, permitem que o docente identifique e
avalie as categorias do Dominio Cognitivo alcangadas pelos discentes durante as discussdes.

Estas atividades possibilitam que o professor identifique e avalie os conhecimentos e
competéncias dos discentes relacionadas as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar”
propostas nas atividades dos tipos “H5P”, “Férum”, “Questionario”, “Tarefa” e “Aula online
sincrona no Médulo 17
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3.3.2.6 Gestdo: controles de acompanhamento e conclusdo de atividades neste modulo

Como estratégia para acompanhamento, conclusédo de atividades e identificacdo de
conhecimentos e competéncias adquiridas pelos discentes no Mddulo 1, propde-se que 0 acesso
ao Mddulo 2 — Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle somente seja liberado se as
atividades “Tarefa 6 - Responda a pergunta utilizando o microfone (Sé funciona no Google

Chrome)”, “Tarefa 7 — Questionario” e “Tarefa 8 - Atividade Complementar” forem concluidas.

3.3.2.7 Estratégias utilizadas na interacao da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

Sdo utilizados recursos dos tipos “Pagina” para oferecer contetdos educacionais e
informagdes por meio de midias digitais dos tipos “Paginas Web”, “Videos e Audios”, “Links
da Web” e “Arquivos Digitais” que possibilitem alcangar as categorias “Lembrar” e
“Entender” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.

Sdo utilizadas atividades interativas, sincronas e assincronas dos tipos “HS5P”,
“Questionario”, “Tarefa” e “BBB”.

A atividade do tipo “H5P” permite ao docente promover e avaliar em uma questéo
simples a categoria “Lembrar” da Taxonomia de Bloom Revisada, por meio de uma atividade
sincrona na qual o discente responde verbalmente a pergunta, utilizando um microfone.

A atividade do tipo “Questionario” possibilita que o professor identifique as categorias
“Lembrar” e “Entender” por meio de questdes avaliadas automaticamente pelo Moodle, sobre
informacdes e conceitos apresentados no médulo.

A atividade do tipo “Tarefa” permite ao docente receber um arquivo criado pelos
discentes com a execucdo de um planejamento de um curso ou disciplina e torna possivel a ele
identificar as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar”.

Por meio da atividade do tipo “Forum”, alunos e professor podem promover discusses
sobre os contetidos educacionais apresentados e a turma tem condicfes de apresentar davidas e
guestionamentos aos colegas e ao docente. Por essa atividade o docente identifica as categorias
“Lembrar”, “Entender” e “Aplicar”.

Como estratégia para finalizar o Mddulo 1, a atividade do tipo “BBB” permite que
alunos e professor discutam as opiniGes obtidas a partir da apresentacdo de informacoes e

conceitos apresentados no modulo. Torna possivel ao docente identificar as categorias



71

“Lembrar”, “Entender” e “Aplicar”, personalizar a utilizacdo e a configuracdo dos recursos

apresentados para cada discente e fazer uma breve apresentacdo do médulo seguinte.

3.3.2.8 Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a conclusao de atividades, sdo utilizados os recursos
de “Acompanhamento e Conclusao de Atividades” nos modulos e nas tarefas. O Mddulo 1 tem
uma restricdo que permite seu acesso apenas para aqueles que concluirem as Tarefas 1 e 2 do
Mddulo de Ambientacdo. Na “Tarefa 6 - Responda a pergunta utilizando o microfone (S6
funciona no Google Chrome)”, o critério de concluséo é definido pela visualizacdo da tarefa e
esta atividade ndo é avaliativa. Na “Tarefa 7 — Questionario”, o critério definido € o recebimento
de uma nota pelo discente e esta atividade é avaliativa: 5 pontos. Na “Tarefa 8 - Atividade
Complementar”, o envio da atividade e o recebimento de uma nota pelo aluno sdo os critérios
definidos. Na “Tarefa 9 - Aula sincrona do Mdédulo 1, a conclusdo é definida pela participacédo
pelo discente. Este médulo é avaliativo, portanto, sdo utilizados o recurso de “Notas” € 0 de
“Relatorios” pelo docente para acompanhar a participacdo dos discentes nas atividades
oferecidas.

3.3.3 Mddulo 2 — Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle

Carga horéria: 20 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 16 horas/aula.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 4 horas/aula.

3.3.3.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

O objetivo 1 do Mddulo 2 — Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle é que o discente
possa lembrar, entender, aplicar e analisar conteddos educacionais e informacgoes
apresentados por meio de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula presencial,

sobre a apresentacdo das atividades e dos recursos mais comuns disponiveis no Moodle,
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reconhecendo e exemplificando os assuntos abordados em uma tarefa por meio da “Tarefa
16 - Questionario” e executando, organizando e comparando um planejamento de um curso
ou disciplina finalizado no Modulo 1 com o planejamento do Modulo 2, utilizando o Moodle e

TDICs por meio da “Tarefa 15 - Atividade complementar”.

Objetivo 2

O aluno deve lembrar, entender, aplicar e analisar seus conhecimentos, competéncias
e habilidades adquiridas relacionados as principais atividades e recursos disponiveis no
Moodle, sua utilizagdo e configuracdes, atribuindo e executando a criagdo e a configuracdo
de uma conta no portal MoodleCloud e a insercdo e configuracdo de atividades e recursos em

um curso ou disciplina criado em seu proprio AVA Moodle.

Quadro 12 — Objetivos educacionais do Médulo 2

DIMENSAO DIMENSAO PROCESSO COGNITIVO MODULO 2
CONHECIMENTO |  |EMBRAR ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR
FACTUAL OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 : :
CONCEITUAL/ OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO 1 OBJETIVO 1 . -
PRINCIPIOS OBIETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2
OBJETIVO 1 OBJETIVO | OBJETIVO 1
PROCEDURAL
OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.3.2 Dimens6es do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Modulo 2 permite identificar as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar” e

“Analisar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.
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3.3.3.3 Conteudos

Tarefa 10 - Leituras do Mddulo 2 - atividades — recurso do tipo “Pagina”, ndo
interativo e assincrono que permite ao docente oferecer os links com a documentacao do
Moodle para leituras relacionadas as atividades mais utilizadas no Moodle.

Tarefa 11 - Leituras do Modulo 2 - recursos — recurso do tipo “Pégina”, ndo interativo
e assincrono por meio do qual o professor disponibiliza os links com a documentacdo para
leituras relacionadas aos recursos mais utilizados no Moodle.

Tarefa 12 - Assistir as videoaulas do Modulo 2 — recurso do tipo “Pagina”, ndo
interativo e assincrono que possibilita ao docente ofertar links e videoaulas apresentando as
principais configuracdes de atividades e recursos do Moodle.

Assistir as videoaulas sobre atividades — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono pelo qual o professor traz links e videoaulas expondo as principais atividades do
Moodle e suas configuracoes.

Assistir as videoaulas sobre recursos — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que permite ao docente oferecer links e videoaulas apresentando os principais
recursos do Moodle e suas configuragoes.

Tarefa 13 - Vamos escolher a data e horario do nosso bate-papo - atividade do tipo
“Escolha”, assincrona e interativa por meio da qual o professor levanta um questionamento
sobre uma escolha, a ser respondido pelos cursistas. Neste caso, a pergunta esta relacionada a
definicdo de horario para as reunides sincronas.

Tarefa 14 - Link de acesso ao MoodleCloud - recurso do tipo “URL”, assincrono e
ndo interativo que permite ao docente a disponibilizacao de links da internet para seus cursistas.
Nesta situacdo, sera disponibilizado o link para o portal MoodleCloud.

Tarefa 15 - Atividade complementar - atividade do tipo “Tarefa”, assincrona e
interativa pela qual o professor apresenta uma tarefa aos cursistas. Neste caso, ele solicita o
envio do link dos cursos/disciplinas criados pelos cursistas.

Tarefa 16 - Questionario - atividade do tipo “Questionario”, assincrona e interativa
gue permite ao docente oferecer uma lista com varios tipos de questdes, avaliadas
automaticamente. Neste contexto, varias perguntas sobre os assuntos abordados no Modulo 2.

Tarefa 17 - Aula sincrona do Moédulo 2 - atividade do tipo “BigBlueButtonBN”,
sincrona e interativa por meio da qual docente e discentes fazem reunides ou aulas ao vivo. E
um espaco virtual para encontros sincronos entre professores e alunos e, nesta ocasido, serao

tratados os assuntos relacionados ao médulo.
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Forum de duvidas Mdédulo 2 — atividade do tipo “Foérum”, assincrona e interativa que
permite ao docente e aos discentes conversarem sobre assuntos diversos e diferentes do curso.
Neste caso a atividade permitira aos discentes postarem suas duvidas relacionadas ao Mddulo
2. O professor pode centralizar todas as dividas em um unico lugar e respondé-las, permitindo
0 acesso de todos as perguntas e respostas. Esse procedimento € indicado como ferramenta para
que o docente ndo tenha que responder a perguntas iguais diversas vezes.

Referéncias bibliograficas do Mddulo 2 - recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono pelo qual o professor pode disponibilizar uma lista de links com a bibliografia

utilizada no médulo.

3.3.3.4 Quadros de recursos/atividades utilizados neste médulo

Utilizamos nos Quadros 13 e 14 as colunas “Recurso” ou “Atividade”, “Tipo”,
“Interativa” e “Sincrona/Assincrona”, que sao inerentes as atividades e aos recursos utilizados
no moédulo. As colunas “Monitorada” e “Categorias do Dominio Cognitivo” sdo descritas de
acordo com os objetivos educacionais do curso e a coluna “Avaliativa”, com 0 proposito de
descrever as configuracGes de cada um dos recursos e atividades como parte da estratégia
utilizada no moédulo para a oferta de contetdos e informacoes.

Quadro 13 - Recursos utilizados no Mdédulo 2 - Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle

SINGRONA/ CATEGORIAS B0
iNID

LEITURAS DO

LEMBRAR/

MODULO 2 PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAC
ATIVIDADES ENTENDER
LEITURAS DO
MODULO 2 PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO Eﬁﬁgﬁsg
RECURSOS
ASSISTIR AS

VIDEOAULAS DO PAGINA A ASSINCRONA A A tﬂ}‘@,’};‘é‘.{
MODULO 2

LEMBRAR/

URL NAO ASSINCRONA SIM NAO ENTENDER/
APLICAR

LINK DE ACESSO
MOODLECLOUD

LEMBRAR/

REFERENCIAS = - -
PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO ENTENDER

BIBLIOGRAFICAS

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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Quadro 14 - Atividades utilizadas no Mdédulo 2 - Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle

wreRaun | SINCRONA/ | \oucorann | mUALATIVA | . bowiNie
ATIVIDADE assivcron | MONITO Demino

ESCOLHER DATA E LEMBRAR/

HORARIO DO ESCOLHA ASSINCRONA ENTENDER/
BATE-PAPO APLICAR
LEMBRAR/

ATIVIDADE ENTENDER/

SIM SIM SIM

e I Er TAREFA ASSINCRONA WETh
ANALISAR

LEMBRAR/

QUESTIONARIO ~ QUESTIONARIO ASSINCRONA ENTENDER/

APLICAR/
ANALISAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.3.5 Avaliacdo do modulo

O Modulo 2 possui atividades avaliativas. Utilizamos as dos tipos “Escolha”, “Tarefa”,
“Questionario” e “BBB”. A metodologia de avaliacdo para a atividade do tipo “Escolha” -
“Tarefa 13 - Vamos escolher a data e horario do nosso bate-papo” ndo ¢ avaliativa, porém, o
docente terd condicdes de avaliar as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar” por meio da
participacdo do discente respondendo a uma Unica questdo interativa.

A atividade complementar “Tarefa 15 - Atividade Complementar” utiliza como
ferramenta de avaliag&o o recurso “Rubrica”, que permite ao professor definir critérios e niveis
para facilitar o processo avaliativo. Possibilita que os alunos conhegam antecipadamente quais
critérios devem ser atingidos antes do envio da tarefa. Esta atividade tem o valor de 10 pontos.

A atividade “Questionario” - “Tarefa 16 - Questionario” tem o valor de 5 pontos,
distribuidos em 10 questdes de 0,5 ponto cada.

A atividade “BBB” - “Tarefa 17 - Aula sincrona do Mddulo 2” e a atividade “Forum de
duvidas Médulo 2” ndo sdo avaliativas, porém, ha condicdes para que o docente identifique as
categorias do Dominio Cognitivo alcangadas pelos discentes durante as discussdes.

Estas atividades permitem ao professor identificar competéncias e habilidades dos
alunos relacionadas as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar” e “Analisar” propostas nas
atividades dos tipos “H5P”, “Forum”, “Questionario”, “Tarefa” e “Aula Online Sincrona” no
Médulo 2.
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3.3.3.6 Controles de conclusao de atividades neste modulo

Como estratégia para acompanhamento e conclusdo de atividades pelo docente,
determinadas para identificacdo de conhecimentos e competéncias dos discentes no Mddulo 2,
0 cursista somente tera acesso a proxima etapa, o0 Mddulo 3 — Formas de Comunicacao e Gestao
no Moodle, se concluir os seguintes itens: “Tarefa 13 - Vamos escolher a data e horéario do
nosso bate-papo”, “Tarefa 14 - Link de acesso MoodleCloud”, “Tarefa 15 - Atividade

Complementar”, “Tarefa 16 - Questionario” e “Tarefa 17 - Aula sincrona do Modulo 27,

3.3.3.7 Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

Sdo utilizados recursos dos tipos “Pagina” e “URL” para oferecer contetdos
educacionais e informacdes por meio de midias digitais dos tipos “Paginas Web”, “Videos e
Audios”, “Links da Web” e “Arquivos Digitais” que possibilitem alcancar as categorias
“Lembrar”, “Entender”, “Aplicar” e “Analisar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de
Bloom Revisada.

Séo utilizadas atividades interativas sincronas e assincronas dos tipos “Escolha”,
“Tarefa”, “Questionario” e “BBB”. A atividade do tipo “Escolha” permite ao docente avaliar
em uma questdo simples as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar” da Taxonomia de
Bloom Revisada, por meio de uma atividade sincrona que possibilita ao discente responder a
uma pergunta escolhendo alternativas de horarios disponiveis para o bate-papo. A atividade do
tipo “Questionario” traz condi¢des para que o professor identifique as categorias “Lembrar”,
“Entender”, “Aplicar” e “Analisar” por meio de questdes avaliadas automaticamente pelo
Moodle, sobre informacdes e conceitos apresentados no médulo. A atividade do tipo “Tarefa”
torna possivel ao docente receber um arquivo criado pelos discentes com a execucdo e a
adaptacdo de um planejamento de um curso ou disciplina utilizando recursos e atividades do
Moodle e TDICs. A atividade do tipo “Férum” da condicdes para que discentes e docente
promovam discussfes sobre os conteudos educacionais apresentados e que os discentes
apresentem suas duvidas e questionamentos aos colegas e ao docente. Como estratégia para
finalizar o Modulo 2, a atividade do tipo “BBB” permite a professor e alunos discutirem as
opinides obtidas a partir da apresentacdo de informagGes e conceitos apresentados no modulo.
Possibilita também ao docente personalizar a utilizagéo e a configuracéo das atividades e dos

recursos apresentados para cada discente e fazer uma breve apresentagdo do modulo seguinte.
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3.3.3.8 Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a conclusao de atividades sdo utilizados 0s recursos
de “Acompanhamento e Conclusao de Atividades” nos modulos e nas tarefas. O Mddulo 2 tem
uma restricdo que permite seu acesso apenas aqueles que concluirem as tarefas 7 e 8 do Mddulo
1. Na “Tarefa 13 - Vamos escolher a data e horario do nosso bate-papo”, o critério de concluséo
é definido pela escolha de uma das alternativas apresentadas. Esta atividade ndo é avaliativa.
Na Tarefa “14 - Link de acesso MoodleCloud”, a determinacdo do critério de conclusao € o
acesso a URL apresentada. Esta atividade ndo é avaliativa. Na “Tarefa 15 - Atividade
Complementar”, a forma de se definir a concluséo é o envio da atividade e o recebimento de
uma nota pelo discente. Esta atividade é avaliativa e valerd 10 pontos. Na “Tarefa 16 —
Questionario”, os critérios de conclusao definidos sdo o envio das respostas e o recebimento de
uma nota pelo discente. Na “Tarefa 17 - Aula sincrona do Mddulo 27, a definigdo do critério de
conclusdo é a participacdo do discente. Este modulo é avaliativo, portanto, sdo utilizados o
recurso de “Notas” e 0 de “Relatorios” pelo professor, para acompanhar a participacdo dos

alunos nas atividades oferecidas no modulo.

3.3.4 Modulo 3 — Formas de Comunicacdo e Gestao no Moodle

Carga horéria: 12 horas/aula
Tarefas no Moodle: 10 horas/aula.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

3.3.4.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

O objetivo 1 do Modulo 3 — Formas de Comunicacdo e Gestdo no Moodle é que o
discente possa lembrar, entender, aplicar e analisar, avaliar conteudos educacionais e
informagdes apresentados por meio de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula
presencial, sobre a utilizacdo de recursos de comunicacdo, gestdo, midias digitais e recursos de
gamificagdo disponiveis no Moodle, reconhecendo e exemplificando os assuntos abordados

em uma tarefa por meio da “Tarefa 20 - Atividade complementar” e executando,
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organizando, comparando e diferenciando, descrevendo os processos de organizacdo de um
caminho de aprendizagem e a emissdo de relatérios no Moodle por meio da “Tarefa 21 -

Atividade complementar”.

Objetivo 2

O discente deve lembrar, entender, aplicar, analisar e avaliar seus conhecimentos,
habilidades e competéncias adquiridas relacionadas as principais atividades e recursos
disponiveis no Moodle, sua utilizacdo e configuracdes, executando, concluindo e criticando
a criacdo e a configuracdo de atividades utilizando meios de comunicacdo, gamificacdo e
rubricas em atividades do tipo “Tarefa”.

Quadro 15 — Objetivos educacionais do Modulo 3
DIMENSAO PROCESSO COGNITIVO MODULO 3

DIMENSAO
CONHECIMENTO | |emBRAR

ENTENDER APLICAR RANALISAR AVALIAR CRIAR
EFETIVO/ OBJETIVO 1 OBJETIVO |
FACTUAL OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 o o )
CONCEITUAL/ OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO 1
PRINCIPIOS OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2
. OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO 1
RRECEDERAS OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.4.2 Dimensbes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Modulo 3 permitira identificar as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”,

“Analisar” e “Avaliar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.
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3.3.4.3 Conteudos

Tarefa 18 - Leituras do Modulo 3 — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que permite ao docente oferecer os links com a documentacdo para leituras
relacionadas aos objetivos gerais e especificos do médulo.

Tarefa 19 - Assistir as videoaulas do Modulo 3 — recurso do tipo “Pagina”, ndo
interativo e assincrono pelo qual o professor pode oferecer links e videoaulas apresentando as
principais configuracfes relacionadas as formas de comunicacdo e gestdo no Moodle, bem
como as formas de criagdo de “Caminhos de Aprendizagem”.

Tarefa 20 - Atividade complementar - atividade do tipo “Glossario”, assincrona e
interativa por meio da qual o docente pode apresentar um modo de criar uma atividade que
permita aos cursistas a elaboragédo de um glossario com termos diversos. Neste caso, 0 Glossario
a ser criado contara com termos utilizados no mundo virtual e tecnoldgico. Esta atividade vale
5 pontos e possibilita que o docente faca avaliagdes calculando a média de pontos obtidos em
cada item postado.

Tarefa 21 - Atividade complementar - atividade do tipo “Licdo”, assincrona e
interativa por meio da qual o professor apresenta uma forma de oferecer conteidos diversos e,
ao final de cada pégina, expor uma questdo. Neste caso, o cursista faz leituras e assiste a videos
e a cada pagina responde a uma questdo que, caso esteja certa, permite que o cursista siga para
a préxima etapa.

Atividade 22 — Vamos jogar? — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e assincrono
que permite ao docente oferecer contelidos educacionais ou simples apresentacfes utilizando
textos, imagens, videos, audios e atividades do tipo “H5P”. Neste caso é oferecido um recurso
ndo interativo contendo uma atividade assincrona e interativa (H5P). A proposta é apresentar
ao discente uma forma de oferecer interatividade com uma atividade “H5P” do tipo “Caga-
palavras”, em que ele deve encontrar termos relacionados ao mundo digital. Esta atividade n&o
é avaliativa.

Tarefa 23 - Aula sincrona do Médulo 3 - atividade do tipo “BigBlueButtonBN”,
sincrona e interativa que possibilita ao docente e aos discentes fazerem reunides sincronas ou
aulas ao vivo. E um espaco virtual para encontros sincronos entre professor e alunos.

Forum de duvidas Mdodulo 3 — atividade do tipo “FArum”, assincrona e interativa na
qual docente e discentes podem conversar sobre assuntos diversos e diferentes do curso. Neste
caso a atividade permite aos alunos postarem suas davidas relacionadas ao Médulo 3. O

professor pode centralizar todas as duvidas em um Unico lugar e respondé-las, liberando o
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acesso de todos as perguntas e respostas. Esse procedimento é indicado como ferramenta para
que o docente ndo tenha que responder a perguntas iguais diversas vezes.

Referéncias bibliograficas do Mddulo 3 - recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono pelo qual o professor tem condi¢cdes de apresentar uma lista de links com a

bibliografia utilizada no médulo.

3.3.4.4 Quadros de recursos/atividades utilizados neste modulo

Utilizamos nos Quadros 16 e 17 as colunas “Recurso” ou “Atividade”, “Tipo”,
“Interativa” e “Sincrona/Assincrona”, que sao inerentes as atividades e aos recursos utilizados
no moédulo. As colunas “Monitorada” e “Categorias do Dominio Cognitivo” sdo descritas de
acordo com os objetivos educacionais do curso e a coluna “Avaliativa”, com 0 proposito de
descrever as configuracdes utilizadas em cada um dos recursos como parte da estratégia

utilizada no modulo para a oferta de contetidos e informagdes.

Quadro 16 — Recursos utilizados no Mdédulo 3 — Formas de Comunicagao e Gestdo no Moodle

SINCRONR/ e
m TIPO m nssincronn | MONITORADA AVALIATIVA ll

| =

LEITURAS DO LEMBRAR/

ElTURAS D¢ PAGINA ASSINCRONA AR

ASSISTIR AS . ; X LEMBRAR/
VIDEGAULAS DO PAGINA ASSINCRONA LEMBRAR/

MODULO 3

REFERENCIAS LEMBRAR/
BIBLIOGRAFICAS PAGINA ASSINCRONA ENTENDER

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

Quadro 17 - Atividades utilizadas no Mo6dulo 3 — Formas de Comunicagao e Gestdo no Moodle

smﬂﬂ[lllll[ CATEGORIAS DO

ATIVIDADE LEMBRAR/ENTENDER/

COMPLEMENTAR CLOSSARIO ASSINCRONA APLICAR/ANALISAR/
AVALIAR

ATIVIDADE LEMBRAR/ENTENDER/

COMPLEMENTAR e ASSINCRONA APLICAR/ANALISAR/

AVALIAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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3.3.4.5 Avaliacédo do modulo

O Modulo 3 possui atividades avaliativas. Usamos as dos tipos “Glossario”, “Licdo”,
“H5P” e “BBB”. A metodologia de avaliacdo para a atividade do tipo “Escolha” - “Tarefa 13 -
Vamos escolher a data e horario do nosso bate-papo” ndo é avaliativa, mas o docente tera
condigdes de avaliar as categorias “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar” por meio da participagéo
do discente respondendo a uma Unica questdo interativa.

A atividade complementar “Glossario - “Tarefa 20 - Atividade complementar” usa como
ferramenta de avaliacdo a atividade do tipo “Glossario”, que permite ao professor definir
critérios e niveis para facilitar o processo avaliativo, possibilitando a ele identificar a
participacdo dos discentes por meio de contribui¢cbes com termos relacionados aos contetdos
abordados, mas principalmente aos comentarios efetuados nos termos dos colegas. Esta
atividade tem o valor de 5 pontos.

A atividade “Licéo” - “Tarefa 21 - Atividade complementar” tem o valor de 10 pontos
e torna possivel ao docente avaliar a participacdo dos cursistas relacionada a questionamentos
e respostas aos contetdos apresentados no maédulo.

A atividade “BBB” - “Tarefa 23 - Aula sincrona do Mdédulo 3” e a atividade “Forum de
duvidas Moédulo 3” ndo sdo avaliativas, porém possibilitam ao professor identificar as
categorias do Dominio Cognitivo alcancadas pelos alunos durante as discussoes.

Estas atividades permitem ao docente identificar competéncias e habilidades dos
discentes relacionadas as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar” e
“Avaliar” propostas nas atividades dos tipos “Glossario”, “Li¢do” e “Aula online sincrona do
Madulo 3”.

3.3.4.6 Controles de conclusao de atividades neste modulo

Como estratégia para acompanhamento e conclusdo de atividades pelo docente,
determinadas para identificacdo de competéncias e habilidades dos discentes no Mdédulo 3, o
cursista somente tera acesso a proxima etapa, 0 Modulo 4 — Pratica: Vamos Criar 0 nosso Curso
no Moodle, se concluir as atividades “Tarefa 20 - Atividade complementar”, “Tarefa 21 -
Atividade complementar”, “Atividade 22 - Vamos jogar?” e “Tarefa 23 - Aula sincrona do
Modulo 3.
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3.3.4.7 Estratégias utilizadas na interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

Utilizam-se recursos do tipo “Pagina” para oferecer conteldos educacionais e
informacdes por meio de midias digitais dos tipos “Paginas Web”, “Videos € Audios™, “Links
da Web” e “Arquivos Digitais” que possibilitem alcancar as categorias “Lembrar”,
“Entender”, “Aplicar”, “Analisar” e “Avaliar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de
Bloom Revisada.

S&o utilizadas atividades interativas sincronas e assincronas dos tipos “Glossario”,
“Licdo”, “H5P” e “BBB”. A atividade do tipo “Glosséario” permite ao docente avaliar as
contribuicdes em relacdo aos termos criados e adicionados pelos discentes, ligados aos
conteddos apresentados no modulo e que tornam possivel avaliar as categorias “Lembrar”,
“Entender” e “Aplicar” da Taxonomia de Bloom Revisada. A atividade do tipo “Li¢do”
possibilita que o professor identifique as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”,
“Analisar” e “Avaliar” por meio de questdes apresentadas em conjunto com os contetidos da
atividade, relacionadas as criticas efetuadas pelos alunos. A atividade do tipo “H5P” oferece
condicdes para o docente avaliar o conhecimento dos discentes de uma forma divertida,
utilizando um jogo de caca-palavras. A atividade do tipo “Férum” é um meio para que discentes
e docente promovam discussbes sobre os conteldos educacionais apresentados e que 0s
cursistas apresentem suas dividas e questionamentos aos colegas e ao professor. Como
estratégia para finalizar o Mddulo 3, a atividade do tipo “BBB” permite que docente e discentes
discutam as opiniBes obtidas a partir da apresentacéo de informacdes e conceitos apresentados
no maddulo. Possibilita também ao docente personalizar a utilizacdo e a configuracdo das
atividades e dos recursos apresentados para cada discente e fazer uma breve apresentacdo do

maodulo seguinte.

3.3.4.8 Estratégias de gestao e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a conclusao de atividades, sdo utilizados os recursos
de “Acompanhamento e Conclusao de Atividades” nos modulos e nas tarefas. O Mddulo 3 tem
uma restricdo que permite seu acesso apenas aqueles que concluirem as tarefas 15 e 16 do
Modulo 2. Na “Tarefa 20 - Atividade complementar”, os critérios de conclusao sdo definidos
pela leitura dos contetidos e pela criagcdo de pelo menos dois itens no Glossério. Esta atividade

¢ avaliativa e vale 5 pontos. Na “Tarefa 21 - Atividade complementar”, a conclusdo é
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determinada por meio do recebimento de uma nota pelo discente. Esta atividade é avaliativa e
vale 10 pontos. Na “Atividade 22 - Vamos jogar?”, o critério de conclusdo é a participacdo do
aluno. Esta atividade n&o é avaliativa. Na “Tarefa 23 - Aula sincrona do Mdédulo 37, define-se
a conclusdo pela participacdo do cursista. Este mddulo ¢ avaliativo, portanto, sdo utilizados o
recurso de “Notas” e 0 de “Relatorios”, utilizados pelo docente para acompanhar a participagao

dos discentes nas atividades oferecidas no modulo.

3.3.5 Mddulo 4 — Pratica: Vamos Criar o Nosso Curso/Disciplina no Moodle

Carga horéria: 20 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 16 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 4 horas.

3.3.5.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

Os objetivos do Mddulo 4 — Préatica: Vamos Criar o Nosso Curso/Disciplina no Moodle
sdo que o discente possa lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar conteddos
educacionais e informacgdes apresentados por meio de videoaulas, links, arquivos de midias,
atividades e aula presencial, sobre a criagdo de um curso ou disciplina no Moodle,
reconhecendo, exemplificando e criticando os assuntos abordados em uma tarefa por meio
da “Tarefa 26 - Atividade complementar”, executando e produzindo um curso ou disciplina
e enviando seu respectivo link por meio da “Tarefa 27 - Hora de mostrar o seu curso ou

disciplina”.

Objetivo 2

O aluno deve lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar a partir de seus
conhecimentos, habilidades e competéncias adquiridas relacionadas a instalagéo e a utilizagédo
dos aplicativos Moodle Mobile, Moodle Desktop e a criacdo de uma webconferéncia por meio
da atividade “BBB”, executando, avaliando e produzindo e criticando seu curso ou

disciplina por meio de gravagéo de telas com os processos utilizados.
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Quadro 18 — Objetivos educacionais do Modulo 4

DIMENSAO DIMENSAD PROCESSO COGNITIVO MODULO 4
CONHECIMENTO | | mBRAR ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR
EFETIVO/ OBJETIVO | OBJETVO | e
FACTUAL OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBIETIVO 2
CONCEITUAL/ OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO 1 OBJETIVO 1
PRINCIPIOS OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2

OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO 1

PROCEDURAL OBETIVO 2 OBJETIVO 2 e e 2 OBIETIVO 1

OBJETIVO 2

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.5.2 Dimensbes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Mddulo 4 permite identificar as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”,

“Analisar”, “Avaliar” e “Criar” do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada.

3.3.5.3 Conteudos

Tarefa 24 - Leituras do Mddulo 4 — recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono que permite ao docente oferecer os links com a documentacdo para leituras
relacionadas aos objetivos gerais e especificos do médulo.

Tarefa 25 - Assistir as videoaulas do Médulo 4 — recurso do tipo “Pagina”, ndo
interativo e assincrono por meio do qual o professor pode oferecer links e videoaulas
apresentando as principais configuracdes relacionadas as formas de comunicacdo e gestdo no
Moodle, bem como as formas de criagdo de “Caminhos de Aprendizagem”.

Tarefa 26 - Atividade complementar - atividade do tipo “Wiki”, assincrona e
interativa a qual possibilita ao docente expor uma tarefa para os cursistas a fim de que possam
criar textos colaborativos. Neste caso, o professor define o assunto do texto a ser criado, levando

em consideracao todos o0s niveis cognitivos da Taxonomia de Bloom Revisada.
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Tarefa 27 - Hora de mostrar o seu curso ou disciplina - atividade do tipo “Tarefa”,
assincrona e interativa pela qual o docente oferece uma tarefa aos cursistas. Neste contexto, o
professor solicita 0 envio do link dos cursos/disciplinas, na versao final, criados pelos cursistas.

Tarefa 28 - Aula sincrona do Mdédulo 4 - atividade do tipo “BigBlueButtonBN”,
sincrona e interativa que permite ao docente e aos discentes fazerem reunides sincronas ou aulas
ao vivo. E um espaco virtual para encontros sincronos entre professor e alunos.

Forum de duvidas Mdédulo 4 — atividade do tipo “Forum”, assincrona e interativa que
torna possivel que docentes e discentes conversem sobre assuntos diversos e diferentes do
curso. Neste caso, a atividade permite aos cursistas postarem suas davidas relacionadas ao
Mddulo 4. O docente pode centralizar todas as ddvidas em um Gnico lugar e respondé-las,
liberando o acesso de todos as perguntas e respostas. Esse procedimento é indicado como
ferramenta para que o professor ndo tenha que responder a perguntas iguais diversas vezes.

Referéncias bibliograficas do Mddulo 4 - recurso do tipo “Pagina”, ndo interativo e
assincrono pelo qual o docente oferece uma lista de links com a bibliografia utilizada no

modulo.

3.3.5.4 Quadros de recursos/atividades utilizados neste modulo

Utilizamos nos Quadros 19 e 20 as colunas “Recurso” ou “Atividade”, “Tipo”,
“Interativa” e “Sincrona/Assincrona”, que sao inerentes as atividades e aos recursos utilizados
no maddulo. As colunas “Monitorada” e “Categorias do Dominio Cognitivo” sdo descritas de
acordo com os objetivos educacionais do curso e a coluna “Avaliativa”, com 0 proposito de
descrever as configuragdes utilizadas em cada um dos recursos como parte da estratégia

utilizada no moédulo para a oferta de contetdos e informacoes.

Quadro 19 - Recursos utilizados no Mdédulo 4 - Pratica: Vamos Criar o Nosso Curso/Disciplina no Moodle

SINCRONR/ CATEGORIAS DO

LEITURAS DO . q LEMBRAR/
NN PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAC o
ASSISTIR AS

VIDEOAULAS DO PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO LEMBRAR/
T ] ENTENDER
RERERENGLAS PAGINA NAO ASSINCRONA NAO NAO LA

BIBLIOGRAFICAS ENTENDER

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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Quadro 20 - Atividades utilizadas no Médulo 4 - Prética: Vamos Criar 0 Nosso Curso/Disciplina no Moodle

mrenrun | SINGRONA/ | ol oeann | nvauATIvR | DomiNie
Sl ASSINCRONA CORNITIND

ATIVIDADE LEMBRAR/ENTENDER/
WKl ASSINCRONA APLICAR/ANALISAR/
COMPLEMENTAR LI
LEMBRAR/ENTENDER/
coﬂm;ﬁgﬁmn LICAO ASSINCRONA APLICAR/ANALISARY
AVALIAR/CRIAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.5.5 Avaliacédo do modulo

O Moddulo 4 possui atividades avaliativas. Utilizamos as atividades do tipo “Wiki”,
“Tarefa” e “BBB”. A metodologia de avaliacdo para a atividade “Tarefa 26 - Atividade
complementar” utiliza como ferramenta de avaliacdo a atividade do tipo “Wiki”, que permitira
ao professor definir critérios e niveis para facilitar o processo avaliativo. E possivel identificar
a participacdo dos cursistas por meio de contribui¢cGes com textos colaborativos entre a turma
e os comentarios efetuados nas contribui¢cGes dos colegas. Esta atividade tem o valor de 15
pontos.

A atividade “Tarefa 27 - Hora de mostrar o seu curso ou disciplina” vale 25 pontos e
permite que o docente avalie a participagéo dos discentes na producéo dos cursos ou disciplinas
relacionados aos contetdos apresentados no maédulo.

A atividade “BBB” - “Tarefa 28 - Aula sincrona do Mdédulo 4” e a atividade “Forum de
davidas Mdédulo 4” ndo sdo avaliativas, todavia, tornam possivel ao professor identificar as
categorias do Dominio Cognitivo alcancadas pelos alunos durante as discussoes.

Essas atividades permitirdo ao docente identificar competéncias e habilidades dos
discentes relacionadas as categorias “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar”,
“Avaliar” e “Criar” propostas nas atividades “Wiki”, tarefas e “Aula online” sincronas no
Madulo 4.
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3.3.5.6 Controles de conclusao de atividades neste modulo

Como estratégia para acompanhamento, pelo docente, da conclusdo de atividades
determinadas para identificacdo de competéncias e habilidades dos discentes no Modulo 4, o
cursista somente terd acesso a proxima etapa, o Modulo de Encerramento, se concluir as
atividades “Tarefa 26 - Atividade complementar”, “Tarefa 27 - Hora de mostrar o0 seu curso ou

disciplina” e “Tarefa 28 - Aula sincrona do Mddulo 4”.

3.3.5.7 Estratégias utilizadas na interacao da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

Sdo utilizados recursos do tipo “Pagina” para oferecer conteudos educacionais e
informagdes por meio de midias digitais dos tipos “Paginas Web”, “Videos e Audios”, “Links
da Web” e “Arquivos Digitais” que possibilitem alcancar as categorias “Lembrar”,
“Entender”, “Aplicar”, “Analisar”, “Avaliar” e “Criar” do Dominio Cognitivo da
Taxonomia de Bloom Revisada.

Sdo utilizadas atividades interativas sincronas e assincronas dos tipos “Wiki”, “Tarefa”
e “BBB”. A atividade do tipo “Wiki” permite ao docente avaliar as contribui¢Ges dos discentes
por meio da criagédo de textos colaborativos e principalmente pelas contribuicdes em forma de
comentarios nos textos criados pelos colegas e adicionados pelos discentes, relacionados aos
conteddos apresentados no modulo, os quais tornardo possivel avaliar as categorias
“Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar” e “Avaliar” da Taxonomia de Bloom
Revisada. A atividade do tipo “Tarefa” possibilita ao docente identificar as categorias
“Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar”, “Avaliar” e “Criar” por meio do
recebimento do link de cada curso ou disciplina criados. A atividade do tipo “Férum” permite
aos alunos e ao professor a promoc¢do de discussGes sobre os contetdos educacionais
apresentados e que 0s cursistas apresentem suas duvidas e questionamentos aos colegas e ao
docente. Como estratégia para finalizar o Mdédulo 3, a atividade do tipo “BBB” permite a
docente e discentes discutirem as opinides obtidas a partir da apresentacdo de informagoes e
conceitos apresentados no modulo. Possibilita também ao docente personalizar a utilizagdo e
configuracdo das atividades e dos recursos apresentados para cada discente e fazer uma breve

apresentacdo do maddulo seguinte.
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3.3.5.8 Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a concluséo de atividades, sdo utilizados os recursos
de “Acompanhamento e Conclusdo de Atividades” nos mddulos e nas tarefas. O Maodulo 4 tem
uma restricdo que permite seu acesso apenas aqueles que concluirem as tarefas 20 e 21 do
Modulo 3. Na “Tarefa 26 - Atividade complementar”, o critério de conclusdo é o da
participacdo do discente, sendo avaliativa, no valor de 15 pontos. Na “Tarefa 27 - Hora de
mostrar o seu curso ou disciplina”, os critérios de conclusdo definidos sdo o envio do link do
curso ou disciplina criados e o recebimento de uma nota pelo discente. Esta atividade €
avaliativa e vale 25 pontos. Na “Tarefa 28 - Aula sincrona do Modulo 4”, define-se a concluséo
pela participacdo do discente. Este modulo é avaliativo, portanto, sdo utilizados o recurso de
“Notas” e 0 de “Relatorios” pelo docente para acompanhar a participacdo dos discentes nas
atividades oferecidas no modulo.

3.3.6 Modulo de Encerramento

Carga horéria: 8 horas/aula
Um encontro presencial: 4 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 2 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

3.3.6.1 Objetivos educacionais

Objetivo 1

O objetivo 1 do Modulo de Encerramento é que o discente possa lembrar, entender,
aplicar, analisar, avaliar e criar os contedos educacionais apresentados no curso por meio
de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula presencial, sobre a criacdo de um
curso ou disciplina no Moodle, reconhecendo, exemplificando e criticando os assuntos
abordados em uma tarefa por meio da “Tarefa 30 - Hora de ouvir vocé”, criticando e

produzindo opinides, respondendo a pesquisa.

Objetivo 2
O objetivo 2 do Modulo de Encerramento é que o discente deve lembrar, entender,

aplicar, analisar, avaliar e criar a partir de seus conhecimentos, habilidades e competéncias
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adquiridas relacionadas ao curso e a instalagdo e utilizagdo dos aplicativos Moodle Mobile,
Moodle Desktop e a criagdo de uma webconferéncia por meio da atividade “BBB”,
executando, avaliando e produzindo e criticando seu curso ou disciplina por meio da “Tarefa
31 - Aula sincrona para o Seminario de Apresentacdo das Disciplinas Criadas”, respondendo a
atividade de autoavaliacdo “Tarefa 29 - Autoavaliagdo TET-SAT Final”, comparando os
resultados obtidos na primeira pesquisa TET-SAT e na ultima, criticando conhecimentos,

competéncias e habilidades adquiridas com o curso.

Quadro 21 — Objetivos educacionais do Moédulo de Encerramento

DIMENSAO DIMENSAQ PROCESSO COGNITIVO MODULO DE ENCERRAMENTO
CONHECIMENTO | |EmBRAR

ENTENDER APLICAR ANALISAR AVALIAR CRIAR

EFETIVO/ OBJETIVO 1 OBJETIVO | OBJETIVO | OBIJETIVO 1 QBJETIVO 1 OBJETIVO |

FACTUAL OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2

CONCEITUAL/ OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO | OBJETIVO 1 OBJETIVO 1 OBJETIVO |

PRINCIPIOS OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2 OBJETIVO 2
. OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO | OBJETIVO 1

PROCEDURAL e e g TS AT 5 OBJETIVO 1

OBJETIVO 2

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

3.3.6.2 Dimensbes do Processo Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada utilizadas

neste modulo

O Mddulo de Encerramento permite ao docente identificar as categorias “Lembrar”,
“Entender”, “Aplicar”, “Analisar”, ‘Avaliar’ e “Criar’ do Dominio Cognitivo da

Taxonomia de Bloom Revisada.

3.3.6.3 Conteldos

Tarefa 29 — Autoavaliagdo TET-SAT Final — atividade do tipo “Pesquisa”, assincrona
e interativa que possibilita ao docente conhecer os niveis de pedagogia digital, utilizagdo e

producdo de conteudos digitais, comunicagéo e colaboracdo digitais e a cidadania digital dos
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cursistas. Os resultados para analise sdo apresentados por meio de graficos. A Autoavaliacdo
TET-SAT ¢ realizada no inicio e no final do curso. Dessa forma, sera possivel ao professor e
ao aluno uma comparacgdo entre ambos os resultados, atitude que possibilitara identificar os
progressos dos alunos em relacéo a todos os niveis sugeridos.

Tarefa 30 — Hora de ouvir vocé — atividade do tipo “Pesquisa”, assincrona e interativa
que torna possivel ao professor conhecer as opinides dos alunos em relagdo ao curso, de forma
anobnima. Essas informacOes permitirdo, além de corrigir possiveis erros, melhorar as
metodologias utilizadas no curso.

Tarefa 31 - Aula sincrona de encerramento - atividade do tipo “BigBlueButtonBN”,
sincrona e interativa que fornece condices ao docente e aos discentes para fazerem reunides
sincronas ou aulas ao vivo. E um espaco virtual para encontros sincronos entre docentes e

discentes.

3.3.6.4 Quadro de atividades utilizadas neste médulo

Utilizamos no Quadro 22 as colunas “Atividade”, “Tipo”, “Interativa” e “Sincrona/
Assincrona”, que sdo inerentes aos recursos. As colunas “Monitorada” e “Categorias do
Dominio Cognitivo” sdo configuradas de acordo com os objetivos do curso e a “Avaliativa”,

com o intuito de descrever as configuragdes utilizadas em cada uma das atividades.

Quadro 22 — Atividades Mddulo de Encerramento

SINCRONA/ CATEGORIAS DO
ATIVIDADE “m nssincronn | MONITORADA | AVALIATIVA o

AUTOAVALIACAO LEMBRAR/ENTENDER/
TET-SAT PESQUISA SIM ASSINCRONA SIM NAO APLICAR/ANALISAR/
FINAL AVALIAR/CRIAR
LEMBRAR/ENTENDER/
HORA DE
PESQUISA ASSINCRONA APLICAR/ANALISAR/
OUVIR VOCE AVALIAR/CRIAR

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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3.3.6.5 Avaliacédo do modulo

Né&o héa atividades avaliativas neste mddulo, entretanto, o docente terd muitos dados para

avaliar os resultados do curso.

3.3.6.6 Controles de conclusdo de atividades neste modulo

Para o discente ter acesso ao certificado, deve concluir as atividades “Tarefa 29 —
Autoavaliacdo TET-SAT”, “Tarefa 30 — Hora de ouvir vocé” e “Tarefa 31 — Aula sincrona de

encerramento”,

3.3.6.7 Estratégias utilizadas na interacao da Taxonomia de Bloom Revisada neste médulo

Séo utilizadas atividades interativas sincronas e assincronas dos tipos “Pesquisa” e
“BBB”. A atividade do tipo “Pesquisa” - “Tarefa 29 - Autoavaliagdo TET-SAT Final” permite
ao docente avaliar o progresso dos discentes com a utilizacdo de TDICs na Educacéo e
possibilita também que os proprios discentes se autoavaliem e comparem 0s conhecimentos,
competéncias e habilidades adquiridas, os quais tornardo possivel a avaliacdo das categorias
“Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar” e “Avaliar” da Taxonomia de Bloom
Revisada. A atividade “Pesquisa” - “Tarefa 30 - Hora de ouvir vocé” permite que o professor
identifique as categorias “lembrar”, “entender”, “aplicar”, “analisar”, “avaliar” e “criar”
por meio do recebimento dos feedbacks dos cursistas. Como estratégia para finalizar o Modulo
de Encerramento, a atividade do tipo “BBB” - “Tarefa 31 - Aula sincrona para o Seminario de
Apresentacdo das Disciplinas Criadas” possibilita ao docente e aos discentes discutirem as
opiniBes obtidas a partir dos conhecimentos, competéncias e habilidades adquiridas por meio

da apresentacdo de seus cursos ou disciplinas criadas, por meio de um seminario.

3.3.6.8 Estratégias de gestdo e monitoramento dos resultados esperados

Como estratégia para acompanhar a conclusao de atividades, sao utilizados os recursos

de “Acompanhamento e Conclusdo de Atividades” nos mddulos e nas tarefas. O Mddulo de
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Encerramento tem uma restricdo que permite seu acesso apenas aqueles que concluirem as
tarefas 26 ¢ 27 do Mddulo 4. Na “Tarefa 29 - Autoavaliagdo TET-SAT Final”, o critério de
conclusdo € o envio das respostas a pesquisa, pelo discente. Esta atividade ndo é avaliativa. Na
“Tarefa 30 - Hora de ouvir voc€”, a conclusao se define por meio do envio das respostas pelo
aluno. Esta atividade ndo ¢ avaliativa. Na “Tarefa 31 - Aula sincrona do Mddulo de
Encerramento”, a conclusdo € determinada pela participagcdo do cursista na apresentacdo do
trabalho final, ou seja, o que ele produziu na “Tarefa 27 - Hora de mostrar 0 seu curso ou
disciplina” durante o seminario. Esta tarefa ¢ avaliativa e vale 15 pontos. Este mddulo ¢
avaliativo, portanto, sdo utilizados o recurso de “Notas” ¢ o de “Relatorios” pelo docente para

acompanhar a participacao dos discentes nas atividades oferecidas no médulo.
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4 ANALISE DOS DADOS E CONSIDERACOES FINAIS

4.1 Andlise dos dados: interacdo da Taxonomia de Bloom Revisada e o constructo do curso

Os objetivos educacionais planejados para o curso foram distribuidos conforme a
estrutura sugerida na Taxonomia de Bloom Revisada, a qual determina que as categorias sejam
propostas do mais simples para o0 mais complexo.

As estratégias criadas para atingir os objetivos educacionais em cada médulo do curso
utilizam o conceito de hierarquia de complexidade e dependéncia, do Processo Cognitivo do
mais simples para 0 mais complexo, como dito, proposto na Taxonomia de Bloom em sua
edicdo revisada.

A estrutura sugerida para o planejamento do curso e dos objetivos educacionais permitiu
escolher informages ou conteidos educacionais, recursos e atividades de forma a preparar cada
inicio de um novo mddulo com a conclusdo do anterior. Distribuimos as categorias (Recordar,
Entender, Aplicar, Analisar, Avaliar e Criar) em cada nivel da estrutura de competéncias do
AVA Moodle. Distribuimos também os recursos e as atividades entre essas categorias e
definimos as formas quanto ao alcance dos objetivos (Enviar para revisao, Anexar evidéncia,
Concluir a competéncia e Nao fazer nada). A Figura 10 demostra a tela de configuracfes da
Atividade 9 - Aula Sincrona do Mddulo 1 e as configuraces relacionadas as categorias

utilizadas e a forma de concluséo da atividade que, neste caso, € “Anexar uma evidéncia”.

Figura 10 — Tela de configuragdes da Atividade 9 -Aula Sincrona do Médulo 1

L

.
2
|

Conhecendo o Moadle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagen

Fonte: AVA Conhecendo o Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem



94

Os recursos e seus conteudos, as atividades, 0s recursos para gestdo, monitoramento e
acompanhamento enumerados no Quadro 23 permitem imprimir o ritmo e/ou definir a dindmica
e sua pratica pedagogica e a interacdo que ocorre no curso Conhecendo o Moodle: Caminhos
para o Ensino e Aprendizagem. S&o recursos e atividades nos quais os docentes podem se apoiar
de forma a modelar e adequar o planejamento e alcancar os objetivos educacionais ensejados.
A qualquer momento, o professor tem, & sua disposicdo, a possibilidade de adicionar ou
atualizar materiais (informacdes) e atividades que comp&em sua area de conhecimento.

Quadro 23 — Categorias do Processo Cognitivo utilizadas no Produto Educacional: o curso Conhecendo
0 Moodle: Caminhos para o Ensino e Aprendizagem

CATEGORIRS DO PROCESS0S DO DOMINID COGNITIVO
MODULO DE
AMBIENTAGAO
-_

- D --

— --
BN

MoDuLo 2 -- AVALIAR
4

— -

II

MODULO DE
LEMBRAR APLICAR ANALISAR
ENCERRAMENTO

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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O Quadro 23 foi criado a partir dos Quadros 7, 10, 13, 16 e 19, que expdem 0S recursos
utilizados nos Modulos de Ambientacgdo, 1, 2, 3 e 4; e nos Quadros 8, 11, 14, 17, 20 e 22, 0s
quais mostram as atividades que constam dos Mdodulos de Ambientacdo, 1, 2, 3, 4 e
Encerramento — todos elencados na Secdo 3. Tem-se como objetivo demonstrar a utilizacéo
desses recursos e atividades relacionados & Dimensao do Processo do Dominio Cognitivo da
Taxonomia de Bloom em sua edig&o revisada.

O “Mobdulo de Ambientacdo” propde de forma geral a oferta de contetdos relacionados
a apresentacdo do curso, suas caracteristicas e objetivos. Oferece também atividades
relacionadas a compreensdo do curso, por parte do docente?®, dos conhecimentos pretéritos dos
discentes?! sobre o uso de TDICs na Educacdo. Finalmente, o docente podera avaliar também
por meio de debates, dialogos ou discussdes e por atividades como chat, foruns e aulas virtuais
sincronas. Tais atividades, recursos e seus conteddos permitem avaliar as categorias do
Processo do Dominio Cognitivo “Lembrar” e “Entender” e essas categorias foram utilizadas
6 vezes nas atividades e 5 vezes em recursos. Esses recursos e atividades foram distribuidos de
forma a permitir que os cursistas conhecam antecipadamente quais sdo 0s objetivos
educacionais do modulo e as acdes que devem ser concluidas para esse propdsito. Utilizamos
0s verbos “reconhecendo”, “comparando” e “resumindo” para definir essas agdes. Adquirir
0 “Conhecimento?” é o proposito deste modulo em relagdo aos contelidos educacionais
oferecidos e vale destacar o processo de “Comparar”, o qual podera ser avaliado pelo docente
apos as respostas da pesquisa inicial do TET-SAT.

O “Mddulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle” propbe de forma geral a oferta de
conteidos relacionados aos fundamentos do Moodle. Os recursos e as atividades foram
distribuidos no médulo, possibilitando ao docente avaliar as categorias do processo do Dominio
Cognitivo “Lembrar”, “Entender” e “Aplicar”. Tais categorias foram utilizadas 13 vezes em
atividades e 6 vezes em recursos, e esses recursos e atividades foram distribuidos de forma que
os discentes possam conhecer antecipadamente quais s&o 0s objetivos educacionais e as agoes
necessarias para atingir esses objetivos. Utilizamos os verbos “reconhecendo”,
“exemplificando”, “comparando”, “explicando” e “executando”. Adquirir “Conhecimento”
é um dos propositos deste médulo em relagcdo aos conteudos educacionais oferecidos e a

categoria “Aplicar” recebe destaque por permitir ao docente avaliar o desenvolvimento de

20 “Docente” nesta seco refere-se ao pesquisador.

21 “Discentes” nesta secdo refere-se aos cursistas.

22 Apresentado na Figura 9 — Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada,
na Secdo 2.
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“Competéncia®®” dos discentes para colocar em pratica o entendimento das informagGes
bésicas a fim de concluir uma atividade no mddulo e na construcdo de um planejamento de um
curso ou disciplina.

O “Mddulo 2 — Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle” propGe de forma
geral a oferta de conteudos educacionais relacionados a apresentacdo de principais atividades e
recursos disponiveis no Moodle, suas caracteristicas e possibilidades de uso. Os recursos e as
atividades foram distribuidos no médulo de forma a possibilitar que o docente tenha condicdes
de avaliar as categorias do processo do Dominio Cognitivo “Lembrar”, “Entender”,
“Aplicar” e “Analisar”. Essas categorias foram utilizadas 17 vezes em atividades e 15 vezes
em recursos. Esses recursos e atividades foram distribuidos no médulo de forma que os
discentes possam conhecer antecipadamente quais sdo 0s objetivos educacionais e as acdes
necessarias para atingir esses objetivos. Utilizamos o0s verbos “reconhecendo”,
“exemplificando”,  “executando”, “organizando” e “comparando”.  Adquirir
“Conhecimento” e desenvolver “Competéncia” e “Habilidade?” sdo os propdsitos deste
maodulo e a categoria “Analisar” merece realce nesta etapa porque permitira ao docente avaliar
um processo metacognitivo em relacdo as acdes de “Organizar” e “Comparar” a utilizacdo
de tais recursos e atividades em um planejamento de um curso ou disciplina num ambiente
virtual.

O “Mddulo 3 — Formas de Comunicacao e Gestao no Moodle” propde de forma geral
a oferta de contetdos educacionais relacionados a apresentacdo das principais atividades e
recurso disponiveis no Moodle para meios de comunicacdo e gestdo e monitoramento de
discentes e de acompanhamento e concluséo de atividades e objetivos. Os recursos e atividades
foram distribuidos no mdédulo, permitindo ao docente avaliar as categorias do processo do
Dominio Cognitivo “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”, “Analisar” e “Avaliar”. Essas
categorias foram utilizadas 21 vezes em atividades e 10 vezes em recursos. Esses recursos e
atividades foram distribuidos no mddulo de forma que os discentes possam conhecer
antecipadamente quais sdo 0s objetivos educacionais e quais as a¢cdes necessarias para atingir
esses objetivos. Utilizamos os verbos “reconhecendo”, “exemplificando”, “executando”,
“organizando”, ‘“comparando”, “executando”, “diferenciando”, ‘“concluindo” e

“criticando”. Adquirir “Conhecimento” e desenvolver “Competéncia” e “Habilidade” sdo

23 Apresentado na Figura 9 — Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada,
na Secéo 2.

24 Apresentado na Figura 9 — Estrutura das categorias do Dominio Cognitivo da Taxonomia de Bloom Revisada,
na Secdo 2.
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0s propositos deste modulo e a categoria “Avaliar” merece destaque, porque permitird que o
docente possa avaliar um processo metacognitivo em relacdo as acBes de “Executar”,
“Concluir” e “Criticar” a utilizacao destes recursos e atividades em um planejamento de uma
atividade de comunicacdo e interacdo sincronas e a producdo de relatérios em um ambiente
virtual.

O “Mddulo 4 — Prética: Vamos Criar nosso Curso no Moodle” propde de forma geral
a oferta de conteudos educacionais relacionados a criagdo de um AVA a partir dos
planejamentos criados pelo docente utilizando todos os recursos e atividades em diversos
contextos e todos os recursos disponiveis em relacdo a meios de interagdo e comunicagdo e com
acompanhamento ou monitoramento dos objetivos educacionais propostos. Os recursos e
atividades foram distribuidos no médulo de modo a permitir que o docente possa avaliar as
categorias do processo do Dominio Cognitivo “Lembrar”, “Entender”, “Aplicar”,
“Analisar”, “Avaliar” e “Criar”. Essas categorias foram utilizadas 22 vezes em atividades e
6 vezes em recursos. Esses recursos e atividades foram distribuidos no médulo de forma que 0s
discentes possam conhecer antecipadamente quais sdo 0s objetivos educacionais e as acdes
necessarias para atingir esses objetivos. Utilizamos o0s verbos “reconhecendo”,
“exemplificando”, “criticando”, “executando”, “produzindo” ¢ “avaliando”. Adquirir
“Conhecimento” e desenvolver “Competéncia” e “Habilidade” sdo os propdsitos deste
modulo e a categoria “Avaliar” merece énfase neste contexto porque permitird ao docente
avaliar um processo metacognitivo em relacdo as acGes de “Executar”, “Avaliar” e
“Produzir” a utilizacdo destes recursos e atividades na construcdo de um curso ou disciplina
funcional em um ambiente virtual.

O “Mdbdulo de Encerramento” propde de forma geral a apresentacdo do curso ou
disciplina criados pelos discentes por meio de um seminario virtual no qual os cursistas poderdo
descrever os objetivos educacionais e as metodologias utilizadas em conjunto com as TDICs.
Permitira também que os alunos facam uma analise sobre os cursos criados e debatam propostas
que se destacaram. A atividade de autoavaliacdo “TET-SAT Final” oferece condigdes para que
docente e discentes avaliem o seu progresso em relacéo ao uso de TDICs na Educacao apés a
conclusdo do curso. Os recursos e as atividades foram distribuidos no médulo, permitindo que
0 docente possa avaliar as categorias do processo do Dominio Cognitivo “Lembrar”,
“Entender”, “Aplicar”, “Analisar”, “Avaliar” e “Criar” e essas categorias foram utilizadas
18 vezes em atividades. Essas atividades foram distribuidas no modulo de forma que os
discentes possam conhecer antecipadamente quais sdo 0s objetivos educacionais e as agoes

necessarias para atingir esses objetivos. Utilizamos o0s verbos “reconhecendo”,
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“exemplificando”, “criticando”, “executando”, “produzindo” e “avaliando”. Adquirir
“Conhecimento” e desenvolver “Competéncia” e “Habilidade” sdo os propdsitos deste
modulo e a categoria “Avaliar” merece um destaque neste modulo porque permitira que o
docente possa avaliar um processo metacognitivo em relacdo as acdes de “Criticar” as
producdes dos discentes e eles, em “Criticar” suas proprias producdes e a dos colegas. O aluno
também terd a oportunidade de “Criticar” o seu progresso em relagdo a utilizacdo de TDICs
na Educacao.

A medida que se projetou o curso, foi possivel incluir os objetivos educacionais dentro
das Dimens6es do Conhecimento e da Dimensdo dos Processos Cognitivos, dividindo esses
mesmos objetivos dentro das categorias dos dominios do Processo Cognitivo e dos niveis de
conhecimento e identificando os niveis de conhecimento, competéncias e habilidades a serem
alcancados pelos discentes. Esse processo aconteceu de forma sequencial a partir do Modulo
de Ambientacéo (“Lembrar” e “Entender”) e, a partir deste, em cada modulo acrescentou-se
uma nova categoria, respeitando a hierarquia e a dependéncia entre elas. No Mddulo 1
acrescentou-se a categoria “Aplicar”, no Mddulo 2 juntou-se as anteriores a categoria
“Analisar”. No terceiro modulo, a categoria “Avaliar”; no Modulo 4, a categoria “Criar”; e, por

fim, no Mddulo de Encerramento, chegou-se a totalidade das categorias.

4.2 Consideracdes finais

A possibilidade de se criar um curso que oferecesse a docentes da Educacdo Bésica as
possibilidades de utilizar, em suas atividades diarias, um AVA que permitisse utilizar TDICs
foi o grande incentivador desta pesquisa. Assim, rememoramos o objetivo geral de nossa
pesquisa, oferecer possibilidades aos docentes da Educacédo Basica para a construcédo de
um ambiente virtual de aprendizagem.

Aliar ferramentas tecnoldgicas e metodologias que permitem atingir objetivos
educacionais de forma consciente, transparente e objetiva compde a proposta do curso. Nos
dias atuais a fluéncia digital ou fluéncia tecnoldgica tem-se tornado cada vez mais essencial
para que docentes possam atuar.

Nesse contexto, procuramos entender algumas motivacfes, motivos, possibilidades,
potencialidades, desafios, necessidades e dificuldades que docentes encontram no seu dia a dia.
Isso nos fez escolher a Taxonomia de Bloom em sua edi¢do revisada, aliada ao uso de

tecnologias digitais, e o0 Moodle — 0 que permitiu que tracassemos nossos objetivos
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educacionais e proporcionou 0 acesso aos trés niveis dos processos do Dominio Cognitivo: o
conhecimento (“Lembrar” e “Entender”), a competéncia (“Aplicar”) e a habilidade
(“Analisar”, “Avaliar” e “Criar”).

A adocéo do ambiente virtual Moodle foi uma escolha crucial. Trata-se de um AVA ja
utilizado em todo o mundo, por milhdes de usuarios. Inicialmente, ainda na escrita do projeto
de pesquisa, a adogdo da sua versdo online e gratuita, o0 MoodleCloud, permitiu que
desenhassemos uma forma para o docente ter sua propria sala de aula virtual, sem dificuldades
ou sem despender recursos financeiros, pois o servico era oferecido de forma totalmente gratuita
— claro que com algumas limitagcbes, como nidmero maximo de usuarios e espago para
armazenamento de arquivos, mas sem limitacdes de tempo. Com o inicio da pandemia da
COVID-19, o servico de hospedagem MoodleCloud passou a ter também a limitacdo de tempo
de uso, o que foi uma enorme perda para 0s usuarios. Mas isso ndo foi motivo para desistirmos,
ja que héa outras formas para a utilizagdo do ambiente virtual, como com o pagamento de uma
assinatura pelo docente ou pela escola, ou mesmo a escola instalar o seu préprio servidor
Moodle.

Em nossos estudos, identificamos que os docentes estdo avidos pela formacéo
continuada, que nos tempos atuais € uma necessidade, conforme os autores Bacich (2018),
Valente (2015) e Silva (2019), e como demonstrado nas pesquisas efetuadas pela CETIC.BR
(2019, p. 3), no Gréfico 2: “Professores de escolas urbanas, por dificuldades para o uso de
tecnologias em atividades pedagodgicas”; no Gréafico 3. “Professores, formas de atualizacdo
sobre 0 uso de tecnologias” CETIC.BR. (2019, p. 24); na pesquisa efetuada pelo CIEB (SILVA,
2019, p. 14); e, finalmente, no Grafico 4: “Distribuicdo dos(as) professores(as) por tipo de
formacéo em inovagéo e tecnologia” (CIEB, 2018).

Investir na formacdo continuada € um grande desafio, mas acreditamos que, com ac6es
como esta, as quais possam ser estendidas ao maior numero possivel de docentes e com 0 uso
de tecnologias digitais na Educacéo, isso passe a ser uma situagédo corriqueira.

Apoés o periodo de estudos, fica a certeza de que oferecer alternativas e ferramentas
tecnoldgicas para auxiliar nos desafios que docentes enfrentam no seu dia a dia € possivel.

As formas, os métodos e as estratégias que utilizamos estdo registradas em nossas
contribuicdes com esta dissertacéo, para os docentes da Educacdo Basica e, consequentemente,
para 0s seus discentes.

Esperamos, com isso, possibilitar ao professor da Educacdo Basica a utilizagdo das
TDICs como ferramenta na Educagdo, o que facilitard sua préatica diaria, permitindo o uso e a

producéo de contetdos digitais para educacdo, comunicacédo, colaboracao e cidadania digitais;
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e aos discentes, os quais poderdo adquirir conhecimentos oferecidos por meio de tecnologias
que se aproximam do seu cotidiano.

Por fim, acreditamos que, com a oferta do curso, no futuro esses estudos e projecoes
venham a ser avaliados e validados, corrigidos ou atualizados, de forma que possamos oferecer

sempre o0 melhor uso dessas tecnologias.



101

5 REFERENCIAS

ALMEIDA, M. E. B. de. Educacdo a Distancia na Internet: abordagens e contribui¢des dos
ambientes digitais de aprendizagem. Educacéo e Pesquisa, Sao Paulo, v. 29, n. 2, jul./dez.
2003.

ANDERSON, L. W. Rethinking Bloom’s Taxonomy: implication for testing and
assessment. Columbia: University of South Carolina, 1999.

ANDERSON, L. W. et. al. A taxonomy for learning, teaching and assessing: a revision of
Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives. Nova York: Addison Wesley Longman, 2001.

BACICH, L. Formacédo Continuada de Professores para o uso de Metodologias Ativas. In:
BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias Ativas para uma Educacdo Inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BACICH, L.; MORAN, J. Aprender e ensinar com foco na educag&o hibrida. Revista Patio,
n° 25, junho, 2015. Disponivel em: http://www?2.eca.usp.br/moran/wp-
content/uploads/2015/07/hibrida.pdf. Acesso em: 20 nov. 2020.

BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. de M. (Orgs.) Ensino Hibrido:
Personalizacdo e Tecnologia na Educacdo. Porto Alegre: Penso, 2015.

BASTOS, F. et al. Consideracdes sobre dificuldades enfrentadas por professores de ciéncias e
matematica em seu cotidiano de trabalho. ABRAPEC - Associa¢do de Pesquisa em Educacédo
em Ciéncias - V Encontro Regional Sul de Ensino de Biologia (EREBIO-SUL), 2011.
Disponivel em: http://www.uel.br/ccb/biologiageral/eventos/erebio/comunicacoes/T24.pdf.
Acesso em: 11 jan. 2021.

BLOOM, B. S. et al. Taxonomia de objetivos educacionais: dominio afetivo. Porto Alegre:
Globo; UFRS, 1972.

BLOOM, B. S. Taxonomia de objetivos educacionais: dominio cognitivo. [S.I.]: Globo.
Traducgéo de Flavia Maria Sant’anna, 1979.

BLOOM, B. S. et al. Taxonomy of educational objectives. New York: David Mckay, 1956.

BORBA, M. C.; ALMEIDA, H.R. F. L.; GRACIAS, T. A. S. Pesquisa em Ensino em Sala
de Aula: Diferentes vozes em uma investigacdo. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2018.

BRASIL. Decreto n® 7.507, de 27 de junho de 2011. DispGe sobre a movimentacédo de
recursos federais transferidos a Estados, Distrito Federal e Municipios, em decorréncia das
leis citadas. Brasilia, 2011. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-
2014/2011/Decreto/D7507.htm. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Decreto n°® 9.204, de 23 de novembro de 2017. Institui o Programa de Inovagéo
Educacao Conectada e da outras providéncias. Brasilia, 2017a. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/D9204.htm. Acesso em:
20 jan. 2021.


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/DEC%207.507-2011?OpenDocument

102

BRASIL. Decreto n° 9.319, de 21 de marco de 2018. Institui o Sistema Nacional para a
Transformacao Digital e estabelece a estrutura de governanca para a implantacéo da
Estratégia Brasileira para a Transformacéao Digital. Brasilia, 2018a. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/decreto/D9319.htm. Acesso em:
20 jan. 2021.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP.
MEC. Resumo Técnico - Censo da Educacdo Basica 2019a. Disponivel em:
http://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-

/asset_publisher/6JY IsGMAMKW1/document/id/6993024. Acesso em: 20 nov. 2020.

BRASIL. Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educacéo -
PNE e da outras providéncias. Brasilia, 2014. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/1ei/113005.htm. Acesso em: 20 jan.
2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Portaria n® 1.602, de 28 de dezembro de 2017. Dispde
sobre a implementacdo, junto as redes de educacdo basica municipais, estaduais e do Distrito
Federal, das acbes do Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, instituido pelo Decreto no
9.204, de 23 de novembro de 2017. Brasilia, 2017c. Disponivel em:

http://portal. mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=82391-
portaria-1602&category _slug=fevereiro-2018-pdf-2&Itemid=30192. Acesso em: 20 jan.
2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Portaria n® 451, de 16 de maio de 2018. Define critérios
e procedimentos para a producao, recepcdo, avaliacdo e distribuicdo de recursos educacionais
abertos ou gratuitos voltados para a educacao basica em programas e plataformas oficiais do
Ministério da Educacg&o. Brasilia, Diario Oficial da Unido, 17 de maio de 2018b. Disponivel
em: https://www.in.gov.br/web/guest/materia/-
/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/14729210/do1-2018-05-17-portaria-n-451-de-
16-de-maio-de-2018-14729206. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Portaria n° 29, de 25 de outubro de 2019. Define
critérios da fase de expansdo do Programa de Inovacdo Educacdo Conectada, para repasse de
recursos financeiros as escolas publicas de educacdo basica em 2019. Brasilia, Diario Oficial
da Unido, 29 de outubro de 2019b. Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/portaria-
n-29-de-25-de-outubro-de-2019-224154299. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Portaria n° 34, de 17 de dezembro de 2019. Estabelece
0s critérios para 0 apoio técnico e financeiro, em carater suplementar e voluntario, as redes
publicas de educacédo basica dos estados, Distrito Federal e municipios, via Plano de Acdes
Articuladas (PAR), para atendimento da iniciativa de aquisicdo de equipamentos e recursos
tecnoldgicos, no &mbito do Programa Inovagdo Educacdo Conectada. Brasilia, Diario Oficial
da Unido, 31 de dezembro de 2019c. Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-
/portaria-n-34-de-17-de-dezembro-de-2019-236096367. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Portaria n° 35, de 17 de dezembro de 2019. Estabelece
0s critérios para o apoio tecnico e financeiro, em carater suplementar e voluntario, as redes
publicas de educacédo basica dos estados, Distrito Federal e municipios, via Plano de Acdes
Articuladas (PAR), para o atendimento de iniciativas de aquisi¢cdo de conjuntos de robotica


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.005-2014?OpenDocument

103

educacional, no &mbito do Programa Inovagdo Educacdo Conectada. Brasilia, Diario Oficial
da Unido, 31 de dezembro de 2019d. Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-
/portaria-n-35-de-17-de-dezembro-de-2019-236096735. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Portaria n® 9, de 2 de julho de 2020. Define critérios do
Programa de Inovacdo Educacdo Conectada - PIEC, para repasse de recursos financeiros as
escolas publicas de educacéo basica em 2020. Brasilia, Diario Oficial da Unido, 6 de julho de
2020. Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-9-de-2-de-julho-de-
2020-265058940. Acesso em: 20 jan. 2021.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Programa de Inovacado Educacdo Conectada. 2017b.
Disponivel em:
http://educacaoconectada.mec.gov.br/images/pdf/diretrizes_criterios_programa_inovacao_edu
cacao_conectada.pdf. Acesso em: 20 nov. 2020.

CETIC.BR. Pesquisa TIC Educacéo 2019. 2019. Disponivel em:
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo_tic_edu 2019.
pdf. Acesso em: 20 nov. 2020.

CIEB. Guia Edutec em nimeros. 2018. Disponivel em: https://guiaedutec.com.br/painel-
geral/professores. Acesso em: 25 nov. 2020.

DOUGIAMAS, Martin. Moodle origins. 2005. Disponivel em:
https://moodle.org/mod/forum/discuss.php?d=27533&parent=129848. Acesso em 07 fev.
2020.

DRISCOLL, M. Psychology of learning for instruction. Needhan Heights: Allyn & Bacon,
200, 2000.

EUROPEAN SCHOOLNET. Who we are. 2017. Disponivel em:
http://www.eun.org/about;jsessionid=161309B44F461339AD87D428B7FAO0AQ3. Acesso
em: 20 nov. 2020.

FERRAZ, A. P. C. M.; BELHOT, R. V. Taxonomia de Bloom: Reviséo Tedrica e
apresentacdo das adequacdes do instrumento para definicdo e objetivos instrucionais. Séo
Carlos - Gestéo e Producéo V.17, N.2, 2010.

FLICK, U. Métodos de pesquisa: introducdo a pesquisa qualitativa. 3. ed. Porto Alegre:
Artmed, 2009.

GADOTTI, M. Boniteza de um sonho: ensinar-e-aprender com sentido. 2. ed. S&o Paulo:
Editora e Livraria Instituto Paulo Freire, 2011. (Educacéo cidada; 2). Disponivel em:
https://www.paulofreire.org/download/boniteza_ebook.pdf. Acesso em: 11 jan. 2021.

KRATHWOHL, D. R. A revision of Bloom’s taxonomy: an overview. Theory in Practice, v.
41, n. 4, 2002.

MENTEP. MENTEP - Mentoring Technology-Enhanced Pedagogy. Self Assessment Tool -
TET-SAT, 2020. Disponivel em: http://mentep.eun.org/tet-sat. Acesso em: 20 nov. 2020.



104

MOODLE. MoodleCloud. 2020. Disponivel em: https://moodle.com/moodlecloud/. Acesso
em: 09 fev. 2021.

MOODLE. Statistics. (2021). Disponivel em: https://stats.moodle.org/. Acesso em: 07 fev.
2021.

MORAN, J. Educagdo Hibrida: um conceito chave para a educagéo hibrida, hoje. In:
BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. de M. (Orgs.) Ensino hibrido:
Personalizacdo e Tecnologia na Educacgéo. Porto Alegre: Penso, 2015.

SANTOS, R. S. F. Inserindo a Taxonomia Revisada de Bloom em um Mooc. 2016. 84f.
Dissertacdo (Mestrado) Universidade Federal Rural do Semiarido, Programa de Pds-
Graduagdo em Ciéncias da Computacgdo. 2016 - Mossor6-RN.

SEIXAS, R. A geraco da luz. In: Vivi Seixas Remix. Album A geracéo da luz. 2014.
Licenciado para o YouTube por WMG (em nome de WM Brazil); LatinAutor - Warner
Chappell, UMPG Publishing, Sony ATV Publishing, Warner Chappell, LatinAutor -
SonyATV, ASCAP, UMPI, LatinAutorPerf, LatinAutor e 10 associa¢des de direitos musicais.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kZLAzBKzNIw. Acesso em: 15 jan.
2021.

SILVA, D. G. Analise sobre o uso dos relatorios de atividades do Moodle no
acompanhamento do processo de aprendizagem de alunos em curso de graduagéo. 2011.
131f. Dissertacdo (Mestrado) Universidade Federal de Mato Grosso, Programa de Pds-
Graduacgdo em Educacdo. 2011 - Cuiaba-MT.

SILVA, M. da G. M. da. CIEB: notas técnicas #15: autoavaliacdo de competéncias digitais de
professores. Sdo Paulo: CIEB, 2019. E-book em pdf.

SILVA, R. S. da. Moodle para autores e tutores. S&o Paulo: Novatec Editora, 2011.

UNESCO. TIC na educagdo do Brasil. 2019. Disponivel em:
https://pt.unesco.org/fieldoffice/brasilia/expertise/ict-education-brazil. Acesso em: 20 nov.
2020.

VALENTE, J. A. Preféacio: O ensino hibrido veio para ficar. In: BACICH, L.; TANZI NETO,
A.; TREVISANI, F. de M. (Orgs.) Ensino hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na
Educacdo. Porto Alegre: Penso, 2015.



105

APENDICE

GUIA DE CONTEUDOS DO CURSO
CONHECENDO O MOODLE: CAMINHOS PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM

Guia de Conteiidos




INSTRUTOR

DIRCEU DUARTE

Mestrando em Educagdo,
Especialista em Gerenciamento de
Projetos, Programas e Portfolios
e graduado em Sistemas de
Informacao.

106



107

ORIENTACOES

Prezado(a) participante

Bem-vindo(a) ao curso

Conhecendo o Moodle:
Caminhos para o Ensino
e Aprendizagem

que tem como objetivo:

* possibilitar aos professores da Educacdo Basica a cria¢do
de seus préprios AVA com a utilizagdo de TDICs, permitindo
asuadifusdo, o gerenciamento da sala de aula e a oferta
de conteudos educacionais em diferentes formatos. Este
produto educacional vem aproximar o professor de seus
alunos por meio do mundo virtual e tecnolégico, trazendo
meios para que a vida profissional do docente se torne
mais objetiva e eficiente e, consequentemente, que seus
alunos se apoderem dos conhecimentos vivenciados.
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PROGRAMA

A seguir os Mddulos de Ensino que serdo estudados no curso:

Médulo de Ambientagao
Objetivos educacionais do médulo:

O objetivo 1 do Médulo de Ambientagdo é que o discente
possa lembrar e entender conteldos educacionais e
informacdes apresentados por meio de videoaulas, links,
arquivos de midias, atividades e aula presencial, sobre a
apresentacdo do curso e seus objetivos, reconhecendo
e resumindo os assuntos abordados entre os colegas em
discussdes que acontecerdo por meio da atividade “Bate-
papo” e da “Tarefa 3 - Aula sincrona de apresentacdo do
curso”, oferecendo opinides e questionamentos sobre
conceitos e informagdes apresentados.

O objetivo 2 do Mdédulo de Ambientacdo é que o discente
deve lembrar e entender os conhecimentos adquiridos nas
suas atividades didrias relacionadas a utilizacdo de TDICs na
Educacio pormeiodaparticipacio na “Tarefa 1- Autoavalia¢do
TET-SAT”, reconhecendo os seus conhecimentos em relacéo
aos questionamentos apresentados e comparando o maior
numero de possibilidades na sua pratica diéria presencial na
Educacdo, com a utilizacdo do Moodle e de TDICs por meio
de discussdes na “Tarefa 2 - Vamos nos conhecer?” e na
“Tarefa 3 - Aula sincrona de apresentagdo do curso”.
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Conteudos basicos do médulo:

e Apresentacdo do curso;

e Manual do curso;

* Arquivos utilizados no curso;

* Espaco para um café virtual;

¢ Bate-papo;

* Gravacodes das reunides virtuais;
e Tarefa 1 - Autoavaliagdo TET-SAT;
e Tarefa 2 - Vamos nos conhecer?;

* Tarefa 3 - Aula sincrona de apresentacéo do curso.

Médulo 1 - Fundamentos do AVA Moodle
Objetivos educacionais do médulo:

O objetivo 1 do Mddulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle
é que o discente possa lembrar, entender e aplicar con-
teldos educacionais e informacgdes apresentados por meio
de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula
presencial, sobre os fundamentos do AVA Moodle e os
conceitos basicos para a producgdo de um planejamento de
um curso ou disciplina, reconhecendo e exemplificando os
assuntos abordados por meio da “Tarefa 7 - Questionario”
e executando um planejamento de um curso ou disciplina
por meio da “Tarefa 8 - Atividade Complementar”.

O objetivo 2 do Mddulo 1 — Fundamentos do AVA Moodle
é que o aluno deve lembrar, entender e aplicar seus
conhecimentos e competéncias adquiridas relacionadas ao
portal Moodle e suas dreas de documentagio, downloads e
aplicativos; sobre como fazer o primeiro acesso ao curso e
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a estrutura da drea de trabalho do Moodle; sobre perfis de
usuarios no Moodle e sobre o AVA MoodleCloud, compa-
rando e explicando os conceitos apresentados e executando
o primeiro acesso ao ambiente do curso e a edi¢do do seu
perfil de usuario, por meio da “Tarefa 9 - Aula sincrona do
Moddulo 1”.

Conteudos basicos do médulo:

* Tarefa 4 - Leituras do Médulo 1;

e Tarefa 5 - Assistir as videoaulas;

e Tarefa 6 - Responda a pergunta utilizando o microfone;
* Tarefa 7 - Questionario;

e Tarefa 8 - Atividade complementar;

¢ Tarefa 9 - Aula sincrona do Mddulo 1;

e Fdorum de duvidas Modulo 1;

e Referéncias bibliograficas do Mdédulo 1.

Moddulo 2: Conhecendo Atividades e Recursos do Moodle
Objetivos educacionais do médulo

O objetivo 1 do Médulo 2 — Conhecendo Atividades e
Recursos do Moodle é gque o discente possa lembrar,
entender, aplicar e analisar conteldos educacionais e
informacBes apresentados por meio de videoaulas, links,
arquivos de midias, atividades e aula presencial, sobre a
apresentacdo das atividades e dos recursos mais comuns
disponiveis no Moodle, reconhecendo e exemplificando os
assuntos abordados em uma tarefa por meio da “Tarefa 16
- Questionario” e executando, organizando e comparando
um planejamento de um curso ou disciplina finalizado no
Mddulo 1 com o planejamento do Mdédulo 2, utilizando
o Moodle e TDICs por meio da “Tarefa 15 - Atividade
Complementar”.
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O aluno deve lembrar, entender, aplicar e analisar seus
conhecimentos, competéncias e habilidades adquiridas
relacionados as principais atividades e recursos disponiveis
no Moodle, sua utilizacdo e configuracdes, atribuindo
e executando a criacdo e a configuracdo de uma conta
no portal MoodleCloud e a insercdo e configuragdo de
atividades e recursos em um curso ou disciplina criado em
seu préprio AVA Moodle.

Contetidos do modulo:

e Tarefa 10 - Leituras do Mddulo 2 - Atividades;
¢ Tarefa 11 - Leituras do Mdédulo 2 - Recursos;

e Tarefa 12 - Assistir as videoaulas do Médulo 2;

¢ Tarefa 13 - Vamos escolher a data e horario do nosso
bate-papo;

e Tarefa 14 - Link de acesso MoodleCloud;
* Tarefa 15 - Atividade complementar;

¢ Tarefa 16 - Questionario;

e Tarefa 17 - Aula sincrona do Mddulo 2;
* Forum de duvidas Médulo 2;

e Referéncias bibliograficas do Mddulo 2.

Médulo 3: Formas de Comunicacdo e Gestdo no Moodle
Objetivos educacionais do médulo

O objetivo 1 do Médulo 3 —Formas de Comunicacdo e Gestao
no Moodle é que o discente possa lembrar, entender, aplicar
e analisar, avaliar contelidos educacionais e informacdes
apresentados por meio de videoaulas, links, arquivos de
midias, atividades e aula presencial, sobre a utilizacdo de
recursos de comunicacao, gestdo, midias digitais e recursos
de gamifica¢do disponiveis no Moodle, reconhecendo e
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exemplificando os assuntos abordados em uma tarefa
por meio da “Tarefa 20 - Atividade complementar” e
executando, organizando, comparando e diferenciando,
descrevendo os processos de organizacdo de um caminho
de aprendizagem e a emissdo de relatérios no Moodle por
meio da “Tarefa 21 - Atividade complementar”.

O objetivo 2 do Mddulo 3 é que o discente deve lembrar,
entender, aplicar, analisar e avaliar seus conhecimentos,
habilidades e competéncias adquiridas relacionadas as
principais atividades e recursos disponiveis ho Moodle,
sua utilizacdo e configuragdes, executando, concluindo e
criticando a criacdo e a configura¢do de atividades utilizando
meios de comunicacdo, gamificacdo e rubricas em atividades
do tipo “Tarefa”.

Conteludos do médulo:

e Tarefa 18 - Leituras do Mdédulo 3;

e Tarefa 19 - Assistir as videoaulas do Médulo 3;
e Tarefa 20 - Atividade complementar;

e Tarefa 21 - Atividade complementar;

e Atividade 22 - Vamos jogar?;

e Tarefa 23 - Aula sincrona do Mddulo 3;

* Férum de duvidas Mddulo 3;

e Referéncias bhibliograficas do Mddulo 3.

Modulo 4: Pratica: Vamos criar nosso curso/disciplina no
Moodle

Objetivos educacionais do médulo

Os objetivos do Mddulo 4 — Pratica: Vamos Criar o Nosso
Curso/Disciplina no Moodle s8o que o discente possa
lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar
conteldos educacionais e informacgdes apresentados por
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meio de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e
aula presencial, sobre a criagdo de um curso ou disciplina
no Moodle, reconhecendo, exemplificando e criticando os
assuntos abordados em uma tarefa por meio da “Tarefa 26
- Atividade complementar”, executando e produzindo um
curso ou disciplina e enviando seu respectivo /ink por meio
da “Tarefa 27 - Hora de mostrar o seu curso ou disciplina”.

O objetivo 2 do Mddulo 4 é que o aluno deve lembrar,
entender, aplicar, analisar, avaliar e criar a partir de seus
conhecimentos, habilidades e competéncias adquiridas
relacionadas & instalacdo e a utilizacdo dos aplicativos
Moodle Mobile, Moodle Desktop e a criacdo de uma
webconferéncia por meio da atividade “BBB”, executando,
avaliando e produzindo e criticando seu curso ou disciplina
por meio de gravacdo de telas com os processos utilizados.

Contetidos do modulo:

e Tarefa 24 - Leituras do Mddulo 4;

e Tarefa 25 - Assistir as videoaulas do Médulo 4;

* Tarefa 26 - Atividade complementar;

e Tarefa 27 - Hora de mostrar o seu curso ou disciplina;
* Tarefa 28 - Hora de ouvir vocé;

* Férum de duvidas Médulo 4;

e Referéncias bibliograficas do Mdédulo 4.
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Madulo de Encerramento
Objetivos educacionais do médulo

O objetivo 1 do Mdédulo de Encerramento é que o discente
possa lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar
os conteldos educacionais apresentados no curso por meio
de videoaulas, links, arquivos de midias, atividades e aula
presencial, sobre a criacdo de um curso ou disciplina no
Moodle, reconhecendo, exemplificando e criticando os
assuntos abordados em uma tarefa por meio da “Tarefa
30 - Hora de ouvir vocé”, criticando e produzindo opinides,
respondendo & pesquisa.

O objetivo 2 do Médulo de Encerramento é que o discente
deve lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar a
partir de seus conhecimentos, habilidades e competéncias
adquiridas relacionadas ao curso e a instalacdo e utilizacdo
dos aplicativos Moodle Mobile, Moodle Desktop e a criagdo
de uma webconferéncia por meio da atividade “BBB”,
executando, avaliando e produzindo e criticando seu curso
ou disciplina por meio da “Tarefa 31 - Aula sincrona para
o seminario de Apresentacdo das Disciplinas Criadas”,
respondendo a atividade de autoavaliacdo “Tarefa 29 -
Autoavaliagdo TET-SAT Final”, comparando os resultados
obtidos na primeira pesquisa TET-SAT e na Ultima, criticando
conhecimentos, competéncias e habilidades adquiridas com
0 curso.

Contetidos do modulo:
e Tarefa 29 - Autoavaliagdo TET-SAT Final;
e Tarefa 30 - Hora de ouvir vocé - Pesquisa;

® Tarefa 31 - Aula sincrona para o Semindrio de apresen-
tac3o das disciplinas criadas.
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AVALIACAO

A avaliacdao € o momento para vocé perceber como esta seu desem-
penho. Para apresentar bons resultados nas avaliacoes, € fundamen-
tal que compartilhe suas dividas com os colegas via féruns e que leve
seus questionamentos ao instrutor, via foruns, chats ou mensagens. Isso
fara com que voceé se sinta seguro quanto aos seus resultados durante o
processo de aprendizagem.

As avaliacoes ocorrerao pela entrega das atividades propostas durante
os modulos de ensino com os feedbacks do instrutor. A participacao
nos foruns e a interatividade também serao avaliadas. Vocé tera um
espaco para o envio das suas tarefas, no qual o instrutor retornara com o
feedback e as demais orientacdes caso seja necessario.
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Sera considerado aprovado:

e 0 participante gue adquiriu as competéncias e habilidades
especificas de cada disciplina, ou seja, o envio de todas as
atividades avaliativas para identificar o aproveitamento;

* 0 participante que obtiver a frequéncia minima de 75%.

As avaliacOes ocorrerdo pela entrega de todas as atividades pro-
postas durante os modulos, com o feedback do instrutor.

Médulo 1
Atividade 07 - 5 pontos.

Atividade 08 - 10 pontos.

Moddulo 2
Atividade 15 - 10 pontos.

Atividade 16 - 5 pontos.

Modulo 3
Atividade 20 - 5 pontos.

Atividade 21 - 10 pontos.

Médulo 4
Atividade 26 - 15 pontos.

Atividade 27 - 25 pontos.

Encerramento
e Pesquisa - Ajude a tornar esse curso ainda melhor.

e Emissdo do certificado.

12




Controle de
frequéncia

O controle de frequéncia tera como base a realizacao das atividades
avaliativas de cada maddulo, de forma que o aluno devera dedicar
um determinado numero de horas em estudos para que obtenha os
conhecimentos necessarios a realizacdo das tarefas propostas. Sera
exigida a conclusdo da atividade pelo aluno, para que a frequéncia seja
atribuida.
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A distribuicdo de horas (frequéncia) seguird a seguinte
regra:

Médulo de Ambientagdo

Carga horéria: 10 horas.

Um encontro presencial: 4 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 4 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

Modulo 1
Carga horéria: 10 horas.
Tarefas no Moodle: 8 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

Maodulo 2
Carga horaria: 20 horas.
Tarefas no Moodle: 16 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 4 horas.
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Maodulo 3
Carga horéria: 12 horas.
Tarefas no Moodle: 10 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.

Modulo 4
Carga horéria: 20 horas.
Tarefas no Moodle: 16 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 4 horas.

Médulo de Encerramento

Carga horéria: 8 horas.

Um encontro presencial: 4 horas/aula.
Tarefas no Moodle: 2 horas.

Aulas virtuais ao vivo (sincronas): 2 horas.
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Emblemas

Os emblemas ou medalhas serao oferecidos aos participantes que se
destacarem, quando atingirem os critérios predefinidos. Trata-se de
uma forma de incentivar os participantes a superacéo na concluséo de
atividades no curso.
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CERTIFICADO DE
CONCLUSAO DO
CURSO

O curso oferece a emissao do certificado de conclusao no formato digital,
sendo configurado para registrar a conclusao de atividades a partir de
critérios definidos. O certificado estara disponivel aos participantes que
atingirem esses critérios.
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