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@ N\ | Para Hobsbawn (2015), o acelerado crescimento urbano é uma das consequéncias mais marcantes do processo de globalizacdo no mundo, princi- Segundo a historiadora Sandra Dantas (2018) ao longo do século XIX, Uberaba se desenvolve de :

@ I palmente em paises subdesenvolvidos ou em desenvolvimento, cujo principal objetivo é abandonar o mais rapido possivel a rotulacdo de Terceiro forma acelerada, alcancando uma posicdo de destaque no Triangulo Mineiro. Suas primeiras habitacdes
g Mundo. Esse crescimento, impacta negativamente, na morfologia das cidades, transformando-as em um ambiente cadtico para quem a habita, como e edificios foram construidas as margens do Corrego das Lajes, cedendo a expansao de acordo com o .
I afirma também a IS (Internacional Situacionista), propiciando inclusive a perca do controle dos proprios desejos da populacao. acelerado crescimento populacional. A expansao territorial seguiu o relevo em volta do cérrego, origi- I
I Segundo Pallasmaa (1996), uma edificacdo além de cumprir suas funcdes de usos, deve intensificar a vida de seus usuarios, através do estimulo de nando os principais bairros da cidade, sendo um destes o Alto da Misericérdia, atual Bairro Abadia, prin- |
P A R U [ A l .I. 0 D 0 S [ N .I. I R seus sentidos, de modo que possam ser exploradas a sensacao de realidade e identidade pessoal, através da integracao entre as pessoas e 0s espagos cipal ponto acesso a estrada para Sao Paulo, estrada por onde circulavam negociantes (Corredor dos i
I pelos quais estas percorrem e vivenciam, ampliando sua propria experiéncia de mundo. Mas essa interacao, é constantemente rejeitada no meio Boiadeiros) que levavam e traziam gado, bem como outros géneros para comercializacdo. A via que co |
B urbano. Isso se confirma também nos estudos produzidos pela IS, cujo principal foco de debate, era uma critica severa ao urbanismo vigente, pautan- nectava o chamado Corredor dos Boiadeiros ao cérrego das Lajes (Av. Leopoldino de Oliveira), foi justa-
. - -4/ === = = 7 0 B do-se justamente no excesso do funcionalismo presente na producdo da cidade, e na sua espetacularizacdo mercantil; justificam inclusive que os fun- mente o ponto de desenvolvimento do bairro, sendo ainda hoje a via de maior importancia no local, a i
0 te trabalho é b d I 20 d B cionalistas ignoram a funcao psicolégica da ambiéncia, que poderia ser explorada inclusive através dos sentidos na producdo da cidade, possibilitando Av. Prudente de Moraes. Em 1950, um grupo de fazendeiros se organizou para criar o Frigorifico Miusa I
presen € ra. alho € asea. O ha aplicacac do J um dinamismo que acompanhe a prépria forma humana, que se apresenta em transformacao continua. Portanto, a inten¢do do projeto, é assim como no final desta avenida, numa extensa area ainda nao habitada, margeando justamente o Corredor dos

Urbanismo Sensorial, um conceito que parte da g PropunhaalS, uma construcéo de situacdes, a realizacdo de um grande jogo que reinvente o espaco e o conceito de permanéncia, de modo que estas Boiadeiros. No final da década de 1970, os donos do frigorifico, cederam parte da propriedade para a i
apropriagao dos sentidos humanos como principal i situacdes sejam precursoras para novos meios de apropriacdao da cidade, principalmente por meio da participacdo dos seus habitantes, ou seja, uma construcdo de novos bairros, dentre eles o Conjunto Habitacional Silvério Cartafina e Costa Teles | e I, I
ferramenta de projeto no dmbito urbano. Neste I Igta contra a monotonia e a allenagaolda sociedade pera O queeraeé produzido peNIo urbgmsmo..Ou seja, a intencao e provocar uma experiéncia sen- como forma de manter o empreendlmento ativo no Iocgl, uma vez que sua permanencia caclla vez mais [l
bani S il s mmlics come timental, que.ultrapasse a percepgao fisica, aIcanganc!o principalmente uma percepcao e Ieltura psicologica d.o usuario em relacao ao proprio meio . passou a ser questionada e denunciada tanto por aut.orlda.des do municipio quanto pela prop‘na.p.opgla— i
caso, o Urbanismo enS.O.I’Ia : P com B urbano. A estimulacdo dos sentidos, € uma das maneiras de comecar a romper as barreiras existentes na realidade urbana, uma vez que tanto a arqui ¢ao de entorno. Mesmo com a continua rejeicao, o frigorifico se mantém atualmente e com significativa |
ferramenta para requalificar areas periféricas em B tetura quanto o urbanismo devem estimular nos seres humanos todos os sentidos, para que enquanto individuos, possam ter conhecimento de sua ex- importancia na cidade, principalmente pela prestacdo de servicos a comunidade, além da grande gera-
Uberaba/MG através da implantagao de um B periéncia no mundo, possibilitando um resgate de identidade pessoal em relacdo ao meio, de pertencimento do mundo. cdo de empregos. (Dantas, 2017). I
circuito sensorial promovendo bem estar e Il Il
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0 CIRCUITO :

O Circuito Sensorial tem como foco, a requalificacdo da area onde sera implantado de forma sensivel as necessidades da populacdo residente i
do local, além de ser convidativo também para os demais habitantes da cidade. Tem-se na area escolhida a realidade escancarada do abando- I
no por parte da poder pulblico e a submissdo das pessoas por um grande empreendimento, no caso, o frigorifico. O ambiente como um todo i
apresenta-se desistimulante para quem o vivencia no dia-a-dia e evitado por quem ndo conhece o lugar. Portanto, o circuito acontece como |
uma forma de oferecer as pessoas, a possibilidade de viver num ambiente urbano agradavel, projetado para as pessoas, acolhendo suas indi- J
vidualidades e possibilitando uma nova percepgao sobre o lugar, ressignificando sua imagem, gerando qualidade de vida e propiciando o res- i
gate da relacao harmiosa entre individuo e a cidade.

Esses objetivos serdo alcancados principalmente por estratégias sensoriais, além de ofertar equipamentos publicos adequados e suficientes

para a area, como infraestrutura urbana, lazer, arborizacdo e maior seguranca, ancorado por estratégias que estimulem cada um a perceber e
sentir o meio de uma maneira diferente, saindo da estratégia comum de estimulos voltados apenas para a visao. As cores, texturas, sabores,

odores, e sons serdo trabalhados ao longo do circuito direcionando principalmente cada um a chegar no ponto central do circuito, um parque I
implantado na area do frigorifico, culminando no apice do projeto, incentivando que os visitantes explorem e aproveitem esse lugar de dife- 1
rentes maneiras. Essa integracdo alcancada entre meio construido e usuario, refor¢a a criagdo de uma identidade para o local, sustenta a ideia |

qualidade de vida aos moradores da regiao e seus
futuros visitantes.

A proposta gira em torno de um ponto central
projetado no circuito. as vias que o delimitam
direcionam as pessoas a chegarem num grande
parque sensorial, implantado na area
correspondente hoje ao Frigorifico de Uberaba.

™y~ CONCEITO

IDENTIDADE: Criada a partir da implantagao do circuito na

regido do frigorifico. O objetivo gira em torno das pessoas
se sentirem pertencentes ao local.
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PLANO GERAL ;

O circuito foi definido apés alguns estudos na regido, sendo identificadas algumas areas |
que poderiam compor o trajeto e sobretudo, direciona-lo ao parque que sera criado. Estas il
areas compde o entorno do terreno do frigorifico, sendo a praga Lago Azul (no mapa 01a |
linha verde que vai de encontro ao terreno do parque), duas pracas ao também localizadas J
ao lado do terreno, e trés areas que ja possuem edificacées mas que podem ser integra-
das ao circuito. Além de estarem naturalmente conectadas ao terreno, foram definidas por i
terem um grande potencial de uso para cada um dos bairros que contornam a area do i
il

PROTAGONISMO: A interacao efetiva entre projeto e
pessoa, faz com que os moradores e visitantes passem a se
sentir protagonistas em relacao ao circuito e gradualmente
ao proprio bairro. Tornar a populagdo ativa em relagéo a
cidade como forma de ressignificar a producao urbana.

parque, e por atualmente encontrarem-se degradadas e subutilizadas(ver imagens ao
lado).

Os lotes escolhidos, determinam entdo o trajeto percorrido pelo circuito, todas as vias que I
delimitam o entorno dos lotes compde o entorno de intervencao do circuito, e o trajeto il
em si destacado se estende nos principais eixos de acesso que conectam outros pontos da |
cidade, direcionando o percurso do visitante, oferecendo acesso a todas as areas que so-

|
i )
CONEXAO: Retomar a conexao entre pessoas, meio cons-
truido e natureza.

PARTIDO
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"“_f*-..____ de pertencimento ao lugar através da ampliacao da percepcao sobre a cidade e tudo que a envolve. | freram intervencao e chegando ao parque(ver mapa 02). il ESTRATEGIAS MULTISSENSORIAIS
FERROVIA < e 2 i I FLEXIBILIDADE NOS ESPACOS CONSTRUIDOS
I BN BN BN B B BN BN B B N BN B BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B .
- EQUIPAMENTOS INTERATIVOS
|
| TRACADO ORGANICO
1 MAPA 1 - ESC:1/10000 ; ¢
o* n RECONEXAO COM A NATUREZA
_2-—' 1 SUSTN E
- - - - Area 1: conjunto comercial abandonado Area 2; Praga 2o lado do frigorifico Area 3: Praga ao lado do frigodifica Area 4: Centro esportivo do bairro Area 5: Praga Lago Azul I — = - \"\\.‘ E o 5 PERM EABl |.| DADE
- e ; Imagem autaral Imagem autoral Imagem autoral Imagem autoral Imagem autaral - -""nl 4
AV ORLANDO, RODRIGUES DA CUNHA s Vot rragas 3 Ver mapa 3 Ver mapa 3 Ve mopa 3 | : | = ?‘\‘; | . RESGATE HISTORICO
B NN BN BN BN N BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN BN B BN BN BN B B BN BN B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B . : i : bSO N ¥4 A T Il T T T
: i o : R s~ < DIRETRILES PROJETUAIS
N ; R [ I: E R E N ( I AS P ROI [ 'I' “ A I S 5 1 ARBORIZACAO NO CIRCUITO E NO ENTORNO QUEELE I 3 '%,,,_ﬂ ' AP (
ABRANGE 1 L % _ ¥ ".‘, ;
I . N ) . L 1 1 o 3 4 ' 2 f
; As refereéncias projetuais escolhidas partiram de alguns principios e I g /LUMINACAO BASICA E INTERATIVA AO LONGO DO i P, e W!z
- . , , .o . - o > —
I analises obtidos atraves do estudo da area e dos objetivos criados para TRAJETO E NO PARQUE 0 Sl &
LEGENDA: , A i 3 ' v T e [ (
i Taaiien e e e BTG ; 0 projeto. ] 0 'I\DAEOSISLOlpéRlo FLEXIVEL EM RELACAO A POSSIBILIDADE | . .”_, . ._"‘ . TS5, N REQUALIFICA@U DO ENTORNO CIRCUITO COMO EERRAMENTA DE
R . A . . ; -~ > W GENDW
(Z) Centro Esportiva Nicolau Laterza i A primeira referéncia é o parque Parkorman, pe|0 Studio i 1 ; | Vs 2/ / ,f ; 7 : - El:iw.;"f-”..*; N I REQUAL!HCACJ&D URBANA
@) CRAS 1- Abadia Dror. Projetado para Istambul, na Turquia. Nas paIavras de |NSTALACAQ DE EQUIPAMENTOS DE APOIO E I | , ﬂ.‘_‘ 7 il O A‘P““" AREDR'ZA{;J&O DAS VIAS
# AREA DE PROJETO ] Dror, “(...Jnosso plano mestre para Parkorman € uma rede I INFORMACAO AO LONGO DO CIRCUITO 0 - R S . DT_‘_"I i R NOVAS CENTRALIDADES
T de possibilidades; um sistema vivo de lugares para os vi- g 0 ) i —_ - B ; e 'I' ;
~ 0 sitantes explorarem. Em vez de ditar o caminho de VARIABILIDADE DE TEXTURAS E CORES NO MOBILIARIO g s s s el = e IMPLANTAGAO DE MOBILIARIO INCENTIVO DO USO DE ESPACOS
I alguém pelo parque, os visitantes escrevem sua propria |l | _ URBANO INTERATIVO ( : i
experiéncia. Numerosos caminhos néo lineares, como a VARIABILIDADE DE TEXTURAS NO PISO [ MAPA 2 - ESC:1/10000 - 0 nggg{;&i%gﬁmﬂ;lqugr;cﬁggmugh
i caligrafia, tecem através da floresta existente, surpreen- i i . , I - T A, S “ ¢
i dendo as pessoas com descobertas inesperadas ao longo g 'NSTALACAO DE MODULOS (OFICINAS, ) P _ ) % MELHORIA DOS FLUXOS
. lhid li ~ de sua jornada. (...)" Ou seja, através da soma dessas ex- APRESENTACOES, ENCONTROS) E HORTA COMUNITARIA g g W \, R ESTRATEGIAS MULTISSENSORIAIS PARA
A area escolhida para a aplicacao I periéncias, é criada uma relacdo mais intima entre paisa- B . o N 9 PRIORIZACAO PARA PEDESTRES | PROMOVER INTERAGAO EFETIVA ENTRE
do P I’Oj eto é o0 entorno de onde gem e ser, e a natureza € reintegrada ao estilo de vida I I IMPLANTACAO DE INFRAESTRUTURA VERDE NO i ® o N S & USUARIO E PROJETO
| . /f- | urbano severo da cidade. CIRCUITO E NO ENTORNO DEFINIDOS i : : : | ‘\\ 2 qu " . N .I.
atu.a mente S,e enco ntr,a O Fri gorirtico i Na segunda referéncia, um projeto que culmina em ca- " . VARIABILIDADE DE CORES 1 :l : _ ™ - N r 4 L ESTRATEGIAS DEFINICAO DE PONTO CENTRAL DO
Bol Bravo, a lém do proprio terreno em 1 racteristicas semelhantes ao terreno lescolgid?_pargfa | | . ' 'i: 7 '*-..‘_‘ ", & F o 0 MULTISSENSORIAIS 0 CIRCUITO(PARQUE)
~ . . s . nossa proposta‘. Uma vez que o atual uso de rigoritico CONEXAO ENTRE CIRCUITO E PARQUE ATRAVES DE UMA * ® # ""-..,“ 4 o7 s
questao, localizado no Municipio de 0 sera desapropriado para dar lugar ao parque, existeane- & B Ve INGUAGEM DE ESTRATEGIAS SENSORIAIS 0 e 7 o P
Uberaba-MG. A regido possui i cessidade de se manter a memoria do lugar, uma forma 1 = P o
: : : : de manter a historia da cidade viva sem simplesmente CLASSIFICACAO DAS VIAS QUE DELIMITAM O CIRCUITO M N "
consideravel parce la de moradias em i apaga-la. Em Tainam Spring, o grupo MVRDV, transforma i i POR PADRAO DE CORES, ODORES, SONS E TEXTURAS e ;'w\: o T . B \
. 50 d ~ . | q o edficio de um shopping sem uso, numa espécie de i i I s " il | | p
situagao de ocupacgoes Irregulares, lagoa urbana, buscando um didlogo sensivel entre a na- I 7 "-..;__ e — 1. . X '
abrigando parte da populac;éo carente 1 tureza, 0 meio urbano e a histéria do local. Apenas parte | L : p P _ T A 7
. ! - da estrutura do shopping foi mantida, entremeando-se 0 ] . ~ 7 T~ _ 7~ -, 3 R
da cidade, somado a escassez e ma i na lagoa criada, que remete inclusive a existéncia de um B 0 J 2= 7 " e T e o L ,
lidad g i b ] porto no local, antes mesmo do shopping. A dgua se 0 0 | s o ¥y ﬂn” / A BAEN F FRIETS A topografia da area da area é conS|deraveIrjnente |ngreme, vencendo ao-todo
qualidade de Infraestrutura urbana no apresenta como um local ideal em qualquer estacdo, au 1 I ' . 4 _ 7L . e e N 32 metros de altura ao longo de sua extensdo, porém, considerando seu comprimento
local. Fica evidente po rtanto a | mentando e diminuindo seu nivel de acordo com a seca B i el - A p e e R AR AL do ponto mais alto ao mais baixo, a inclinagdo natural do terreno, é de aproximada-
C : ~ 0 ou a chuva. A vegetacdo € natural da regido, e implanta- i ] e s s == -l ¢ DO mente 5%, o que significa que o proprio terreno oferece um caminhar tranquilo e
necessidade de interven ¢oes que da em grande V°|U’.“e no pI’OJetO. Trata,_s.e de um resgate - = VAL CONPARTRHADAS acessivel para pedestres, uma vez que por norma a inclinagdo indicada para pedestres
f | 3 i da natureza em meio ao cinza caracteristico da cidade. i B N N E N N N N N NN NN NN MAPA 3 - ESC:1/10000 i i ¢é de até 8%. Sendo assim uma das principais premissas é que essa topografia seja
oferecam recursos a €sSsa populacao, . "As criancas logo estardo nadando nas ruinas do passado - B REVITALIZACA DO COMPLEXO ESPORTIVO DO BAIRRO 1 ' d oo el valor P g P g prem ) f o tp g .ij g
. 7 . . ~ _ Uéo fanta’stico é isso?" - mantida 0 Mmaximo possivel, valorizando ainda mals as vistas existentes para a cidade.
su b meti d a a p €ssimas con d ! (; 0€s i | I | . , , 0 ; > .:' - S, 92 \ ’ 5 : Com essas expectativas, é que foi pensada uma forma diferente de se movimentar a
_j ustamente por e starem na pe riferia. 1 APLICACAQ DE ESTRATEGIAS SENSORIAIS VOLTADAS PARA PRATICAS : ___..--.-""" - "'w‘ " i i i 2 : ' 5 topografia, mantendo sua natureza mas a recriando em cada setor criado para o
i A topografia desafiadora da nossa area, permitiu a explo- i I ESPORTIVAS i ' i : ! 5 \"';" e P F parque. No decorrer do projeto, foram analisadas quais seriam a melhor maneira para
| racdo de outras formas de movimentacao da topografia, | I AMPLIAR A VARIEDADE DE PRATICAS NO LOCAL - 1 . - ' '7'_‘-_.,\_ e L 7 _ 3 que essa movimentacdo do terreno aconteca, de modo que a solucdo adotada foi que
0 tendo como principal inspiracdo, o projeto proposto para I ] ™~ : ; ._"""-‘\ N 4 nas areas onde se definiram os platds principais do parque, a topografia deve ser ele-
0 Museu do Corpo Humano, na Franca pelo escritério BIG. GARANTIR CONEXAO COM O PARQUE I i : S L T M ' vada até a curva onde haja melhor acesso pelo percurso. Esse jogo de volumes criados
/ . - ] : » 4 i
i Elnel bU§§a atra\r/]?f d(—;']Otlt? gzramrjes \é?[osncocmhp?Stolf gol‘q(um i I- i | ] ] 3 "'_\,;‘ . N V" a partir do proprio terreno, ermite ao visitante uma exploracdo diferente do usual ao
] grécp(;io ar(T;]Oe,ick)J urk?an?)_uAe CaOEeerisraedoo muze%a acgnteiz I e e e m m e ey . : et = ‘.'*if_“ ’ ; 4 caminhaAr Zelo Ioc§L-?;rzgad;) organico torr:? 0 gasseio Ilivre, instigiantzle ilimitado em
como um rande 'ardim ue ermite aos Visitantes do , | | \\ y P : \"h suas variadas possipbllidades de percursos, alem de, em alguns pontos oquear ou
0 parque expgljorar astiversa(l forFr)nas de experimentacao e : | RESTAURO DO EDIFICIO ABANDONADO | i : E e ;f ampliar a visdo nesses trajetos, fazendo com que o caminhar se torne uma constante
| Usos possiveis no parque. i 7 = [ ¥ surpresa.
0 "0 pavimento urbano e a grama do parque fluem juntos se I i RETOMAR SEU USO COMERCIAL 1 : ol ' __2 pad Vs
abracando mutuamente, formando bolsdes em terracos ‘ =y _ R g e A ¢ S e
| com vistas para o parque, elevando ilhas de natureza | : 4 EE%K?FE LE’\A/\ERILTJ(T)SFLGEK'SﬁLOT\IAgQl'Z%SSS,LIBC')LgQESOACONTEOMENTO DE 1§ i : — ¢ 27— 1 4--" ,"“"'__-.';_.r' &a' AN AT i easns
. aqma| da udade.tUma serJlte de pawl?ées aparent.enltetnt‘e I ] i s . 4 Y ’ & /.I__.,.;‘_; <7 » *w.. o (lR(“”“ S[NSMNMI PARO“[ Mllllo Do S[N”R
singulares se costuram entre si para formar uma institui- . . : : p o A 7 o i -
5 s i e | REQUALIFICACAQ DA PRACA ONDE SE ENCONTRA A EDIFICACAO - - o owm m g / 7 ; / > : A —
Imagem aérea do Frigorifico Boi Bravo (Acervo | gzo ljn'flcadij Eomé). dEd?S IﬂldIVIduaIS unidos em uma 1 e ..‘_'-..‘-“- "'._ > & : FAS EDUFICATIAS INTEGRADIAS AD CIRCUITD
do Frigorifico) in DANTAS.S. Bal de Memarias, aderencia mutua’. - Bjarke Ingels. i i ESTRATEGIAS SENSORIAIS FOCADAS NO PARA OLFATO E PADADAR ' : S # e P RA N ( “ﬂ R [S “ M 0 0] /0;
s ! E E E E = E EEEE NN NN NN B8 ' £ — (RS0 AGUA -



MAPA COMPORTAMENTAL

Apos a realizagao de uma deriva no entorno do Frigo-
rifico, em dias e horarios distintos, foi possivel a partir
da observacao da intensidade de fluxo de pessoas e
dos tipos destes fluxos, destacar alguns pontos essen-
ciais para uma boa implantagdo do Circuito Sensorial.
Dentre os bairros, os mais movimentados sdo o Bairro
Abadia e o Conjunto Costa Teles I, onde o fluxo acon
tece praticamente em torno de pequenos comércios, e
as relacOes entre os moradores gira em torno desses
equipamentos, mesmo em finais de semana, onde 0s
equipamentos de porte maior encontram-se fechados,
0S menores se tornam quase como pontos de encontro
dos moradores da area. No mapa, localizamos as ativi-
dades intensas pelo tracejado preto, ja o pontilhado
branco, indica as areas mais evitadas pela populacéo,
justamente por estarem em piores condi¢des, onde as
vias encontram-se em estado de degradacao, possuem
densa vegetacdo, e quase nenhuma iluminacao publi-
ca. As pessoas principalmente durante a noite, evitam
inclusive passar por estes pontos ebuscam outros ca-
minhos, 0 que torna o fluxo quase que inexiste. Porém
no pontilhado a esquerda, onde existe uma pista de
caminhada em meio a vegetacao, mesmo que em pés-
simas condicdes, existe um fluxo pela manha e tarde,
em que as pessoas caminham por esse percurso que
margeia o corrego existente ali. Além disso, ao conver-
sar com algumas pessoas do local e caminhar pelo
bairro principalmente aos séabados, percebe-se duas
principais realidades: muitos moradores se deslocam
para outros bairros que oferecam algum tipo de lazer,
e muitos se reinem na porta das residéncias para ati-
vidades de lazer. A analise deixa claro o quanto a im-
plantacao de areas de lazer e de uma infraestrutura
urbana adequada seriam essenciais para 0 bem estar
da populacao e melhoria na qualidade de vida das
pessoas. As relacdes entre as pessoas ja existem e sao
consolidadas, mas nao possuem um “lugar” para que
acontecam. A atmosfera de insatisfacao e receio pela
propria existéncia do frigorifico € quase palpavel. Com
0 tempo as pessoas se acostumaram com a situacao,
mas ndo de uma maneira que seja benéfica aos mora-
dores, e sim por ndo possuirem outras alternativas.

(IRCUITO SENSORIAL
0O0DV®

ANALISE DO ENTORNO

O entorno do frigorifico € composto por seis bairros, sendo: o Bairro Abadia, Con-
junto Costa Teles I, Conjunto Costa Teles Il, Vila Sao Vicente, Jardim América e
Nicleo Habitacional Silvério Cartafina. E uma regido periférica do Municipio de Ube-
raba, porém de facil acesso através de ruas como a Avenida Prudente de Moraes e a
Avenida Orlando Rodrigues da Cunha, garantindo sua conexdo com o centro e com
outros pontos da cidade. Trata-se de uma regido prioritariamente residencial, ja con-
solidada e densa, com poucas areas verdes publicas e com outros usos concentrados
nhas avenidas dos airros. Além disso, é possivel perceber uma grande diferenciacao
entre determinadas areas, principalmente em relacdo a precariedade ou nao do
bairro. As residéncias e lotes mais valorizados situam-se proximas as avenidas, en-
quanto que as ocupagoes irregulares ocupam principalmente a margem da rodovia e
as quadras proximas ao frigorifico. Essa configuracao difere também a qualidade das
vias, a infraestrutura de agua e esgoto, iluminacao, presenca ou nao de areas verdes,
ou seja, nas regides onde se identifica a presenca efetiva de ocupagdes irregulares,
o descuido por parte da administracdo da cidade é eminente. Os eixos citados sdo
as principais avenidas que atravessam este entorno, no caso a Av. Prudente de

Moraes, Av. Orlando Rodrigues da Cunha e a Rua Benjamin Bernardino da Costa.

A falta de investimento em infraestrutura basica nas areas mais afastadas favorece o
desuso do local pela propria populagao, colaborando inclusive para o aumento da
criminalidade, além de incentivar prejudicialmente uma visdo preconceituosa em re-
lacao a areas periféricas como essas, tornando a regido abandonada, e inclusive evi-
tada principalmente por individuos de outros bairros.

Portanto, o projeto proposto para o frigorifico e seu entorno, possibilita que novas
centralidades surjam justamente nas areas que mais carecem, que o meio urbano
seja requalificado de um modo que estimule a populagao a utilizar o espaco que é
seu por direito. A requalificacdo oferece qualidade de vida para os moradores da
regiao, valoriza a area, e inclusive desmistifica gradualmente a visdo que associa a
regido a uma area perigosa. Tais diretrizes permitirdo a longo prazo uma homoge-
heizacdo entre a regido trabalhada e a cidade.
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USO DO SOLO - ESC: 1/1000 FLUXO DE VEICULOS E PEDESTRES - ESC: 1/1000

Nado existe cor destituida de significado. A impressao causada por
cada cor é determinada pelo entrelacamento de significados em que
a percebemos. Seu contexto é o critério que ira revelar se uma cor
sera percebida como agradavel e correta ou errada e destituida de
bom gosto. No projeto, as cores aparecem assim como estimulos de
uma impressao psicoldgica Unica em cada pessoa. Seu foco esta na
variedade de tons propostos nos elementos naturais, desde arboreas, de cada som, permitindo a diferenciacao de cada elemen
arbustivas, forracdes, até a prdpria agua presente e tdo marcante no to existente. Dito isto, em relagdo a estimulos sensoriais, é
parque. necessario falar de harmonia funcional, ou seja, as sensa-
c¢des que acordes transmitem para cada ouvinte. Por
exemplo, os sons da natureza possuem efeito restaurador
na mente, conduzem cada pessoa a uma condicao bioldgi-
ca, de aspecto imunolégico ou cerebral, mais equilibrada.

Os sons compreendido pelo sistema auditivo é diferencia-
do por trés principais caracteristicas: a sonoridade, tonali-
dade e timbre. De modo que a sonoridade é responsavel
pela sensacdo de intensidade de cadas som. Enquanto que
a tonalidade, é relacionada as frequéncias do som, no
caso graves e agudos, e o timbre identifica a caracteristica

Cada elemento possui uma textura Unica, e é através
do toque que percebemos cada uma dessas texturas, e
claro, a sensacao que cada uma provoca. Segundo An-
gelita, "a pele, como 6rgao sensorial primario, nao
protege apenas os 6rgaos internos, musculos, ossos e
nervos do corpo; podemos pensar que a pele protege
também a individualidade. Ao mesmo tempo que a
pele € um veiculo de troca entre o organismo e o
meio, ela ajuda o individuo a estabelecer a separacao
psiquica entre ele e o outro, entre ele e 0 ambiente.
Ou seja, tocar algo proporciona tanto sensac¢des fisi-
cas quanto emocionais em relacao a algo.

Além disso, a relacdo de experiéncias resultantes do

AZUL: Utilizado na presenca marcante de agua do projeto, seu esti-
mulo acontece através da transmissao de tranquilidade, equilibrio,

LEGENDA: remete a simpatia, harmonia.

e T— _ _ Enquanto que a musica, consegue controlar ou induzir tato, proporcionam um elo entre as pessoas, forman-
VERDE: Uma das cores mais presentes no projeto, representada a reacdes emocionais, diretamente conectadas inclusive do a base das relagdes humanas, por exemplo, se to-

RESIOEHCIAS partir da propria natureza, provoca a sensacao de leveza, frescor, com a memoria das pessoas, além de facilitar a compreen- carmos em alguém, podemos sentir uma infinda varie-
CoMERCIo além de ser comumente relacionada a cura e esperanca. Garante no sao de informacdes cognitivas e induzir a producao de dade de emocbes, como alegria, 6dio, amor, prazer,

W servico S parque o objetivo de reconectar pessoas com meio natural. dopamina e serotonina, principais substancias relaciona- inseguranca, medo, ansiedade, carinho, conforto,

I s VERDE B AREA DE PROJETO das ao prazer e bem-estar. afeto... todos podem ser facilmente transmitidos pelo
INSTITUCIONAL FLUXO INTENSO BRANCO: Aparece no projeto como principal sinbnimo de paz, tran- tato. Alguns dos materiais que estdao presente no
niiniiasin B £LUX0 MODERADO quilidade, pureza, harmonia, equilibrio e reflexdo, em abundancia No projeto, as experiéncias sonoras agem como facilita- parque sao:

numa das areas propostas com a intencao de transmitir calma,
propor uma pausa, um momento de reflexdo e conexdao com o inte-
rior de cada pessoa.

doras da intensao de imersao na realidade proposta no
parque, aproveitando a abundancia de area natural, as es-
pécies inseridas servem como atragao prinicipalmente
para passaros, o proprio som proveniente da agua que
ocorre de forma recreativa com os visitantes e ainda, a
presenca da concha acustica incentivando a atividade mu
sical, além do uso de sons ambiente em locais estratégi-
cos do parque. O som vem como um aliado para intensifi-
car as diversas sensag¢des que surgem no proprio cami-
nhar pelo parque.

VELUDO: aplicado em uma das galerias sensoriais, traz
a sensacao de calor e introspeccado, proporciona um
toque suave e delicado.

MADEIRA: um material com excelentes caracteristicas
térmicas e agradavel ao toque, traz conforto e acon-
chego devido também a sua propriedade de absorver
0S sons.

PEDRAS: um material em suma frio, podendo variar
sua sensacao de acordo com o tratamento que recebe,

TOPOGRAFIA - ESC: 1/1000 AMARELO, VERMELHO, LARANJA, LILAS E ROSA: Se mesclam ao longo

do parque, para proporcionar energia e um mix de sentimentos para

cada visitante, provocam sentimentos relacionados a recreacao, oti-

mismo, intensidade, extroversao, inocéncia, delicadeza. Essa mistura

amplia a experiéncia no parque como um todo além de enriquecer as
infinitas possibilidades de reacdes de cada individuo.
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Tudo possui um aroma, unico, pode ser forte ou suave, citrico, floral, adocicado... As variedades
sdo ilimitadas, porém todas associadas a uma capacidade incrivel no cérebro humano: a membdria
olfativa. Ao longo da vida, as pessoas associam facilmente aromas especificos a lembrancgas, o
cheiro do café da manha ou de chuva num dia frio, a terra molhada, cheiro de pao e roscas na
casa de vO, ou por exemplo de uma rua da infancia cheia de flores perfumadas. O aroma, é a
principal energia, que extrai o formato mais concentrado e vital que se consegue da natureza,
sempre das plantas que produzem perfume”, explica Marcia Rissato, terapeuta floral e aromatera-
peuta. Como exemplo, ela cita lavanda, erva doce, casca e flores de laranja. No parque estes esti-
mulos acontecem através da grande variedade de plantas, guiam os fluxos do caminhar alcancan-
do de diferentes maneiras a memoria olfativa de cada individuo. Esses sdo alguns dos aromas e
suas respectivas sensagdes:

Aromas Calmantes e Relaxantes: Camomila, Cha Verde, Cheirinho de Bebé, Flor de Laranjeira, La-
vanda, Alfazema;

Aromas Estimulantes e Energizantes: Capim Limao, Citrico, Canela, Erva Doce, Floresta, Gengibre,
Jasmim, Jabuticaba, Limao Siciliano, Maracuja, Madeira do Oriente, Péssego, Pitanga, Tangerina;
Aromas Purificadores de Ambientes: Alecrim, Arruda, Alfazema, Canela, Capim Limao, Capim Ci-
dreira ou Erva Cidreira, Lavanda, Mirra, Patchouly, Sandalo;

Aromas Afrodisiacos: Morango com Champagne, Morango Silvestre, Madeira do Oriente, Rosas
Vermelhas, Jabuticaba.

O sabor comumente é relacionado ao paladar, justamente por nossas papilas gustativas
estarem localizadas na boca. Mas, na verdade, o gosto esta ligado a todos os sentidos.
Todos os sentidos interferem na experiéncia gastronomica, sendo influenciados ainda
por fatores ndo sensoriais do contexto, que afetam ndo apenas as percepg¢des, mas
também na aceitacdo e desfrute dos alimentos. O gosto da comida é o produto da de-
teccao, na boca, por células especializadas chamadas de 'receptores’, situadas nas papi-
las gustativas, de cinco tipos distintos de moléculas: doce, salgado, acido, amargo e
umami.”

DOCE: resulta da presenca de agucares, mas nem todos tém a mesma poténcia, ou seja,
nao provocam a percepc¢ao da mesma docgura.

SAL: resulta do sal comum ou de outros sais, que também ndao geram esse sabor com a
mesma intensidade. E percebido muito rapidamente, mas demora a desaparecer.
ACIDO: Também se percebe rapidamente, mas nesse caso a velocidade de percepgao
pode variar bastante, em funcao das substancias presentes na saliva e do tipo de sabor
acido que se prova.

AMARGO: de percepcao lenta, mas duradoura: se mantém por quase um minuto depois
que se enxagua a boca.

UMAMI: seu nome vem de uma palavra japonesa que pode ser traduzida por ‘agradavel-
mente saboroso’. Gerado pelo glutamato monossodico, esse sabor é encontrado em ali-
mentos ricos em proteinas e em alguns vegetais, como tomates, aspargos e fungos.



mente, dando lugar a um memorial para e
0 parque, resgatando e mantendo viva a
histéria do bairro, do proprio terreno e
da cidade. A vegetagdo pré-existente,
também sera mantida, como parte es-
sencial para reafirmar a natureza e histo-
ria do local, sera conectada ao memorial
por uma ponte, representando a conexao
entre natureza x historia x pessoas. As
lagoas artificiais do frigorifico, dardo
lugar a uma bacia de contensdo conecta-
da ao corrego que desadgua em sua dire-
¢ao, partindo da praga Lago Azul. A
partir da definicdo de quais e como os
demais elementos serdao dispostos na
area, o parque foi dividido em setores ao
longo de sua extensdo. Nos mapas ao
lado, observamos essas condicionantes
norteadoras das decisdes de projeto. Fisicos DA TOPOGRAFIA

cidade através do Urbanismo, aparece como recurso para que sentido de entreterimento como estimulo sensorial. Ao |ﬂﬂgﬂ'

esta area nao se torne um ponto isolado, mas sim parte do
todo. Seu nome, Parque Alto do Sentir, faz alusdao ao primeiro
nome do Bairro Abadia, cujo terreno pertencia anteriormente, o
Alto da Misericoridia. A intencédo, é que cada pessoa, principal-
mente moradora do entorno, parte da histéria desse lugar, se
sinta acolhida, e pertencente ao projeto, se aproprie dele.

< de todo o parque, em algumas areas dos percursos existen-
o tes, sera imglantada uma iluminacdo ladica, como ilustram as
s figuras 3 e 4, além de incentivar a propria experimentacdo da
e caminhada no parque, essa iluminacao ocorre de maneira fle-
¢ xivel, sendo sensivel ao toque e com suas possiblidades de

« cores controladas pelos proprios visitantes, através de to-

* tens(figura 2) espalhados pelo parque, que além de oferecer
« informagdes sobre o bairro e o parque, sera utilizado para a
* manipulacdo desta iluminacao interativa. A iluminacdo geral
pi ?_istanilida no parque, seguira o modeo apresentado na

o figura 1.
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FIGURA 1 FIGURA 2

v : um memorial proposto no proprio esqueleto da 4 : Projetado para que sua forma por si s6 proporcione diversos estimulos em
0 1- MEMORIAL ALTO DO SENTIR ial prop proprio esqueleto d 5- PAVILHAO IMERSIVO: Projetad q f i s6 proporcione di imul I |
0 edificagdo demolida, como um espaco para registrar a memoria do bairro e do que um cada visitante. Sua cobertura se estende do piso do Pavilhdo Hexdgono, criando um mirante tanto para | |
dia o terreno foi. Foram utilizadas diversas texturas, agua como forma de interacao a cidade quanto para o parque. Enquanto que em seu interior, o jogo de suas formas com cheios e 0
§ com o plblico, além da edificacio que abriga o memorial, dividida internamente por vazios, abriga algumas galerias imersivas para os visitantes, o lugar onde estratégias multissensoriais
I espelhos que alteram a percep¢do do espaco e torna o percurso mais interessante. se integram completamente com cada um, criando a possibilidade de experiéncias dnicas. | A analise sobre o terreno escolhido para MAPA DE
N . § 2- ESPACO EQUILIBRIUM: Um local para conexdo com a natureza, introspecgao, 6- AREA DE ALIMENTAGAO E COMERCIO: Esta 4rea foi projetada como forma de incentivar o comércio § g Pprojeto, somada as analises tedricas e as PRESEXISTENCIA
meditacao. Serdo plantadas nesta area diversos ipés brancos, arbustivas brancas e local, e oferecer suporte a populagao 3ue mora proxima ao local, sendo uma das regides do bairro | diretrizes definidas no plano geral,
avanda em diversos pontos. Uma atmosfera criada para que o visitante se sinta onde menos existe comércio, oferecendo a estrutura para o comércio em si e para o consumo e lazer foram cruciais para o inicio do tracado
U lavanda em di U fera cri isi i d i ércio, of ércio em si |
| extremamente acolhido e relaxado pela prépria natureza ali presente de quem consome. 0 do parque E fato que o frigorifico, ao
|3 MATA DO SENTIR: A parte com vegetagdo mais abundante no parque, pensada para 7- CONCHA ACUSTICA: Voltada para o incentivo de apresentagdes, shows e eventos para a populagéo 0 longo de sua hiStﬁl’iﬂ,’FEfﬂfCDU OS pro- Q
I convidar cada pessoa a contemplacdo e a reflexao, os estimulos acontecem pelo local e visitantes do parque. § , blemas existentes na area; tanto aspec-
©000000000000000000000000000000000000 caminhar entre a copa das arvores em uma rampa que sai do memorial, além de quatro oo . . ), tos fisicos, quanto sociais. Porém, o fato
§ pavilhdes implantados na drea, cada um com um estimulo diferente. 8- AREA RECREATIVA: Uma 4rea completamente |Gdica, criada para criangas, adolescentes e adultos, o da desspronria:lo nso sanifiea aiie stia
PAR “ [ Al-l-o [)0 S [ N -I- I R U L iR G R GOND peneed e e sslE o caminhar cria uma espécie de labirinto, levando as pessoas em cada uma das areas projetadas. | existénc;i)a s?mplesmentegdeva secrl" apaga
= : Pensado para um uso mais livre aos visitantes, sua cobertura g
o j se estende de maneira fluida e organica, possui capacidade para abrigar eventos, 9- ESTACIONAMENTO E BICICLETARIO: Localizados na extremidade do parque, acontecem como suporte 0, dacoma implantacao de um novo proje-
I e';ppdm%ﬁes, ou ser apenas um local de encontro, de leitura ou qualquer outra aos veiculos de visitantes. §, to. Sendo assim, uma das primeiras deci-
A parte apresentada do Circuito Sensorial detalhadamente, é o b ERLR i sdes foi em relacdo ao nome, fazendo ENTORNO
como ponto central do circuito, engloba e intensifica todas as $e0000000000000000000000000000000000000000 s Altoda Misericordia, portanto o parque, AREA LIVRE
estratégias ja citadas, nele, ha uma busca inconstante por per- « Outro aspecto relevante no parque é a iluminagdo, um dos 3 Alto do Sentir. Além dFi’sso a EstrEtu?a da B AREA EDIFICADA
meabilidade, fluidez, dinamismo, suavidade, liberdade, para ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo: pﬂﬂt'ﬂs mais criticos Ub'SELI"'o'EdU'S ﬂﬂ_ES_tL_I.dﬂ, portanto além de atual edificacdo sera mEH'Eidﬂ parcial- @ AREA VERDE
guem o visita. Salienta-se que, toda a conexdo entre ele e a cumprir a sua funcdo basica, a iluminagdo no parque tem L e
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FIGURA 3

PROPOSTA VOLUMETRICA PARA
0 PARQUE ALTO DO SENTIR

ssseeeesee ESTRUTURA DEMOLIDA

Como citado, parte da edifica-
¢do e da estrutura existente
atualmente serdao mantidas e
transformadas em um memorial
para o bairro. Na imagem
acima, € possivel identificar
uais elementos foram elimina-
0s, e quais se mantivera.
A Unica edificagdo que se man-
teve, é a representada na
imagem, transformada no edifi-
cio para abrigar o memorial.
As demais foram demolidas,
mantendo-se apenas parte da
estrutura.
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As areas que aparecem em verde na terceira perspecti-
va, representam os setores que seguirdao a topografia
original do terreno, cada qual atendendo as premissas
definidas para o parque, sendo:

1- Corresponde ao estacionamento proposto para o
parque

2- A principal area que efetiva a proposta de reconexao
com a natureza, justamente por ser o lugar onde ha
densa vegetacdo arbdorea pré-existente. Portanto, sera
preservada com insercdao apenas de alguns elementos
que ampliem a experiéncia de contemplagado e reflexao,
proporcionadas nesta regiao. I CANTEIROS (TOPOGRAFIA ORIGINAL)
3- Trata-se de outro setor que possui maior presenca VEGETAGAOQ PRE-EX.STENT AREAS DE PERMANENCIA
vegetal, com proposta apenas de ampliacao da cobertu- | ——

LEGENDA:
TALUDES E RAMPAS
LOTES

I ACESSO AO MIRANTE

. " . i 1- MEMORIAL ALTO DO SENTIR
ra verde ja existente, acrescentando-se mais espécies | 2- ESPACO EQUILIBRIUM
arbéreas e arbustivas, além da implantacdo de mobilia- ML REED e e
rio na extensdo da area. A 5- PAVILHAO IMERSIVO _
4- Um dos setores propostos para o parque, é a implan- | B i vesoss nos st gl PERSPECTIVA EM VOO DE PASSARO
tacdo de uma concha acdstica, para promogdo de shows | . ,ceeos a0s piarss L9 el ) )
e eventos no local, portanto, como existe a necessidade I A cessos ao marats BicicLETARE Lﬂshhggsggc%ggﬁﬁ:%g » FEZPJ::EE}J%EEQAD ERRUEMATICR 00000000000000000000000000000000000000000000000000000
de desnivel para o posicionamento do publico, a pré- 0 ’ '

pria topografia do parque proporcionou esta condigao,
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