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1. Introdugao

1.1. Descri¢ao do Projeto

O aplicativo € uma solugao para ajudar usuarios a navegar pelo campus,
permitindo localizar blocos especificos com auxilio de geolocalizag&o, busca
por texto ou voz, e recursos de acessibilidade como descricdo por texto para
voz (TTS).

1.2. Objetivo
Facilitar a navegacao pelo campus para estudantes, funcionarios e visitantes,
promovendo acessibilidade e interacao intuitiva.

2. Requisitos

2.1. Funcionais

Permitir a visualizacido do mapa do campus com marcadores para blocos
especificos.

Exibir informagdes sobre os blocos ao selecionar os marcadores.
Possibilitar a busca por blocos utilizando texto ou comando de voz.
Fornece recursos de acessibilidade com descri¢cao por voz (TTS).
Calcular e exibir a distadncia do usuario até o bloco selecionado.

Alertar quando o usuario estiver a uma curta distancia do bloco.

2.2. Nao Funcionais

O aplicativo deve ser responsivo e funcionar em dispositivos Android e iOS.

O tempo de resposta para calculos de distancia deve ser inferior a 1 segundo.
A interface deve ser intuitiva e acessivel para pessoas com deficiéncia visual.

3. Diagrama de Casos de Uso

3.1. Atores

Usuario: Aluno, visitante ou funcionario do campus.

Sistema de Mapas: Servigo de terceiros, como Google Maps API.
Servigos de Geolocalizacdo: Fornecem a posicao atual do usuario.

3.2. Casos de Uso

Localizar Bloco no Campus

Descrigao: O usuario busca um bloco pelo nome ou comando de voz.
Atores: Usuario, Sistema de Mapas.



Calcular Distancia ao Bloco
Descrigdo: O sistema calcula e exibe a distancia do usuario até o bloco
selecionado.

Atores: Usuario, Servigcos de Geolocalizagao.

Exibir Informagdes do Bloco

Descrigao: O usuario obtém informacgdes sobre o bloco selecionado.
Atores: Usuario, Sistema de Mapas.

Fornecer Acessibilidade
Descrigao: O sistema utiliza TTS para descrever informacdes e instrucgoes.
Atores: Usuario

4. Detalhamento dos Casos de Uso

Caso de Uso 1: Localizar Bloco no Campus

Descrigao: O usuario insere o nome do bloco ou utiliza comando de voz para
encontrar sua localizagdo no mapa.

Atores: Usuario, Sistema de Mapas.

Fluxo Principal:

O usuario acessa a funcionalidade de busca.

O sistema solicita que o usuario insira 0 nome ou utilize comando de voz.
O sistema processa a solicitagao e localiza o bloco.

O marcador do bloco aparece no mapa.

Fluxo Alternativo: Comando de voz nao reconhecido: O sistema solicita ao
usuario que tente novamente.

Caso de Uso 2: Calcular Distancia ao Bloco

Descrigao: O sistema calcula a distancia do usuario até o bloco selecionado.
Atores: Usuario, Servigos de Geolocalizagao.

Fluxo Principal: O usuario seleciona um bloco no mapa.

O sistema obtém a localizag¢ao atual do usuario.

O sistema calcula a distancia entre o usuario e o bloco.

A distancia é exibida no mapa.

Fluxo Alternativo:

Geolocalizagao desativada: O sistema alerta o usuario para ativar o GPS.

Caso de Uso 3: Exibir Informagdes do Bloco

Descrigcao: O sistema exibe detalhes sobre o bloco selecionado, incluindo
descricao e acessibilidade.

Atores: Usuario.

Fluxo Principal:



O usuario seleciona um marcador no mapa.
O sistema recupera as informagdes do bloco e as exibe.

Caso de Uso 4: Fornecer Acessibilidade

Descrigao: O sistema utiliza TTS para descrever as informagdes do bloco e
instrucoes.

Atores: Usuario.

Fluxo Principal: O usuario ativa o recurso de acessibilidade.

O sistema converte texto em audio e o reproduz.

Caso de uso

" - I T —
e — _—— —“——‘,__ __,v—J— — T ——— —_—
(:_': 71_oca].i:.a:r Bloco no Campus 7_?_} (:__icdcular Distincia ao Bloco 7__:) (_':__7 Exibir Inform acdes do Bloco 7_:) C-—-_, Fornecer Acessibilidade 5 :)

et b

ERD

‘ User- userld: int [PEK} name: String- location: Latlng Bloco- blocald: int [PEK} nome: String- latitude: double- longitude: double- deserican: String

"'-—..__l:_I\' ) TN

B il

SearchHistory- historyld: int [PK} userld: int [FK]- blocold: int [FE} timestamp: DateTime




