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Resumo

Este artigo relata a importancia do uso de
tecnologia no ensino, mostrando que o uso
de smartphones e tablets, na sala de aula,
ou em qualquer  ambiente de
aprendizagem, tem muito a contribuir com
o aprendizado e ao método de pesquisa.
Este processo levar ao aproveitamento do
momento de aprendizagem a um nivel
superior. Além disso, o presente artigo
também demonstra as tecnologias que
foram usadas para desenvolvimento do
aplicativo Smartnote. Sera mostrado, na
pesquisa proposta, o motivo da escolha
das tecnologias usadas no projeto e o
estudo por trds do porqué o uso de
cadernos dentro de sala de aula precisa
ser repensado.

Palavras-chave: Tecnologia. Educacao.
Ferramentas. Caderno. Inovacéao.

1 Introducéo

O sistema de ensino usado hoje tem
sido criticado h&a anos, como estudado por
Pontes (2017), o modelo da sala de aula
hoje, com carteiras alinhadas e
enfileiradas, é ultrapassado e ressalta
ainda a importancia da colaboracdo e
dinamicidade para o aprendizado. Além
disso, segundo Rodrigues Junior (2014),
a tecnologia esta mudando a educacao
nao apenas na organizacao, escolha e
disponibilidade dos conteudos, mas
também na distribuicdo. Isso obriga
instituicbes de ensino a se adaptarem ou
irdo fracassar nos novos conceitos da
sociedade digital.
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O principal foco é fazer com que o
smartphone seja mais do que apenas
uma simples forma pesquisa e captacao
de novos conhecimentos, mas que seja
também uma forma de anotar e otimizar
0 armazenamento dos conteudos
estudados dentro de sala.

Tendo estas anotacoes
disponiveis a qualquer momento com o
beneficio de servicos de computacédo na
nuvem, ou seja, além de poder acessar
pelo celular, podera também acessar em
qualquer outro aparelho com acesso a
internet (computador, smartwatch, entre
outros).

Atualmente, existem algumas
aplicacoes, que funcionam fazendo
apenas anotacdes, podendo guardar
fotos, checklists, entre diversas outras
funcionalidades, porém ndo é possivel
categorizar estas anotacdes, dificultando
a procura de conteudo especifico e
organizacdo dos mesmos.

O projeto do caderno inteligente, prevé
atender esta organizacao com seu poder
de categorizacdo de conteudo e
armazenamento, conjunto de imagens e
audios, além de poder compartilhar suas
anotacdes com seus amigos em redes
sociais, como whatsapp e facebook.

A ideia do caderno inteligente teve
como primeiro objetivo diminuir o peso e
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guantidade de materiais e livros
carregados pelos alunos para todos
lugares, podendo anotar o conteudo de
forma inteligente usando o computador ou
o smartphone. Com isso 0 projeto sera
multiplataforma, ou seja, pode funcionar
em variados dispositivos e cada usuério
terdA sua conta, com suas proprias
anotacoes.

2 Materiais e Métodos

Para tanto, foi usado do HTMLS5, dltima
versao do padrao que define a linguagem
de marcacdo de hipertexto (HTML),
usando de seus recursos para aumentar
a acessibilidade com melhor semantica e
atributos que facilitam a vida dos leitores
de tela na web.

Foram usados também recursos do
material design, padrdo de estilo
disponibilizado pelo Google, Cascading
Style Sheets (CSS) e Javascript
totalmente focados em desenvolvimento
de paginas web para dispositivos
moéveis tornando o projeto mais
acessivel e disponivel para os usuarios
finais.

Para o banco de dados foi utilizado
o recurso disponibilizado e mantido pelo
Google, chamado Firebase, que dispbe
uma otima infraestrutura para o banco
de dados, com modelos néo relacionais,
armazenando os dados de forma
inteligente com documentos. Os quais
inserindo chave e valor, tornando
possivel armazenar toda a estrutura dos
dados. Estes documentos  séo
apresentados como Javascript Object
Notation (JSON), a forma estudada que
melhor atendia as requisicbes do
sistema, que ocupa menos espago em
disco, por se tratar de um documento no
formato texto e seguranca onde sua
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estrutura nunca perde sua configuracao,
tendo integridade em seus dados
seguindo as normas de banco de dados.

Além do controle do banco de dados
o Firebase proporciona controle de
autenticacdo de wusuarios, dando a
possibilidade de fazer login e cadastro
com contas com e-mail e senha, por
telefone via SMS, com conta do Google,
Facebook, Twitter e Github.

Fornece também uma 6tima forma de
guardar midia com o sistema de

Storage, onde é possivel guardar
imagens, audios e videos.

Além disso, também foi utilizado
também o Angular, um framework

JavaScript que nos permite desenvolver
para todas plataformas, ou seja, web,
aplicativos para smartphones e desktop.
Consegue também proporcionar
organizacdo no cédigo com seu modelo de
classes utilizando de recursos do
Typescript (superset de javascript mantido
pela Microsoft e Google) o qual € uma
grande ferramenta para aplicacbes
progressivas na web (Progressive Web
App), 0s quais tem se mostrado promissor,
diante a um cenario onde um usuario
médio instala, em média, 8 aplicativos em
seu smartphone, de acordo com a
pesquisa do site QARTZ. O principal
motivo € que clicar em um link € muito mais
facil que, seguir a loja de aplicativos,
procurar o aplicativo a ser baixado, clicar
para download, aceitar as permissoes,
esperar instalar, enchendo assim a
memoaria do seu dispositivo e enfim abrir o
aplicativo. Com isso a web fornece o uso
pontual e descompromissado, por isso tem
mais usuarios.

3 Resultados

A tecnologia servira como apoio aos
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professores e alunos, aumentando a termos:
realidade da escola além dos quadros, hoje existem varias formas de se
onde a interacdo do aluno com a descobrir algo novo na internet, e o uso

destas ferramentas em conjunto com as
aulas pode auxiliar o entendimento de
termos desde a quimica a lingua
portuguesa.

tecnologia se torna  promissora
integrando-o a contetudos dindmicos e
divertidos.

E ainda, além de ajudar o aluno a ter
acesso a matérias convencionais dentro
de sala, poderdo ter acesso a légica e

- Geracao de discussdes
produtivas:
h& disponiveis também diversos féruns

programagdo, com projetos feitos na dos mais diversos temas na internet, os
escola, como o Codekids, um projeto feito quais o aluno podera se integrar a
em diversas escolas no Brasil, que hoje, comunidade académica, tornando o
tem como foco, levar a lbgica de conhecimento algo divertido.
programacdo e eletrbnica as escolas, _

mostrando aos alunos que eles podem - Jogos educativos:

com 0s jogos educativos, de facil acesso
na internet, pode-se ensinar conceitos
de matematica e fisica, tornando o
aprendizado dinamico e divertido.

criar um futuro melhor.

4 Discussao

Embora o mau uso da tecnologia seja Assim como percebido do estudo feito por

mal vista a alguns pais, prpfessores e SOUZA(2018), foi observado que 100%
gestores educativos, ela tem tido bastante gostariam de participar de cursos de
avanco dentro das e§colas, capacitagdo tecnoldgica, dentre quais o
disponibilizando aos estudantes diversas interesse maior estd em aprender a lousa
ferramentas de estudo e comunicacéao. digital.

Na pratica, o projeto auxiliara a Pode-se afirmar que feito com cautela a
educacdo em diversos aspectos, entre tecnologia dentro de sala de aula, com
eles: bastante treino aos docentes, tem muito a

acrescentar aos estudos de diversos alunos.

- Organizacéao e o
compartilhamento de
notas:
ferramentas desenvolvidas para auxiliar
os professores a organizarem seus
conteudos e aulas de maneira eficiente.

5 Concluséo

A tecnologia em questdo se mostra
promissora no suporte ao aprendizado,
com aulas dindmicas aumentando o
interesse dos alunos as aulas, tornando-
as mais produtivas. Que além de
aprimorar os conteudos ja passados hoje
nas escolas, pode-se implementar uma
visdo de futuro aos alunos, ensinando-o0s
programacao, eletrdbnica e  outros
conteuddos com projetos como, por
exemplo, codeFights, code.org, entre
outros, 0s quais algumas escolas ja
implementam no seu sistema de ensino.

Além disso, o Smartnote, visa
também mais organizacdo no estudo,
facilidade, economia e dinamismo para o

- Auxilio na pronuncia de

palavras:

existem diversas ferramentas na internet
e até aplicativos de traducdo as quais
transmitem também a forma de
prondncia das palavras, auxiliando os
alunos nas matérias de linguas nativas e
até linguas estrangeiras.

- Ajuda com a definicao de
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estudo, sendo mais pratico e barato que o
uso de cadernos, leve e mével, podendo
acessa-lo em qualquer lugar com sua
capacidade multiplataforma e dinamismo,
tendo em méos ferramentas de pesquisas
como Google, féruns e videoaulas.
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