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“A educagdo é um processo social, é
desenvolvimento. Ndo é a preparacdo para
avida, é a propria vida”

John Dewey
RESUMO

Este estudo desenvolveu-se na linha de pesquisa Praticas Docentes para Educacdo Basica do
Programa de P0Os-Graduacdo em Educacdo: Formacdo Docente para a Educacdo Basica —
UNIUBE - Universidade de Uberaba, tendo como foco as metodologias ativas para a
aprendizagem de Lingua Portuguesa, proposta para os anos finais do ensino fundamental. As
metodologias ativas de aprendizagem vém sendo utilizadas cada vez mais em sala de aula com
0 objetivo de proporcionar aulas mais dinamicas e otimizar a absor¢do dos conteddos
ministrados aos alunos. Estas metodologias diferenciam-se dos modelos tradicionais de ensino
uma vez que buscam tornar-se o aluno protagonista de seu processo de aprendizagem utilizando
abordagens ativas ao longo das aulas. Ponto de extrema importancia a ser referenciado neste
estudo também, diz respeito as competéncias e habilidades necessarias ao professor no
tratamento com os alunos, isto €, dominio dos contetdos, da didatica e conhecer sobre o
contexto em que o aluno esta inserido, pode facilitar o preparo das aulas e o alcance dos
objetivos pretendidos na formacdo do sujeito social. Objetivou-se neste estudo, contribuir de
maneira significativa para a reflexdo sobre o processo ensino e aprendizagem, pois, atualmente
na area da Educacdo, depreende-se discussbes referentes aos conhecimentos especificos,
pedagdgicos e tecnoldgicos e é exigido da atividade profissional docente exercer um oficio
voltado para competéncias e habilidades, com atitudes, préaticas, pedagogicas e inovadoras, por
fim, a contribuicdo e beneficio do uso das metodologias ativas na aprendizagem de Lingua
Portuguesa. Outros aspectos analisados referem-se a sua qualificagcdo profissional, seu
envolvimento com atividades relacionadas ao seu trabalho, na formacdo continuada, com
realizacdo de cursos e leituras voltadas para o exercicio profissional e a rea de conhecimento
referente as suas disciplinas, alem da participacdo em eventos académicos e profissionais. A
metodologia do desenvolvimento deste estudo seguiu uma abordagem qualitativa, levantamento

bibliogréfico na base de dados dos periddicos Capes, leitura de artigos académicos Na base d

Vv






dados Scielo, andlise das dissertagdes dos periodos de 2009-2020 do repositério institucional
UNIUBE, sobre os temas que abordam formacdo de professores, metodologias ativas, a
abordagem da sala de aula invertida, a fim de possibilitar uma aprendizagem mais ativa, ensino
hibrido, aprendizado baseado em resolucdo de problemas e interdisciplinaridade, logo, a
pesquisa tem caracteristica exploratoria e descritiva. Apresentam-se um relato de experiéncia,
centrada no estudo das metodologias ativas para o ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa,
ressalta-se que a fundamentacdo tedrica dialoga com a teoria de varios autores na area da
educacdo, dentre eles, Demerval Saviani (2009), José Moran (2018), Lilian Bacich (2015),
Miguel Arroyo (2000), Paulo Freire (1997), Rubem Alves (2011), entre outros. Portanto,
espera-se com este estudo propiciar a ampliacdo da discussdo sobre as metodologias ativas no
processo de aprendizagem de Lingua Portuguesa, nos anos finais do ensino fundamental, suas
praticas consolidadas e repetidas cotidianamente, por fim o uso de metodologias ativas como
estratégias de ensino centradas nos estudantes em um processo de ensino flexivel, inovador e

participativo.

Palavras-chave: Aprendizagem de Lingua Portuguesa. Competéncias e Habilidades. Educacao

Basica. Ensino Fundamental. Metodologias Ativas.
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ABSTRACT

This study was developed in the line of research Teaching Practices for Basic Education of the
Postgraduate Program in Education: Teacher Training for Basic Education - UNIUBE
University of Uberaba, focusing on active methodologies for learning Portuguese, proposed for
the final years of elementary school. Active learning methodologies have been increasingly
used in the classroom with the aim of providing more dynamic classes and optimizing the
absorption of the contents taught to students. These methodologies differ from traditional
teaching models as they seek to make the student the protagonist of their learning process using
active approaches throughout the classes. An extremely important point to be referenced in this
study also concerns the skills and abilities needed by the teacher in dealing with students, that
is, mastering the contents, didactics and knowing about the context in which the student is
inserted, can facilitate the preparation of classes and the achievement of the intended objectives
in the formation of the social subject. The objective of this study was to contribute significantly
to the reflection on the teaching and learning process, because, currently in the field of
Education, discussions regarding specific, pedagogical and technological knowledge are
inferred, and professional teaching activity is required to exercise a profession. focused on skills
and abilities, with attitudes, practices, pedagogical and innovative, finally, the contribution and
benefit of the use of active methodologies in Portuguese language learning. Other aspects
analyzed refer to their professional qualification, their involvement in activities related to their
work, in continuing education, with courses and readings focused on professional practice and
the area of knowledge related to their subjects, in addition to participation in events academics
and professionals. The methodology for the development of this study followed a qualitative
approach, bibliographical survey in the Capes journals database, reading of academic articles
In the Scielo database, analysis of dissertations from the 2009-2020 periods of the UNIUBE
institutional repository, on the themes they address teacher training, active methodologies, the
inverted classroom approach, in order to enable more active learning, hybrid teaching, problem-
solving and interdisciplinary learning, so the research has an exploratory and descriptive
characteristic. An experience report is presented, centered on the study of active methodologies

for teaching and learning the Portuguese Language, it is emphasized that the theoretical
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foundation dialogues with the theory of several authors in the field of education, among them,
Demerval Saviani (2009), José Moran (2018), Lilian Bacich (2015), Miguel Arroyo (2000),
Paulo Freire (1997), Rubem Alves (2011), among others. Therefore, it is hoped that this study
will provide a broadening of the discussion on active methodologies in the Portuguese language
learning process, in the final years of elementary school, its practices consolidated and repeated
daily, finally, the use of active methodologies as teaching strategies centered on students in a

flexible, innovative and participatory teaching process.

Key words: Portuguese Language Learning. Skills and Abilities. Basic education. Elementary

School. Active Methodologies.
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1 MEMORIAL ACADEMICO

Para esta secao, destaca-se 0s seguintes objetivos: uma breve apresentacdo profissional,
por meio de um memorial descritivo académico, atividade proposta na disciplina Processos
Investigativos em Contextos Escolares, na linha de pesquisa Praticas Docentes para Educacéo
Basica do Programa de Po6s-Graduacdo em Educacdo: Formacdo Docente para a Educacao
Basica — UNIUBE, Universidade de Uberaba.

Meu nome é Roseline Martins Sabido Sousa, nasci* em Governador Valadares, no dia
07 de novembro de 1976, filha de Jodo Guarino Sabido Filho e Olga Inés Martins Sabido, eles
sem duvida na faculdade da vida, com muito amor e fé, sdo exemplos para seus filhos e demais.
Meus irmdos Cristine Sabido e Jodo Carlos também sdo frutos de uma familia esforcada e
dedicada. Sou casada ha 20 anos com Alessandro de Aradjo Sousa, tenho um filho de 19 anos,
0 Vitor e um filho de 14 anos o Davi. Na atualidade, moramos em Patos de Minas. Registro
aqui neste momento e precisamente neste estudo, minha alegria de estar vencendo mais uma
etapa, pois tudo isso é fruto de muito trabalho e estudo, sem duvida acompanhado de inspiracéo,
apoio e carinho de todos os amigos e familiares. A importancia de escrever sobre a trajetdria
académica, nada mais é que rememorar suas experiéncias marcadas principalmente, neste
momento, a docéncia.

Ser professor requer muitos cuidados e é magnifico enxergar além do que se pode ver,
ou seja, € fundamental para uma carreira tdo desejada entender que ser professor é ver além, é
continuar os estudos, sem se preocupar quando parar, uma formagéo continuada, que revela um
desejo constante de aprender a aprender. Para tanto, percebe-se que ser professor € correr riscos,
é desafiar sua prépria maneira de pensar, por fim evoluir com o tempo.

Sou professora na Educacdo Basica ha algum tempo e destaco que a busca pela docéncia
comeca |4 atrds no ensino médio, quando pensava no futuro e fazia planos para o que desejava
fazer na vida profissional, nessa etapa ja tinha uma experiéncia com a docéncia, pois ja era

professora de reforco, trabalhava com a disciplina de Lingua Portuguesa com alunos que

1 A opcdo da primeira pessoa do singular neste primeiro momento tem por objetivo promover a
pessoalidade na narrativa.
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apresentavam dificuldades no ensino e aprendizagem, dessa forma, precisavam de orientacdes
e ajuda, nas tarefas de casa, explicacdo dada individualmente.

O presente percurso, busca identificar uma etapa concreta da vida — a parte profissional
e para tanto assinalo, no transcurso desta escrita, as situagcdes que julguei as mais significativas.
Minha formacdo académica inicial, curso Letras Licenciatura Plena (UEMG, 2001), Pos-
graduacdo em Letras (FIJ, 2010) areas de conhecimento Arte, Lingua Portuguesa e Linguistica,
Pds-graduacdo em Docéncia e Didatica do Ensino Superior (FPM, 2015), Graduanda em
Pedagogia (UNISA, 2018) e Mestranda em Formacdo Docente para Educacdo Basica, pela
Universidade de Uberaba (UNIUBE, 2019), desse modo, atualmente sou professora de
Linguagem e Comunicacgéo nos cursos de graduacdo da Faculdade Patos de Minas, desde 2015.

Portanto, uma agdo complexa de rememorar e relembrar os movimentos discursivos de
toda vida até entdo, depreende-se uma maneira de refletir sobre o eu mesma e sobre a
subjetividade, em um espaco potencialmente interpretativo, a propria vida. Ao escrever o
memorial em plena maturidade e principalmente, nesta fase final para a conclusao de mais uma
etapa, nada mais é que valorizar toda minha experiéncia, ensinamentos obtidos até agora e a

importancia da formagéo continuada.
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2 INTRODUCAO
“As palavras s6 tém sentido se nos ajudam a ver o mundo melhor.
Aprendemos palavras para melhorar os olhos”
Rubem Alves

Para esta se¢do, parte introdutéria deste estudo, apresenta-se a pesquisa contextualizada
ressaltando a relacdo aluno, escola, professor e 0 processo de ensino e aprendizagem, além
disso, metodologias ativas como ferramentas de ensino- aprendizagem de Lingua Portuguesa,
isto €, a forma de ensinar sofreu alteracdes ao longo dos anos e as chamadas metodologias ativas
na Educacdo, faz parte de um modelo contemporaneo para a educacgdo bésica, especificamente
neste estudo, ressalta-se 0 uso de estratégias de ensino nos anos finais do ensino fundamental.
Tudo isso, trata-se de um reflexo das mudancas constantes na atualidade e com o grande avango
tecnoldgico, entende-se as adaptacdes as formas de interagdo com a sociedade e a educacdo nao
pode ficar fora disso. Por exemplo ao propor uma metodologia ativa a abordagem da sala de
aula invertida?, o aluno prepara-se para a aula do professor, faz pesquisa em casa, ler os
conceitos os quais vao ser explicados na aula do (a) professor (a) de Lingua Portuguesa. Além
disso, para contextualizar a pesquisa, apresenta-se as justificativas do objeto de estudo, hipdtese
e objetivos, destacando algumas metodologias ativas tais como: ensino hibrido, gamificacéo,
aprendizado baseado em problemas, aprendizado baseado em projetos, instrugdo por pares,
dentre outras, abordagens de ensino-aprendizagem. Por fim, a composi¢éo geral deste estudo:
procedimentos metodoldgicos, fundamentacdo tedrica, resultados e discussdes, consideracdes
finais, e as referéncias que compde a tematica do estudo: Metodologias Ativas para Ensino-

Aprendizagem de Lingua Portuguesa: Proposta para 0s Anos Finais do Ensino Fundamental.

2 A inversdo da sala de aula estabelece um referencial que oferece aos estudantes uma educacio
personalizada, ajustada sob medida as suas necessidades individuais (BERGMANN; SAMS, 2020 p.6).



15

2.1 Contextualizacédo da pesquisa

O presente estudo pautou-se na abordagem do ensino de Lingua Portuguesa através de
metodologias ativas incorporadas dentro de sala de aula, direcionado ao aluno para a construgéo
do conhecimento, através disso, uma pratica pedagdgica centrada na aprendizagem pela
experiéncia e no desenvolvimento da autonomia do aprendiz. Dessa forma, a educacéo nédo é
uma preparacdo para a vida, ela direciona a propria vida, o desenvolvimento do ser humano,
sua autonomia e aprendizagem por meio da experiéncia e da reflexdo sobre seu cotidiano que
impulsiona estabelecer relagdes, tomar consciéncia, construir conhecimento e reconstruir a sua
propria préatica de estudo.

Justifica-se neste estudo que sdo muitos os métodos associados as metodologias ativas
com potencial de levar os alunos a aprendizagens por meio da experiéncia impulsora do
desenvolvimento da autonomia, da aprendizagem e do protagonismo, isto €, autonomia nos
estudos, reflexéo e interpretacdo dos alunos na aprendizagem e participacgdo ativa nas aulas. Se
tornando também protagonista na sala de aula ao relatar experiéncias, resolver problemas e
fazer questionamentos em relacdo ao conteudo ensinado.

Nesse sentido, ao tratar de problematizacdo, sala de aula invertida, sala de aula
compartilhada, aprendizagem por meio de projetos, contextualizacdo da aprendizagem,
programacao, ensino hibrido, criacdo de jogos, entre outros, destaca-se de certa forma, a
absor¢do de uma aprendizagem colaborativa e intensa, no sentido de trabalhar de forma
interdisciplinar e respeitando as diversidades dentro de sala de aula, seja presencial ou de forma
assincrona ou sincrona.

Além disso, o trabalho educacional direcionado ao ensino de Lingua Portuguesa tem os
mesmos obstaculos que o ensino de Matematica, isso porque ambas as disciplinas sdo
consideradas dificeis e desinteressantes. Neste sentido, mesmo que muitas vezes os alunos
possam alegar que a disciplina é cansativa, cabe ao professor encontrar métodos que
possibilitem a construgdo de um processo de ensino mais agradavel e produtivo para os alunos,
mas que fique claro que para haver essa oferta de aprendizagem aos alunos ndo depende

somente do professor, mas também de todo o processo de ensino, metodologias, materiais,
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estudo, participacdo ativa dos alunos, motivacdo e oferta de capacitagdo ao professor,
principalmente se houver o uso de tecnologias.

As aulas de Lingua Portuguesa estdo presentes desde o inicio do processo de
alfabetizacdo e ao passo que os alunos vao se desenvolvendo intelectualmente, novos conceitos
e teorias sdo estudados, e ndo se pode negar que a Lingua Portuguesa tem seu grau de
complexidade, mas sdo questdes que precisam ser compreendidas pelos alunos.

Dado o exposto, esta pesquisa volta-se para a probleméatica: Como ensinar Lingua
Portuguesa eliminando dificuldades a partir da pratica de leitura e possibilitando que os alunos
compreendam a importancia do dominio da linguagem em suas vidas. O aprendizado em Lingua
Portuguesa é de fundamental importancia para a formacao de todos os cidadaos, isto &, esta
presente em todas as outras disciplinas e andlise de discurso em qualquer situagdo. Tudo isso,
porque ndo basta saber se fazer entender na linguagem oral, a lingua escrita bem articulada ¢
imprescindivel para que as pessoas possam contar com habilidades para posicionar-se na
sociedade atual e construir seu perfil profissional.

A utilizacdo das metodologias ativas potencializa a eficiéncia do trabalho docente em
diferentes condicdes de trabalho. Porém, é importante conhecer o contexto em que o aluno esta
inserido, pois pode facilitar o preparo das aulas e a elaboragédo dos objetivos pretendidos.

As mudancas educacionais, tecnoldgicas e sociais que ocorreram nas Ultimas décadas
impactaram diretamente a organizacdo escolar. Os jovens e as criangas atuais sao muito
diferentes dos alunos que a escola recebia no passado: eles sdo nativos digitais, ttm mais acesso
a tecnologia e procuram informacdo sobre tudo, pois estdo sempre conectados em redes sociais
e usam muitos aplicativos para resolver davidas no seu cotidiano e sem falar nos jogos digitais,
0s quais usam para interacdo com outros colegas. Por isso, as aulas necessitam de metodologias
de ensino diferenciadas e modernas capazes de despertar a motivacéo desses alunos, propondo
aulas mais dindmicas e interativas.

Nesse sentido, as metodologias ativas propdem um eficiente modelo de ensino e
aprendizagem que estimula a autonomia intelectual do estudante e utiliza menos aulas
expositivas e mais aulas dindmicas, incorporadas também em sistema digital e problematizagéo

de temas contemporaneos. Assim, o aluno deixa de ser um agente passivo na aprendizagem,
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que apenas escuta 0 que é ensinado, e passa a ser 0 protagonista na construcdo do conhecimento.
Ja o professor, passa a atuar, cada vez mais, como mediador do processo de ensino e
aprendizagem, uma intera¢cdo com os alunos, conduzindo as aulas e as discussdes, também
como protagonista na sala de aula, para tanto precisa de formacéo, contetdo e muito estudo,
pois entende-se que os professores sdo 0s migrantes digitais, precisam de tempo também para
processar essas mudancas e adequar suas aulas.

Objetivou-se ressaltar as metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa para 0s
anos finais do ensino fundamental, isto é, propostas de aprendizagem em que os alunos
participam na construgdo do conhecimento. A aprendizagem pode ser Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL), Ensino Hibrido, Gamificacdo, entre outros. Neste estudo, trazer
elaboragdo de projetos no ensino de Lingua Portuguesa a fim de promover um ensino-
aprendizagem, com pesquisas, leituras, desenvolver projetos para resgatar e respeitar os valores
humanos, expor o conteudo de forma mais dindmica e permitir que os alunos possam
desenvolver a autonomia, trabalho em equipe, lideranca e solucéo de problemas. Neste cenario,
os alunos sdo agentes ativos do seu aprendizado e responsaveis pela execucdo do projeto, 0s
quais podem contar ou ndo com as modernas tecnologias e também:

" Verificar a aplicacdo de metodologias ativas, como método inovador da
aprendizagem, baseado em resolucdo de problemas, preparando o aluno para o mundo do
trabalho.

. Trazer para reflexéo e o estudo académico os problemas e desafios do Docente
da Educacdo Basica, referente aos Anos Finais do Ensino Fundamental.

" Estimular a construgdo de metodologias didatico-pedagdgicas inovadoras a
serem desenvolvidas nas diferentes situacdes de aprendizagem do aluno da Educacédo Baésica,
especificamente no ensino da Lingua Portuguesa Personalizado nos Anos Finais do Ensino
Fundamental.

" Estudar a mediacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no
desenvolvimento das metodologias ativas.

. Trazer a experiéncia da professora, mée e eterna estudante no desenvolvimento

de metodologias ativas no ensino Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino fundamental,


https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
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com o intuito de promover um ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa com atividades:
aprendizagem por projetos, construcdo de mapas conceituais, oficinas, estudo de textos, teatro,
filmes, projecBes e documentérios e abordagem da sala de aula invertida.

o Aplicar metodologias ativas que englobam uma concepcdo do processo de
ensino e aprendizagem e considerar a participacdo ativa dos alunos na construcdo da sua
aprendizagem.

A metodologia do desenvolvimento deste estudo seguiu uma abordagem qualitativa,
levantamento bibliografico na base de dados dos periddicos Capes, leitura de artigos
académicos no site Scielo, andlise das dissertacdes dos periodos de 2009-2020 do repositorio
institucional UNIUBE, sobre os temas que abordam formacédo de professores, metodologias
ativas, a abordagem da sala de aula invertida, a fim de possibilitar uma aprendizagem mais
ativa, ensino hibrido, aprendizado baseado em resolucéo de problemas e interdisciplinaridade,
logo, a pesquisa tem caracteristica exploratdria e descritiva. Apresentam-se um relato de
experiéncia, centrada no estudo das metodologias ativas para o ensino e aprendizagem de
Lingua Portuguesa, ressalta-se que a fundamentacdo tedrica dialoga com a teoria de varios
autores na area da educacéo, dentre eles, Demerval Saviani, José Moran, Lilian Bacich, Miguel
Arroyo, Paulo Freire, Rubem Alves, llma Passos Alencastro Veiga, Jose Carlos Libaneo entre
outros.

Foram feitos estudos e anélises de documentos, artigos cientificos, teses e dissertacoes
especializadas, além de participacdo e publicacdes em eventos tais como: HISTEDBR (2019),
XEPEDUC (2019), 11l Congresso Brasileiro de Tendéncias e Inovacdo na Educagdo , evento
promovidao pela IBFE (2019), visita a Escola da Ponte, em Portugal (2019), participacdo no Il
Forum de Iniciacdo Cientifica FPM (2019), Participacdo no 111 Férum de Iniciacdo Cientifica
Faculdade Patos de Minas - on-line (2020), IV Congresso Brasileiro de Tendéncias e Inovacgéo
na Educacéo, evento promovido IBFE — Campinas on-line (2020), participacdo Mesa Redonda,
no Programa Virtual de formagdo - PROVIFOR — PROGRAD, da Universidade de Uberlandia
— UFU (2020), participacdo video — poster no Youtube, evento UNIARAXA (2020).

Assim a partir dessa introducdo trazemos na se¢do 3 a Fundamentacdo Tedrica onde

elencamos o levantamento bibliografico da pesquisa. Na secdo 4, Resultados e Discussao,
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trazemos relatos de atividades desenvolvidas no contexto das Metodologias Ativas para o
ensino-aprendizagem de lingua portuguesa nos anos finais do ensino fundamental e uma visita
a Escola da Ponte em Santo Tirso, um resultado preliminar em 2019, olhar apurado sobre as
metodologias diferenciadas na Escola da Ponte, isto €, registro dessa escola, situada em Vila
das Aves em Portugal, instituicdo da rede publica estatal de Portugal ressaltando o espaco de
multiplas interacGes, cooperacao e partilha. Escola modelo de metodologias ativas apoiada nos
métodos do trabalho escolar do professor fundador dessa instituicdo José Pacheco, o qual
ministrou palestra no 111 Congresso Brasileiro de Tendéncias e Inovagdo na Educacdo (2019),
com o intuito de fomentar o método de ensino Fazer a Ponte. E finalmente as Consideragdes

Finais e Referéncias.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Na atualidade, vivencia-se um contexto escolar que enfrenta dificuldades diversas para
possibilitar a autonomia e o protagonismo dos alunos, bem como para motiva-los para a
aprendizagem. O aluno como protagonista do processo de ensino - aprendizagem, eis um
propdsito simples, claro, porém dificil de ser efetivado na sala de aula. Com efeito, ressalta-se
o0 ensino hibrido, uma abordagem pedagdgica que combina atividades presenciais e atividades
realizadas por meio de tecnologias digitais (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

Porém, este estudo reflete sobre a grande variedade de instrumentos, tecnologias, a
facilidade/dificuldade também de se conectar em uma rede de internet, as diferentes culturas,
0s problemas sociais, familiares, evasao escolar, a falta de preparo de professores, os quais ndo
foram oferecidas capacitacGes e treinamento adequado para esse enfretamento digital, o conflito
de geracOes, enfim inimeros sdo os entraves e percalgos 0s quais 0 sistema de ensino na
contemporaneidade, esta exposto de maneira tdo fragil e as vezes despreparada. Logo, é preciso
valorizar a atividade profissional docente e devem —se criar projetos, mecanismos para que esses
percalgos sejam minimizados.

Vale lembrar, que o modelo tradicional de educagéo, proposto por Paulo Freire (1997,

p.65) destaca:
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Segundo essa visdo da educacdo, a aprendizagem se da de forma mecanica e
passiva. O aluno memoriza e repete as verdades absolutas e universais
repassadas pelo grande detentor indiscutivel da verdade: o professor.
Consequentemente a relacdo professora X aluno é altamente autoritéria,
visando manter a ordem e a disciplina rigidamente, ndo ha de forma algum
dialogo e troca de ideias. (FREIRE, 1997, p.65)

Tem-se entdo, a pedagogia da problematizacdo, um modelo de ensino contemplado no
chamado Método Paulo Freire, onde a chamada a educacao libertadora, a qual valoriza o
didlogo e desmistifica a realidade, é posta em pratica. Com isso, objetiva-se a transformacéo
social por meio de uma pratica conscientizadora e critica. Neste contexto problematizar néo se
restringe a apenas apresentar questdes, ultrapassando estas até chegar a discussdo dos conflitos
que fazem parte e mantém o problema apresentado. Tudo isso implica na motivacao do aluno,
bem como na sua capacidade de reflexdfo e producdo do conhecimento, ou seja, a
problematizacdo possibilita a participacéo ativa do estudante.

Para tanto, na atualidade, os autores Bacich, Tanzi, Trevisani (2015, p.13) destacam o
ensino hibrido, uma tendéncia de mudanga que ocorreu praticamente em todos 0s servicos e
processos de producdo de bens que incorporam os recursos das tecnologias digitais. Logo, €
preciso incorporar nas aulas de Lingua Portuguesa conteddos que envolvem o cotidiano do
aluno, estratégias de ensino que visam como ferramentas as mais diversas metodologias ativas
e uma delas é o ensino hibrido, proposta por esses autores, mesclando atividades, as quais 0s
alunos possam ser orientados ao fazer pesquisa na internet e também atividades em sala de aula.

Surge assim, a necessidade de um ambiente escolar especialmente criado para a
aprendizagem, rico em recursos para que 0s alunos possam construir seus conhecimentos
seguindo suas individualidades, onde o professor abra espago para que seus alunos falem dos
sentidos que estdo criando numa relacdo dialogica, de acordo com o contetdo ensinado e
proposto na etapa de ensino, seja de forma presencial ou ndo presencial, o uso de metodologias
ativas vem como ferramentas de ensino. Assim, na era globalizada da informacéo digitalizada,
0 acesso ao conhecimento ¢ relativamente facil, imediato, onipresente e acessivel (GOMEZ,
2015, p.14), isto €, com a globalizacdo, a evolucéo dos recursos tecnoldgicos, a informacéo vem

répida e de forma digital, o acesso para alguns é relativamente facil, mas para outros, ndo se


https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo_Paulo_Freire
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pode negar, é preciso promover a inclusdo digital, para que todos possam ter acesso a
informacao.

O aluno precisa ter condi¢fes de compreender a realidade que o cerca e o que aprende
na escola precisa fazer sentido na vida cotidiana. Furtado (2013, p.62) debrucou-se sobre a
teoria de David Ausubel e ressalta a importancia de tomar consciéncia que toda a aprendizagem
é significativa exige tempo e ela ocorre a partir do “surgimento de um sentido pessoal por parte
de quem aprende, 0 que desencadeia uma atitude proativa que tenta desvelar o novo e (re)
construir conceitos que ampliam cada vez mais a habilidade de aprender”, logo nunca precisou
tanto de relacionar o conteddo com o proprio cotidiano e entender o porqué de se estudar
determinado assunto ou simplesmente em qual situacao vai usar essa explicacao.

Para Gomez (2015, p.14) vivemos na aldeia global, a qual é a era da informacéo, uma
época de rapidas mudancas, de aumento sem precedentes de interdependéncia e complexidade,
0 que esta causando uma mudanca radical na nossa forma de comunicar, agir, pensar e
expressar. Entretanto, entende-se que preparar uma aula onde o protagonista seja o aprendiz,
exige do professor, uma estrutura e uma capacidade perceptiva apurada onde sejam
identificadas as necessidades e as potencialidades de aprendizagem da sua turma, buscando a
reelaboragdo desse aprender, isto é a interagdo na sala de aula, um encontro de saberes e de
construcao de saberes.

A efetividade da ado¢do de metodologias mais ativas depende em parte da empatia do
professor em identificar o que o seu aluno sabe sobre o assunto em questdo, sobre sua
maturidade, sobre suas curiosidades e a partir deste ponto propor atividades que facam com que
o0 aluno experimente, busque, se posicione (MORAN, 2015, p.4), por isso é importante dizer
que a interacdo aluno e professor, sem duvida é o que vai promover um dialogo mais confiante
e através das metodologias ativas como ferramenta de ensino, o professor vai transformar suas
aulas, deixando-as mais interessantes e participativas.

Em vérios contextos histéricos e épocas entender os processos de construgdo do
conhecimento ou a maneira como se desenvolvem a inteligéncia de uma crianca sempre foi 0
desafio de tedricos como: Dewey, Piaget, Ausubel, VVygotsky, entre outros. Portanto, resgatar

0s estudos decorrentes desses autores sugere a variacdo das formas de exposicado de um assunto
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ou conteldo, de maneira a estimular e abranger as capacidades cognitivas e de aprendizagem
dos mais variados alunos, fornecendo ao professor contemporaneo um principio solido para que
possa adaptar experiéncias e fazer com que seus alunos sejam ativos na aquisicdo de
conhecimento (CASTELAR, 2016, p.63).

Desse modo, as metodologias ativas procuram criar situagdes de aprendizagem nas quais
os aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem e construir conhecimentos
sobre os contetdos envolvidos nas atividades que realizam, bem como desenvolver a
capacidade critica, refletir sobre as préaticas realizadas, receber feedback, isto €, respostas para
suas indagacOes, aprender a interagir com colegas e professor, além de explorar atitudes e
valores pessoais. (BACICH; 20 MORAN, 2018, p.28).

Diante disso, os desafios impostos a educacéo na atualidade, salienta-se dizer que em
varios niveis de ensino e em seus diversos contextos e modalidades, precisa-se desenvolver
teorias e préaticas pedagogicas, por meio de metodologias ativas, com intensificagdo de retomar
0 proprio significado de aprendizagem. Assim, os Temas Contemporaneos Transversais (TCTSs)
buscam uma contextualizacdo do que é ensinado, trazendo temas que sejam de interesse dos
estudantes e de relevancia para seu desenvolvimento como cidad&o. O grande objetivo € que 0
estudante ndo termine sua educacdo formal tendo visto apenas conteudos abstratos e
descontextualizados, mas que também reconheca e aprenda sobre os temas que sdo relevantes
para sua atuacdo na sociedade (Temas Contemporaneos Transversais na BNCC, 2019, p.07).

Contudo, no que diz respeito ao ensino de Lingua Portugesa, evidencia-se promover
atividades mais articuladas, que os alunos possam relatar suas experiéncias através de
construcao de resenhas, apresentacao de teatro, fazer leituras complementares, para que se possa
problematizar temas em todas as categorias de transversalidade e por fim entender o que se
estuda atraves do contexto que se vive, pois ao realizar tarefas de relato de experiéncia ou
mesmo uma producdo de texto, do género relato de viagem, entende-se o significado do que se
pretende. Desse modo, 0 aluno consegue construir o conhecimento e compreender o contetido
explicado em toda sua totalidade necessita do contexto no qual se enuncia (MORAN, 2011,
p.34).
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Nessa vertente, retoma o0 assunto inicial proposto no resumo deste estudo, a importancia
do professor renovar suas aulas e usar da interdisciplinaridade como um movimento articulador
no processo ensino e aprendizagem. Na analise de Frigotto (1995, p.26), as
interdisciplinaridades imp&em-se pela propria forma de o homem produzir-se enquanto ser
social e engquanto sujeito e objeto do conhecimento. Logo, o homem né&o pode abandonar suas
determinacdes, contextos historicos e na fronteira do ensinar e aprender, a interdisciplinaridade
na contemporaneidade, vem dialogar com a integracdo das ciéncias e do conhecimento, assim
promove nado so discussdes em sala de aula, mas sim a construcéo do conhecimento.

Dessa forma, ao propor atividades, as quais os alunos possam interpelar, questionar ou
mesmo dar testemunho, valorizar de forma respeitosa a cultural plural composta dentro das
escolas e sem duvida, utilizar mecanismos digitais como fontes de pesquisa, 0 processo de
ensino e aprendizagem nédo terd limites. Outrossim, acrescenta-se entdo, a cultura digital
demanda abertura e flexibilidade para conviver com fluxos diversificados de informacdes
onipresentes, multiplicidade de letramentos, diversidade, ambiguidade e incerteza do
conhecimento, que se expande na inter-relacdo entre saber cotidiano e conhecimento cientifico
(ROJO, 2010).

A intensa expansdo do uso das tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo
(TDIC) na forma de diferentes dispositivos moveis conectados a internet e sendo utilizados em
espacos diversos, tempos e situacdes, sem duvida vem sendo observada na segunda década do
século XXI, com isso possibilitou um espaco hibrido de conexdes, associando o espaco fisico
e virtual. Dessa forma, essas mudancas nos processos educacionais proporcionadas pelo ensino
hibrido sdo quase naturais, 0 estudante tem contato com as informagdes antes de entrar na sala
de aula (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.15).

Logo, essa questdo convida os professores a repensar em sua metodologia de trabalho,
pois a sociedade agora, € uma sociedade em rede. Além do mais, o que a tecnologia traz hoje €
integracdo de todos os espagos e tempos. Deixa claro entdo que, o ensinar e o aprender
acontecem em uma interligacdo simbiotica, profunda e constante entre os chamados mundo
fisico e digital (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.39).
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A palavra metodologia refere-se aos caminhos que o professor vai utilizar para realizar
suas atividades dento de sala de aula, ou seja 0s caminhos para a acao de sua mediagdo. Seja no
momento de sala compartilhada, aprendizagem por projetos, uso de tecnologias digitais como
ferramentas de ensino, para que ocorra a construcdo do conhecimento, ou até mesmo jogos
interativos com o intuito de estudar apara a funcéo do estudo das classes de palavras, relato de
experiéncias por parte dos estudantes, declamacdo de poemas, por fim todas essas atividades
chamam-se ativas, porque s&o acoes a fim de promover a aprendizagem, seja de forma hibrida,

aula invertida ou plataformas digitais.

3.1 As bases legais norteadoras da Educacao Basica

Com recorte no ensino de Lingua Portuguesa enquanto lingua materna, a gramatica
normativa, passeio pelos campos da escola, designando nomes aos objetos desta analise é expor
as finalidades da educacdo basica trazidas por esses instrumentos legais e discutir as
implicacOes das diretrizes por eles apresentadas na efetiva pratica docente LDB (LEI DE
DIRETRIZES E BASES DA EDUCACAO n° 9.394/96). A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo estabelece, como finalidade da educacéo basica, o desenvolvimento do educando em
uma formacdo comum indispenséavel ao exercicio da cidadania, fornecendo-lhe meios para
progredir.

Para o Ensino Fundamental, as finalidades trazidas pela LDB calcam forte relacdo com
os pilares da Educacdo segundo a Unesco. S&o eles: aprender a conhecer (ou aprender a
aprender); aprender a fazer; aprender a conviver; e aprender a ser. Para essa etapa, a lei traz
como propositos o desenvolvimento da capacidade de aprender; a compreensdo do ambiente e
dos valores da sociedade; o desenvolvimento das capacidades para aquisi¢do de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores; e o fortalecimento de vinculos de solidariedade e tolerancia.

Em relacdo aos Parametros Curriculares (PCNs) este documento é um orientador

apresentado pelo Ministério da Educacdo (MEC), como uma proposta que visa construir no
Brasil uma referéncia curricular nacional. Para este trabalho, resume-se os principais

apontamentos respectivos ao componente curricular Lingua Portuguesa (LP).
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No Brasil, os PCNs - Parametros Curriculares Nacionais séo diretrizes elaboradas pelo
Governo Federal com o objetivo principal de orientar os educadores por meio da normatizacdo
de alguns fatores fundamentais concernentes a cada disciplina. Esses parametros abrangem
tanto a rede publica, como a rede privada de ensino, conforme o nivel de escolaridade dos
alunos. Sua meta é garantir aos educandos o direito de usufruir dos conhecimentos necessarios
para o exercicio da cidadania.

Embora ndo sejam obrigatdrios, os PCNs servem como norteadores para professores,
coordenadores e os PCNs nada mais sdo do que uma referéncia para a transformacéo de
objetivos, contetidos e didatica do ensino. Por abrangerem inimeros fatores, os Parametros
Curriculares Nacionais podem ser utilizados com objetivos distintos, conforme o contexto em
que a escola esta inserida. Além disso, a forma como foi estruturado esse documento possibilita
aos profissionais da educacao iniciarem a sua leitura por diferentes partes, sem seguirem uma
ordenacdo. No entanto, com o tempo, os educadores devem conhecé-lo, na integra, para
poderem compreendé-lo e se apropriarem de sua proposta.

Em suma, os Parametros Curriculares Nacionais devem fazer parte do cotidiano da
pratica pedagdgica, sendo transformados. Para os PCNs, é verdade que o ensino da lingua
precisa ser remodelado. Na aspiracéo de se propor sua reconfiguracdo, importantes concepgoes
acerca da docéncia e da aprendizagem foram revistas, sobretudo no que diz respeito a atividade
do aluno e ao ensino gramatical fossilizado em regras e exce¢fes. Segundo este documento,
alguns dos problemas séo: diretores, que podem adapta-los as peculiaridades locais.

a) A desconsideracdo da realidade e dos interesses do aluno;

b) A excessiva escolarizacao das atividades de leitura e producéo de texto;

c) O uso do texto como expediente para ensinar valores morais e como pretexto para
tratamento de aspectos gramaticais;

d) A excessiva valorizacdo da gramatica normativa e a insisténcia nas regras de
excecao, com 0 consequente preconceito contra as formas de oralidade e as variedades néo-
padréo;

e) O ensino descontextualizado da metalinguagem, normalmente associado a exercicios

mecanicos de identificacdo de fragmentos linguisticos em frases soltas;
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f) A apresentacdo de uma teoria gramatical inconsistente, uma espécie de gramaética

tradicional mitigada e facilitada. (PCNs Parte 1, 2000, p.18).

Além disso, os PCNs pontuam, como finalidade do ensino de Lingua Portuguesa, as
seguintes habilidades: continuamente pelo professor.

(1) utilizar a linguagem na escuta e producédo de textos orais e na leitura e producéo de
textos escritos de modo a atender a multiplas demandas sociais, responder a diferentes
propositos comunicativos e expressivos, e considerar as diferentes condi¢des de producdo do
discurso;

(ii) utilizar a linguagem para estruturar a experiéncia e explicar a realidade, operando
sobre as representacfes construidas em varias areas do conhecimento:

a. sabendo como proceder para ter acesso, compreender e fazer uso de informacGes
contidas nos textos, reconstruindo o0 modo pelo qual se organizam em sistemas coerentes;

b. sendo capaz de operar sobre o contetudo representacional dos textos, identificando
aspectos relevantes, organizando notas, elaborando roteiros, resumos, indices, esquemas etc.;

c. aumentando e aprofundando seus esquemas cognitivos pela ampliacdo do Iéxico e de
suas respectivas redes semanticas;

(iii) analisar criticamente os diferentes discursos, inclusive o proprio, desenvolver a
capacidade de avaliagao dos textos:

a. contrapondo sua interpretacdo da realidade a diferentes opinides;

b. inferindo as possiveis inten¢bes do autor marcadas no texto;

c. percebendo os processos de convencimento utilizados para atuar sobre o
interlocutor/leitor;

d. identificando e repensando juizos de valor tanto socioideoldgicos (preconceituosos
ou ndo) quanto historico-culturais (inclusive estéticos) associados a linguagem e a lingua;

e. reafirmando sua identidade pessoal e social;

(iv) conhecer e valorizar as variedades do Portugués, procurando combater o

preconceito linguistico;
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(v) reconhecer e valorizar a linguagem de seu grupo social como instrumento adequado
e eficiente na comunicacdo cotidiana, na elaboracdo artistica e mesma nas interacbes com
pessoas de outros grupos sociais que se expressem por meio de outras variedades;

(vi) usar os conhecimentos adquiridos por meio da pratica de anéalise linguistica para
expandir sua capacidade de monitoracdo das possibilidades de uso da linguagem, ampliando
sua capacidade de analise critica (PCNs, 1998, p.32-33. In.: PILATI, 2017, p.80-81).

Agora, em relacdo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (Lei n® 9.394/96) estabelece
que os curriculos da Educacéo Basica devem ter Base Nacional Comum, a ser complementada
por cada Sistema de Ensino por uma Parte Diversificada (PD), exigida pelas peculiaridades
regionais. Assim, conforme determinacéo desta lei, a BNCC foi editada pelo MEC e pode ser
entendida como:

[...] um documento de carater normativo que define o0 conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos 0s alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica. Aplica-
se a educacdo escolar, tal como a define o § 1° do Artigo 1°da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996), e indica
conhecimentos e competéncias que se espera que todos os estudantes
desenvolvam ao longo da escolaridade. (BNCC, Introducéo, 2017, p.01).

Recortando na BNCC o componente Lingua Portuguesa, tem-se:

(i) Como objetivo: garantir a todos os alunos o acesso aos saberes linguisticos
necessarios para a participacdo social e o exercicio da cidadania.

(i) Como meta: que os alunos consigam:

a. construir sentidos coerentes para textos orais e escritos;

b. produzir textos adequados a situagdes de interacéo; e

c. apropriar-se de conhecimentos linguisticos textuais, discursivos, expressivos e
estéticos (em seus usos adequados a diferentes situacGes comunicativas).

(iii) Como centro das préaticas de linguagem: o texto (este em sua variedade de
composicao, ou seja, a linguagem em sua multimodalidade).

Ja, a BNCC enfatiza a importancia da continuidade e da integracdo. Haja vista que as
habilidades e unidades tematicas que compdem os Eixos guardam entre si fronteiras muito

ténues, que ndo devem ser entendidas como segregadas entre si.
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Dessa forma, espera-se que o0 componente curricular Lingua Portuguesa deva garantir o
desenvolvimento de competéncias especificas. Sdo elas:

1. Reconhecer a lingua como meio de construcdo de identidades de seus usuérios e da
comunidade a que pertencem.

2. Compreender a lingua como fenébmeno cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

3. Demonstrar atitude respeitosa diante de variedades linguisticas, rejeitando
preconceitos linguisticos.

4. Valorizar a escrita como bem cultural da humanidade.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequado a
situacdo comunicativa, ao interlocutor e ao género textual.

6. Analisar argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios de
comunicag&o, posicionando-se criticamente em relacdo a contedidos discriminatorios que ferem
direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo de valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos e interesses
pessoais (estudo, formacéo pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Ler textos que circulam no contexto escolar e no meio social com compreensdo,
autonomia, fluéncia e criticidade.

10. Valorizar a literatura e outras manifestacGes culturais como formas de compreensao
do mundo e de si mesmo (BNCC 4.1.1 Lingua Portuguesa, 2017, p.04).

Os documentos aqui apresentados, influenciados pela difusdo dos estudos linguisticos,
representaram, para o ensino de lingua portuguesa, importante instrumento de mudanca. 1sso
porque deslocam o foco do ensino, tirando-o de uma pratica pedagdgica baseada na “gramatica
normativa” (em que ndo se valoriza a dinamicidade da lingua) e levando-o ao ambito do
desenvolvimento de habilidades e competéncias. Contudo ndo representam uma mudanca
metodologica de fato, pois esta ndo é construida de forma acabada.

A relevancia do ensino da lingua portuguesa na educacéo basica, a nova perspectiva

advinda dos pressupostos das metodologias ativas serdo, portanto, as ideias centradas neste
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estudo, referente a aprendizagem através de recursos didaticos ligados ao ensino hibrido, a
importancia de elaborar projetos interdisciplinares, com a contribuicédo central das tecnologias
digitais para uma aprendizagem ativa e principalmente que tenha ligacdo com a vida do aluno
fora de sala de aula. Para isso, analisa objetivamente o Conselho Nacional de Educacédo (CNE)
abordou amplamente sobre a transversalidade no Parecer N° 7, de 7 de abril de 2010:

A transversalidade orienta para a necessidade de se instituir, na pratica
educativa, uma analogia entre aprender conhecimentos teoricamente
sistematizados (aprender sobre a realidade) e as questBes da vida real
(aprender na realidade e da realidade). Dentro de uma compreensdo
interdisciplinar do conhecimento, a transversalidade tem significado, sendo
uma proposta didatica que possibilita o tratamento dos conhecimentos
escolares de forma integrada. Assim, nessa abordagem, a gestdo do
conhecimento parte do pressuposto de que 0s sujeitos s@o agentes da arte de
problematizar e interrogar, e buscam procedimentos interdisciplinares capazes
de acender a chama do dialogo entre diferentes sujeitos, ciéncias, saberes e
temas (CNE/CEB, 2010, p.24).

Dessa forma, com apoio referencial, as obras de Dermeval Saviani ttm como
caracteristicas marcantes a analise da sociedade brasileira em varios momentos historico. No
seu livro “Escola e Democracia”, Saviani (1987) procura esclarecer a situagdo da Educagdo e a
sua relagdo com a sociedade ao longo do tempo; o livro aborda uma sintese clara e didatica as
principais teorias da educacgéo. Ele parte do fendmeno da marginalizacdo e da concepcdo de
sociedade que as principais teorias da educacao trazem.

No livro Saviani d& énfase as teorias ndo-criticas e apresenta as principais diferencas
existentes entre a pedagogia tradicional, pedagogia nova e a pedagogia tecnicista. O autor
contribui para o avanco das condicOes subjetivas necessarias ao cumprimento de grande tarefa
por ele mesmo anunciado como prioritéarias: a defesa e a producdo de uma educacdo publica de
qualidade para todos os brasileiros. Onde fala das correntes pedagégicas que influenciaram o
panorama da educacéo brasileira nas ultimas décadas.

Dessa forma, trata das teorias da educacdo e seus problemas, explanando que a
marginalizacdo da crianca pela escola se d& porque ela ndo tem acesso a esta, enquanto a
marginalidade é a condicdo da crianca excluida. Ele apresenta a escola como o local que deve
servir aos interesses populares garantindo a todos um bom ensino e saberes basicos que se

reflitam na vida dos alunos preparando-os para a vida adulta, € imprescindivel o combate a
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qualquer tipo de excluséo e sim a valorizagéo da diversidade cultural, porque somos sujeitos de
direitos.

Dermeval Saviani (1987) deixa em evidéncia a relacéo entre educacéo e sociedade e que
a responsabilidade dos professores € a de transformar cada aluno seu para que compreenda seus
direitos e deveres para a efetivacdo de uma nacdo melhor para se viver. Assim, a partir de suas
ideias a educacdo brasileira passou a ser analisada de dois modos: antes e depois de Demerval
Saviani. A escola é valorizada como instrumento de apropriacdo do saber e pode contribuir para
eliminar a seletividade e excluséo social, e € este fator que deve ser levado em consideracéo, a
fim de erradicar as gritantes disparidades de niveis escolares, evasdo escolar e marginalizacéo.

Através da interacdo do professor e da participacdo ativa do aluno a escola deve
possibilitar a aquisi¢do de conteidos — trabalharem a realidade do aluno em sala de aula, para
que ele tenha discernimento e poder de analisar sua realidade de uma maneira critica -, e a
socializagdo do educando para que tenha uma participagdo organizada na democratizagdo da
sociedade.

Mas, Saviani (1987) alerta para a responsabilidade do poder pablico, representante da
politica na localidade, que € a responsavel pela criacdo e avaliacdo de projetos no ambito das
escolas do estado e municipio, uma vez que este é o responsavel pelas politicas publicas para
melhoria do ensino, visando a integracdo entre o aluno e a escola.

Saviani (1987) alerta que o fracasso escolar é reflexo de fatores externos, tais como
salde, fatores psicoldgicos e cognitivos, bem como a ordem familiar. A escola ndo resolve
todos os problemas dos alunos, em contrapartida pode compensa-los mostrando que eles sdo
capazes de desenvolver seu intelecto e contribuir para melhorar a sua propria vida.

A escola € o local que prepara a crianga, jovem, adulto, cidadao, para a vida, e deve
transformar valores éticos e morais aos estudantes, e para que cumpra com seu papel que é
acolher o aluno com empenho para verdadeiramente transformar suas vidas. Segundo Freire
(1991, p.16):

N&o devemos chamar o povo a escola para receber instrugdo, postulados,
receitas, ameagcas, repreens@es e punicdes, mas para participar coletivamente
da construcdo de um saber, que vai além do saber de pura experiéncia feito,
gue leva em conta as suas necessidades e 0 torne instrumento de luta,
possibilitando-Ihe transformar-se em sujeito de sua propria historia (...).
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Contudo o papel da educacdo € soberano, tanto para a elaboracdo de estratégias
apropriadas e adequadas para mudar as condi¢des objetivas de reproducdo, como para a auto
mudanga consciente dos individuos chamados a concretizar a criacdo de uma ordem social
metabdlica radicalmente diferente (MESZAROS, 2008, p.65). Entretanto, o que permitira
colocar em destaque o verdadeiro papel da escola elementar: “a escola € uma instituicdo cujo
papel consiste na socializa¢do do saber sistematizado” (SAVIANI, 2005, p.14). O ensino na
concepcao de Saviani (2005) significa produzir o saber, fazer com que aqueles que fazem parte
do processo consigam absorver os conteidos e transformar o meio onde vive em um local com
igualdade de oportunidades.

E possivel perceber que em sua pesquisa, Saviani (2005) busca fomentar suas
afirmagdes a partir de diversas fontes, consolidando assim seu pensamento e buscando
transmiti-lo aos educadores que tem acesso a sua obra da maneira mais clara possivel. A
educacdo é entendida como o ato de produzir, direta e indiretamente, em cada individuo
singular, a humanidade que é produzida historica e coletivamente pelo conjunto dos homens,
isso significa que a educacao € entendida como mediacgéo no seio da préatica social global.

Saviani conclui suas observagoes no livro “Escola e Democracia” (1987), que o ensino
ndo é somente pesquisa, onde o professor tem a funcédo de estudar determinado tema e transmitir
aos seus alunos, mas sim um artificio que deve ser utilizado de maneira inteligente, propondo
atividades que permitam a resolucdo de problemas atraves do questionamento deles,
levantamento de hipoteses pertinentes e experimentacoes, fazendo com que o aluno assuma a
responsabilidade de sua prépria capacidade de pensar e de se posicionar perante os desafios da
vida. Logo, aprender é desenvolver a capacidade de processar informagdes e organizar dados
resultantes de experiéncias ao passo que se recebe estimulos do ambiente.

Ainda nessa vertente, o grau de aprendizagem depende tanto da prontiddo e disposicéo
do aluno quanto do professor e do contexto da sala de aula. Como passo inicial o professor
precisa verificar aquilo que o aluno ja sabe por procurar escutar e observar. O aluno por sua vez
procura compreender o que o professor tenta explicar. Quando ocorre a transferéncia de
aprendizagem significa que o aluno conseguiu sintetizar as informagfes e passou a ter uma

visdo mais clara superando assim sua visdo confusa e parcial (SAVIANI, 1987).
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Desse modo, ao analisar a histdria da educacgdo, percebe-se que um dos fatores que
contribuem para os baixos indices de aprendizagem € a evasdo escolar, corrente desde 0s
primordios da educacdo no pais, tornando mais dificil a constru¢do da base educacional da
nacao, uma vez que grande parte da populacdo ndo conta com um modelo de educacdo efetivo
que sirva de modelo para futuras adaptacoes (SAVIANI, 1987).

E importante ressaltar que o saber educacional, aquele que envolve a disciplina e o
intelecto do aluno é importante, para que ele tenha base em uma sociedade que o pontua, seja
nas provas da escola, do vestibular ou no alcance de metas em um futuro emprego, mas € preciso
também durante o processo de aprendizagem, preparar esse aluno para saber se posicionar e
analisar com maior profundidade e tenha uma capacidade de opinar, julgar, que deve ser
trabalhada ainda na escola, preparando de fato, o cidaddo para o futuro. Sendo assim, o que
permitira colocar em destaque o verdadeiro papel da escola elementar:” a escola € uma
instituigdo cujo papel consiste na socializagao do saber sistematizado” (SAVIANI, 2005, p.14).

Para tanto, enquanto os interesses educacionais ndo beneficiarem o povo, que
verdadeiramente necessita deles para melhorar sua situacdo perante a sociedade, a educacao
brasileira ndo avancard, em termos de melhora qualitativa, pois as politicas publicas para a
educacdo nacional ndo visam outro alvo sendo interesses politicos, que buscam evitar qualquer
reformulacdo que possam fazer o povo prosperar, e prejudicar o poder, por isso, € importante
dizer que segundo Mészaros (2005), educar ndo € mera transferéncia de conhecimentos, mas
conscientizacdo e testemunho de vida, uma vez que “[...] os processos educacionais e 0s
processos sociais mais abrangentes de reproducio estio intimamente ligados” (MESZAROS,

2005, p.25).

3.2 Gestdo da sala de aula: trabalho pedagogico e trabalho didatico na educacao bésica

Nessa vertente, discute-se as relacdes entre o mundo trabalho e a educacgéo, tendo como
foco a educagéo e sua relagdo com a formacdo do trabalhador. Em contrapartida, pretende-se
abordar, de maneira bem significativa, que a organizacdo do trabalho pedagdgico se faz em
vista da organizacdo do trabalho didatico, bem como este se realiza pela interlocugdo com os

pares envolvidos na docéncia, com gestores interescolares e extraescolares, com secretarias
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estaduais da Educacdo, com as familias dos alunos, em particular, no &mbito da Educacéao
Basica e também com relacdo aos norteamentos educacionais e a Constituicdo Federal de 1988.

Destaca-se, que o0s objetivos do ensino de Lingua Portuguesa, esta ligado as propostas
dos documentos oficiais e das diretrizes que estes apresentam e as novas metodologias ativas
de ensino. Além disso, ponto de extrema importancia a ser referenciado neste estudo, diz
respeito as competéncias e habilidades necessarias ao professor no tratamento com os alunos,
isto é, além do dominio dos contetdos, da didatica, dos conceitos de interdisciplinaridade,
ressalta-se ainda o uso de metodologias ativas a serem desenvolvidas em sala de aula, sua
formac&o continuada e também habilidades tecnologicas.

Nesse contexto, este estudo aborda o uso de metodologias ativas para o ensino de Lingua
Portuguesa Personalizado nos Anos Finais do Ensino Fundamental, visa para que ocorra o
aprendizado a favor de um ensino que seja efetivo na formacao de sujeitos criticos, ativos,
competentes e conscientes em seu desempenho na leitura e na escrita, como construgdo do
proprio conhecimento. Para isso, defende uma pratica docente que inclua novas propostas
metodologicas e didaticas; e que relacione também com as finalidades educacionais pretendidas
pelos instrumentos legais norteadores da Educacéo (LDB, PCNs e BNCC).

Tendo o supracitado como base, o presente estudo defende ainda, a incorporagédo na
pratica pedagdgica, de uma abordagem que inclua as novas pesquisas referentes e estudos de
conteudos interdisciplinares, o uso de metodologias ativas caracterizando a inter-relacéo entre
educacdo, cultura, sociedade, politica e escola, desenvolvendo ainda, métodos criativos e
centrados em uma aprendizagem ativa, propiciando entdo, a autonomia do aluno. Para tanto,
deve-se entender o conceito de qualidade como sendo dindmico e que compreende dois
aspectos, primeiro, qualidade técnica, formal e segundo qualidade politica (FAGIANI, 2019,
p.41).

Entretanto, ao analisar as condi¢cdes de trabalho do professor da educacdo basica, é
possivel identificar os fatores que propiciam a intensificacdo do trabalho docente. Através de
situacdes cotidianas que estdo relacionadas ao processo organizacional do seu trabalho, o

professor vivencia conflitos, muitas vezes desanimadores. Logo, é importante repensar a
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educacéo e o trabalho, e este enquanto forma de expresséo do homem na sua relagédo com a
natureza, no ambito das sociedades capitalistas contemporaneas (BORGES; FAGIANI, 2018).

Por isso tudo, € imprescindivel novas estratégias de ensino que envolvam o aluno no
processo de aprendizagem de forma ativa e comprometida. Neste cenario em que o aluno é
corresponsavel por sua aprendizagem, cabe ao professor ser um condutor do conhecimento. E
aqui se destacam pontos de fundamental importancia como o entendimento histérico do
contexto cultural, social e econébmico da sociedade moderna, capacidade de organizacdo e
articulacédo dentro desta sociedade (FAGIANI, 2019 p.41).

Existem varios modelos de ensino que viabilizam o trabalho didatico do professor, o
envolvimento ativo do aluno no processo de aprendizado que séo: aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, estudos de caso, mapa
conceitual, narrativas digitais, aprendizagem entre pares, entre outros, sdo instrumentos de
inovacdo para sala de aula, refor¢ando a importancia de novas praticas pedagdgicas, focadas no
aprendizado e autonomia do aluno. Salienta-se, que o trabalho e a rela¢do educativa que se da
na sala de aula e no convivio entre educadores (as) /educandos (as) traz ainda as marcas da
especificidade da acdo educativa (ARROYO, 2013 p.19).

Desse modo, destaca-se ainda que, as escolas publicas brasileiras se deparam com
desafios cada vez maiores e distintos que impactam diretamente a aprendizagem dos seus
educandos. Dentre eles, a organizacdo escolar e metodologias tradicionais que discursam o
protagonismo dos alunos, mas com praticas alicercadas na transmissdo de informaces tendo o
professor e o conteldo ainda no centro do processo de ensino-aprendizagem e que pouco
contribuem para o desenvolvimento do pensamento reflexivo dos estudantes. Diante dessas
ameacas a categoria de trabalhadores em educacéo se volta sobre ela mesma e tenta defender e
reafirmar a especialidade de sua acéo, de seu oficio, de seu saber-fazer, saber planejar, intervir,
educar (ARROYO, 2013, p.21).

Com isso, este estudo tem como proposito apresentar as diversas metodologias ativas
que podem ser usadas dentro de sala de aula, motivando o aluno a aprender a Lingua Portuguesa
de modo personalizado, tendo como principal ponto, a importancia de o aluno ser protagonista

de suas acgdes e de seu aprendizado, apresentando assim uma autonomia nos estudos e seguranca
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daquilo que pretende. Portanto, o professor passa a ter a funcdo de mediador, consultor do
aprendiz. E a sala de aula passa a ser local onde o aprendiz tem a presenca do professor e dos
colegas para auxilia-lo na resolucéo das tarefas (BACICH; MORAN, 2018, p.42).

Conforme Art. 6° da Constituicdo Federal de 1988 sdo direitos sociais a educacéo, a
salde, a alimentacdo, o trabalho, a moradia, o transporte, o lazer, a seguranga, a previdéncia
social, a protecdo a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta
Constituicdo. Logo, a concepcao educativa da instituicdo escolar ndo se limita ao provimento
de informacdes a seus alunos, a fim de prepara-los para um préximo nivel escolar, ou téo
somente ao mercado de trabalho, mas também a uma educacao estendida como o conjunto de
conhecimentos que envolvam valores, crencas, artes, filosofia e ciéncia, como base na formacéo
integral do cidad&o em sua dimenséo individual e social.

Nesse contexto, considera-se importante dizer, que na préatica da realidade social € que
internaliza-se experiéncias positivas e negativas no decorrer da vida, que a educagdo € algo
inseparavel da vida do homem, e que a escola é o lugar onde se da a educacdo sistematizada,
sendo responsavel pela promocao do desenvolvimento do cidaddo, no sentido pleno da palavra,
¢ preciso conceber uma escola “onde se possa pensar o trabalho de modo que o sujeito ndo seja
o mercado e, sim, o mercado seja uma dimensao da realidade social” (FRIGOTTO, 1980; apud
CIAVATTA, 2008).

Para tanto, tem-se no Art.205 da Constituicdo Federal de 1988, a Educacao, direito de
todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a colaboracdo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. Entende-se que essa formacao deve ser baseada de
forma democrética de ensinar, promovendo um notavel potencial formador de personalidades
democraticas, na descoberta da importancia da consciéncia de seus direitos, reconhecidos no
ensinamento escolar, através do qual formam-se conceitos, habilidades e conhecimentos de
como se relacionar com o mundo em todas as circunstancias.

Pretende-se dizer ainda, que deve-se trabalhar sob essa perspectiva e ainda administrar
situacBes adversas criadas num cenario onde a instituicdo escolar vem enfrentando, no

cotidiano, o incremento progressivo de dificuldades relacionadas a problemas internos e
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também de fatores externos como o desemprego, a pobreza, a exclusdo social e o trafico de
drogas, entre outros, tem sido dificil para o professor que, ndo raro, adoece. Logo, a hova escola
que se constitui neste inicio do século X X1 devera ser aquela marcada pelo humanismo (CESAR
E GALLO, 2014).

Para César e Gallo (2014), a atual sociedade mudou, tornou-se mais autdbnoma e
globalizada, por isso a escola devera seguir essas transformacdes que sdo emergentes e rapidas.
Assim, para enfrentar problemas de varias dimensdes, é preciso estabelecer metas e direcionar
acbes com fundamentacdo teorica consistente e projetos interdisciplinares, caso contrario, o
trabalho educativo perde o sentido e, ao invés de promover mudangas no quadro, reproduz e
cristaliza seus entraves.

Nessa mesma vertente, para Tardif (2002) e Guathier et al. (2006) ao analisarem o
trabalho docente argumentam que suas funcdes podem ser divididas em dois grandes grupos:
um relacionado a matéria a ser ensinada e outro a interacdo com os alunos. Com isso, tem-se
que para Guathier et al. (2006), a funcdo relacionada a gestdo da matéria diz respeito ao
planejamento, ao ensino, a avaliacdo; ja aquela relacionada as interacGes estabelecidas entre
professor e aluno envolve a elaboracdo de regras para organizar um ambiente propicio a
aprendizagem.

Desse modo, ressalta-se, a importancia do Art. 206 da Constituicdo Federal de 1988,
gue tem como base nos principios de igualdade de condi¢bes para 0 acesso e permanéncia na
escola, também ministrado neste Art. 206 da Constitui¢do Federativa do Brasil, no principio Il,
liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber. Logo, nessas
primicias, visando uma melhor qualidade de ensino, os professores vém buscando utilizar o
melhor do dia a dia, procurando desenvolver concepc¢des que contribuam para solucdo de
problemas, a medida que esses, vdo aparecendo. Pode-se afirmar que ndo hd uma concepcao
emancipadora, a educacéo é entdo, a apropriacéo da cultura.

Outro fator importante é com relacdo a uma didatica organizada, consequentemente
exercera funcbes educativas que atenda a necessidade de educar alunos com todas as
caracteristicas pessoais, onde professores bem preparados e envolvidos com essas

complexidades de situacfes na aprendizagem, sintam-se aptos a orientar e exercer com exatidao
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sua funcdo. Relacionado a isso, destaca que ao aceitar a profissao de professor, tal profissional
se realiza no momento em que Vvé os estudantes aprendendo, ja que esta é a sua funcdo social
(LIRA, 2016, p.35-36).

Para tanto, o estudo da didatica, faz—se necessario um conciso resgate do processo
historico, focalizando a constituicdo da pratica pedagdgica. Deste modo, pode-se tragar um
paralelo historico entre as diferentes praticas pedagdgicas, refletir sobre a constituicdo da acéo
docente e a quais necessidades sociais, politicas e filosoficas correspondeu nos diferentes
momentos. Nessa vertente, Gasparin (2004, p.09), afirma que:

Os novos métodos de investigacdo e de ensino de que nos ocupamos
nédo sdo, portanto, invencao de pensadores que decidiram por si mesmos
alterar as coisas. Cada autor, a sua maneira, partindo de suas
circunstancias, de suas percepgdes, gerais e especificas, da realidade
material, intelectual e espiritual, aprendia as novas formas de buscar a
verdade e de ensina-la. O método, enquanto construcdo tedrica &,
consequentemente, uma expressdo e uma resposta aos desafios postos
por aquele determinado periodo da histéria dos homens.

Nesse desfecho, formalmente explanando, pode-se estar diante do aperfeicoamento do
educador no quadro institucional de seu trabalho. E por meio da ac&o docente que a educagio
se efetiva, e cabe ressaltar que este processo é dialético, intrinseco ao movimento histérico da

sociedade. Desse modo, segundo Martins (1998, p.23):

(...) a didatica expressa uma pratica pedagégica que decorre da relacdo
bésica do sistema capitalista num momento historico determinado; portanto
como as classes sociais se relacionam vao se materializar em técnicas,
processos, métodos, tecnologias, inclusive processos pedagdgicos que se
realizam através de uma certa relacdo pedagdgica.

Todas essas observacdes e fatores, sem davida valorizam a educacéao geral, propiciando
novas capacidades cognitivas e habilidades sociais e pessoais, construindo uma escola com
objetivos voltados para os interesses do mercado. E necesséria, a criagdo de novas bases para o
ensino, ensino esse, guiado por uma pedagogia da emancipagdo, que considere essas
transformacdes atuais, pois as mesmas ndo sdo apenas econdmicas, mas também filosoficas,

éticas e culturais. Portanto, hd uma dependéncia entre o ato de ensinar e aprender. Tal
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dependéncia vai repercutir no modo como o0s professores veem a sua profissdo e,
consequentemente, naquilo que realizam na sala de aula (LIRA, 2016, p.36)

Atualmente, o ser humano estd rodeado de informacdo, contudo, informacgédo e
conhecimento sdo diferentes. O conhecimento torna possivel a libertacéo politica e intelectual,
para que os individuos ressignifiquem a informacdo. Dessa forma, salienta-se:

A aprendizagem escolar tem um vinculo direto com o meio social que
circunscreve ndo s6 as condicdes de vida das criangas, mas também a sua
relacdo com a escola e estudo, sua percepcdo e compreensdo das matérias. A
consolidacdo dos conhecimentos depende do significado que eles carregam
em relacdo a experiéncia social das criangas e jovens a familia, no meio social,
no trabalho. (LIBANEO, 1994, p.87)

O autor Libaneo (1994) propde quatro objetivos para que a escola da atualidade seja
inserida numa proposta de educacdo emancipadora. Primeiro, preparar os alunos para o0 método
produtivo, visando inseri-los numa sociedade tecno-cientifica-informacional, através de
investimentos na formacao geral, requerendo atitudes, habilidades, conceitos, conhecimentos e
valores voltados para a globalizacdo e a interdisciplinaridade. Assim, surge tomada de decisGes
que propiciam mudancas significativas no agir pedagdgico. Todos os professores tém
consciéncia dessa necessidade e almejam melhorias, inclusive em suas préticas pedagdgicas.
Percebe-se que mesmo aqueles que as consideram satisfatorias, continuam buscando caminhos
alternativos que venham contribuir para aprimora-las cada vez mais.

Em segundo, viabilizar meios que auxiliem os discentes no pensar criativo, critico e
autdbnomo, buscando por meio dos contetdos, que os alunos construam a busca por informacoes,
o desenvolvimento do pensamento e a habilidade para aprender (LIBANEO, 1994). Logo, é
importante dizer ainda, que ndo se pode ignorar que inumeras dificuldades tém limitado a acéo
pedagdgica dos professores, dentre elas, a escassez, insuficiéncia ou inadequacdo de recursos
fisicos e materiais; bibliotecas pouco equipadas; desarticulagdo com seus pares; espacos e
tempos rigidos; curriculos lineares. Mas, sabe-se que mesmo com tais dificuldades, ndo pode
impedir o trabalho do professor, visto como idealizador de préaticas que favorecam o processo
ensino e aprendizagem.

O terceiro objetivo € a pratica de uma formacao em que a escola crie locais dentro e fora

da sala de aula, que estimulem a cidadania participativa e critica, com ac¢Ges na comunidade,
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orientada e organizada, onde os alunos pratiquem a responsabilidade, poder de lideranga,
democracia e a iniciativa (LIBANEO, 1994). Assim, destaca-se que possibilidades e
alternativas devem ser vislumbradas e desenvolvidas pelos alunos, em uma participagéo ativa.

Em quarto, esta a formacdo ética, pois a educacdo moral se faz extremamente
imprescindivel na escola atual, onde o planejamento curricular e o projeto pedagdgico
exponham as pretensdes da Direcdo, dos professores e da equipe pedagogica, e tenha por
finalidade formar um individuo socialmente compromissado e responsavel (LIBANEO, 1994).
Tendo em vista esse fator, cabe ressaltar ainda sobre a forma respeitosa entre professor e aluno,
esse relacionamento é muito importante, pois colabora com o compromisso educador/educando,
facilitando o conceito de afeto e de colaboracéo de ambos.

Nesse sentido, a intencdo maior é a producdo com a real aprendizagem, pois se as
atitudes didaticas ndo levarem os alunos a adquirirem novos conhecimentos, competéncias e
habilidades, ndo houve ensino. Vale ressaltar que, ndo pode ter medo de ousar, pois 0 receio
imobiliza, estagna, cristaliza. De acordo com Menga Ludke, “o recurso a reflexdo aparece
mesmo como parte inerente ao desempenho do bom professor, ainda que ele ndo se dé conta
claramente disso” (LUDKE, 2001).

Neste contexto, tem-se por objetivo fazer uma reflexdo sobre a educacdo escolar,
especificamente a importancia de uma gestdo escolar e a organizacao do trabalho pedagdgico e
do trabalho didatico na educacéo basica, de modo a compreender as tensdes, as contradicdes e
as resisténcias que envolvem as politicas voltadas a essa etapa da educagdo, segundo a
Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL, 1988) e os principios da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB).

Dentro dessas definicdes, a educacdo pode ser entendida de acordo com Cotrim, Parisi
(1982) como “o processo pelo qual o homem através de sua capacidade para aprender, adquire
experiéncias que atuam sobre a sua mente e o seu fisico”. Para tanto, na historia da humanidade
a educacdo constitui sem davida uma das partes mais empolgantes, mais polémicas e sobre a
qual muito ainda se havera de falar, embora dela ja se fale desde a génese da humanidade.

A educacdo, todavia, é antes de tudo um problema, hoje um grande problema mundial,

cuja solucgéo tem sido procurada em todos os lugares. Por isso, ndo exagerou H.G. Wells quando



40

disse “a historia da humanidade vai se tornando cada vez mais uma corrida entre a educagao ¢
a catastrofe”. (Apud Jeffreys, 1975, p.11). E ja dizia Bondoir (1977, p.09) “nunca, no passado,
0 problema da educacdo foi tdo agudo quanto hoje.” Por fim, nesse interim, a docéncia, portanto
requer uma formacéo profissional que abranja todas as demandas da educacdo do século XXI.

Ressalta-se, que a Constituicdo Federal de 1988, preconiza em seu artigo 208, é um
direito de todos e todas e deve ser oferecida de maneira a promover a emancipacao dos/as
cidaddos/as. Vinculada a um projeto de sociedade pautado na transformacéo da realidade social,
com a garantia da gratuidade e também de seu carater publico, laico e democratico; de maneira
a atingir sua universalizacdo, bem como a ampliacdo da jornada escolar.

Com o objetivo precipuo de garantir a permanéncia e 0 sucesso das criangas,
adolescentes, jovens e adultos, abarcando todas as etapas e modalidades da educacdo. Além
disso, a Gestdo Democrética do Ensino Publico, prevista na Constituicdo Federal de 1988, em
seu artigo 206, inciso VI e no Artigo 3°, inciso VII1 da LDBEN compreende que a administragdo
escolar deve se pautar na garantia da participacdo da comunidade escolar; na coordenacgéo de
atitudes que propdem a participacdo social, seja no planejamento e elaboracdo de politicas
educacionais; na tomada de decisdes; na escolha do uso de recursos e prioridades de aquisi¢éo;
na execucdo das resolucdes colegiadas; nos periodos de avaliacdo da escola e na politica
educacional, a fim de construir uma educacdo de qualidade referenciada socialmente.

Logo, o ponto inicial da educacdo escolar se encontra fundada no artigo 205 da
Constituicao de 1988, isto é, sua finalidade é concebida em trés dimens@es a serem perseguidas
por todos os seus niveis — pleno desenvolvimento da pessoa, Seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 1988). Com efeito, o docente ndo devera
se limitar apenas na transmissdo de conhecimento, mas na formacdo integral, no
desenvolvimento pleno do aluno, com énfase na formacgéo da cidadania, continuidade dos
estudos e qualificacdo para o trabalho.

Além disso, a formacdo plena do aluno consiste em parte da funcdo da escola que deveria
formar pessoas criticas, que assumam seu lugar na sociedade como sujeitos historicos, capazes
de compreender o0 mundo e escolher o0 modo de atuar sobre ele, respeitando seus limites, mas

criando possibilidades. Assim, os educandos devem assumir-se como ser social e histdrico,
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como ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador de sonhos, capaz de ter
raiva porque capaz de amar (FREIRE, 2019, p.42).

Da mesma forma em que um aluno causa um sentimento de alegria diante de um
desenvolvimento de atividade satisfatdrio, também podera gerar insatisfacdo diante de um
comportamento negativo ou até mesmo uma revolta com as condi¢Ges de vida do mesmo
professor e também do proprio aluno dentro de sala de aula. Por isso, é importante
complementar que, o processo de ensino-aprendizagem, mediado pelo educador, € um exercicio
de profunda competéncia do coensinar no desenho do proprio destino, favorecendo a descoberta
de um sujeito critico (LIRA, 2018, p.39).

Fica claro entdo que, o professor toma o centro dos discursos das reformas educativas,
e é considerado fundamental no processo educativo, o sujeito ator e autor imprescindivel para
a melhoria da qualidade do ensino publico, alem de enfrentar, no exercicio da docéncia, varios
desafios que dificultam e impedem que atinja sucesso em sua atuagdo. Desse modo, destaca-se
outra caracterisitca da docéncia neste novo século, é o rompimento, de uma vez por todas, com
aquela forma conservadora de ensinar, pesquisar e avaliar (LIRA, 2018, p.40).

Muitas vezes os docentes sdo avaliados com desconfianga, acusados de serem
profissionais mediocres e de terem uma formacéo deficiente; por outro lado, s&éo bombardeados
com uma retorica cada vez mais abundante que os considera elementos essenciais para a
melhoria da qualidade do ensino e para o progresso social e cultural.

Um desafio consiste na tomada de decisfes sem muito tempo para reflexdo. O educador
constantemente faz escolhas dificeis entre fazer a turma avancar rapidamente ou cuidar dos
alunos com dificuldades, afastar os alunos que perturbam ou procurar integra-los ao grupo.
Pontos estes que poderdo afetar tanto negativamente como positivamente o desempenho dos
educandos em sala de aula.

O impacto do trabalho da gestdo escolar na melhora dos resultados académicos dos
alunos ndo se da de maneira direta, conforme aponta Sammons (2008), mas envolve um
verdadeiro trabalho de bastidores que procura garantir o desenvolvimento de outras
caracteristicas apontadas como essenciais para a eficécia escolar tais como: objetivos e visdes

compartilhados, ambiente de aprendizagem, incentivos positivos, lideranca do diretor com
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transparéncia nos resultados educacionais, parceria casa-escola, organizacdo orientada a
aprendizagem e monitoramento do progresso académico dos alunos.

E necessario pensar a didatica para além de uma simples renovacdo nas formas de
ensinar e aprender. O desafio ndo reside somente no surgimento ou criacdo de novos
procedimentos de ensino, ou em mais uma forma de facilitar o trabalho do educador e a
aprendizagem do educando.

Mais do que isso, a didatica tem como compromisso buscar praticas pedagdgicas que
promovam um ensino realmente eficiente, com significado e sentido para os educandos, e que
contribuam para a transformacéo social. Garcia e Garcia (apud OLIVEIRA, 1988) definem a
Didatica como a area do conhecimento que, embora se utilize de conquistas de outras areas,
estando inserida no tronco comum das ciéncias da Educacgdo, tem objeto proprio, definindo-se
como a ciéncia do ensino.

De acordo com Libaneo (2006) “a Didatica tem um nticleo préprio de estudos: a relagao
ensino-aprendizagem, na qual estdo implicados os objetivos, os conteddos, 0os métodos e as
formas de organizagdo do ensino”. Portanto, entre essas caracteristicas, o estudo ora proposto,
busca aprofundar o conhecimento a respeito da associagéo entre a lideranga do diretor, medida
por meio da percepgédo dos professores sobre o0 aluno e seu trabalho na gestao, e os resultados
alcancados pela escola.

Sendo a escola uma organizacdo viva em que predomina uma complexidade causada
pelas diferentes visdes sobre trabalhar a educacdo, produto da formacao e histdria de vida de
cada individuo, cabe ao pedagogo articular o fazer pedagogico, enfatizando o trabalho em
equipe e buscando superar a dicotomia entre teoria e pratica. Contudo, para Paulo Freire (2002),
o0 essencial nas relac@es entre professor e aluno, entre autoridades e liberdade, entre pais e maes
e filhos e filhas é a reinvencéo do ser humano no aprendizado de sua autonomia.

Nessa mesma premissa, ainda Freire (2002), ndo aceita uma escola que retire cada um a
possibilidade de ser sujeito e que leve a interiorizacdo e a reproducéo das relagdes de dominagéo
presentes na sociedade. A escola deve promover, para o aluno e para o professor, uma formacéo
ética e solidaria, com insercdo social e com garantia de direitos.

Para tanto, é imperativo conhecer o cotidiano da escola: suas contradi¢cdes, seus
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conflitos, seus curriculos explicitos e ocultos e, sobretudo os responsaveis pelo ato educativo.
A concretizacdo das praxis educativas deve estar fundamentada em bases tedricas solidas, na
perspectiva de que a sua analise interpretativa e critica venha contribuir para uma melhor
compreensdo do contexto e, consequentemente, o desvelamento das contradicbes e da
complexidade do sistema escolar, diligenciando caminhos seguros nesta época de constantes e
rapidas transformacdes. Nesse sentido, o trabalho do pedagogo pode fazer a diferenca uma vez
que ele representa:

(..) um elo importante na possibilidade concreta de redirecionar a trajetoria da
escola publica, como um espaco que precisa dar conta de ofertar uma educagéo
mais pertinente aos anseios dos cidaddos que tém na instituicdo escolar, muitas
vezes, 0 Unico meio de acesso aos conhecimentos historicamente construidos
pela humanidade (PEREIRA, 2008, p.02, in mimeo).

Ter consciéncia dos problemas sociais: exclusdo, marginalizacdo, desumanizacéo,
alienacdo, exploracdo, dentre outros, refletir sobre essas questdes e saber que a escola ndo esta
imune a tudo isso, uma vez que, sendo reflexo dessa sociedade, é o ponto de partida para
quaisquer mudancas idealizadas. Segundo Miguel Arroyo,

E curioso, quanto mais radicais somos nas analises temos uma Vvisdo mais
negativa da escola que ndo queremos e uma maior ilusdo de mudar a escola
apenas com nosso querer, bem-querer, malquerer. (...). Termos uma visao
mais realista da escola, é possivelmente a Unica forma de avancar na
construcdo de projetos pedagdgicos. Partir dessa realidade brutal, mas também
das positividades existentes na sociedade e na escola. Partir de que cada
educador, e o coletivo de educadores se descubram, apesar de toda essa
precariedade, tentando construir e dar conta de uma relagdo humana, digna,
socializadora, educativa, respeitosa com 20, 30, até 40 criangas por dia. Essa
positividade merece nossa atencdo, porque é isso que esta acontecendo em
muitos projetos politico-pedagdgicos (ARROYO, 2005, p.278).

Para falar sobre o papel da educacdo, ¢ importante lembrar que o “desenvolvimento
humano ocorre em meio a atividade pratica mediadora da relacdo ativa individuo-meio”
(LIBANEO, 2007, p.140) em que o homem, diferentemente dos animais, age sobre a natureza,
transformando-a para satisfazer suas necessidades.

Libaneo afirma que “a educacdo opera uma mediagdo entre teoria e pratica, entre o
sujeito e sua interacdo com o meio ambiente” e faz uma citagdo de Vasquez, que explicita bem

0 papel da educacéo, salientando a responsabilidade dos educadores na busca de possibilidades
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concretas de mudancas, fundamentadas num referencial tedrico consistente e numa pratica

pedagdgica comprometida com a emancipacdo dos alunos da escola publica,

A teoria em si ndo transforma o mundo. Pode contribuir para sua
transformacdo, mas para isso tem que sair de si mesma e, em primeiro lugar,
tem que ser assimilada pelos que vao ocasionar, com seus atos reais, efetivos,
tal transformacdo. Entre a teoria e a atividade préatica transformadora se insere
um trabalho de educagéo das consciéncias, de organizacdo dos meios materiais
e planos concretos de agdo; tudo isso como passagem indispensavel para
resolver acdes reais, efetivas (VASQUEZ, 1977, p.207; apud LIBANEO,
2007, p.140).

Portanto, no trabalho da gestdo da sala de aula, com énfase no trabalho pedagdgico e
trabalho didatico na educacdo basica, verifica-se que o professor do século XXI, ndo podera
ignorar as atuais reflex6es sobre o meio ambiente e a sustentabilidade (LIRA, 2018, p.104 e
106). Além disso, apresentar como caracteristicas eixos como boa formacdo, usar as novas
tecnologias, como ferramentas de ensino atualizar-se nas novas didaticas, trabalhar em equipe,
planejar e avaliar sempre, ter atitude e postura profissional e sem duvida, tornar-se pesquisador

na educacdo e procurar formacéo continuada.

3.3 Formacao do Trabalhador Docente

Conforme Tardif (2002, p.222), os saberes sdo "habitos, atitudes, conhecimentos,
competéncias, habilidades, o que habitualmente é chamado de saber, saber-ser e saber fazer".
Logo, destaca que o saber deve ser produzido com pratica, defendendo que a relacdo do saber
com a pratica s6 pode ser uma relacdo de aplicacdo. O autor defende que a “epistemologia da
pratica docente a luz do sujeito, a constroi, conscientemente ou nao, querendo ou ndo, ao ensinar
conteudos curriculares na sala de aula”. Logo, a formacao deve apoiar-se em uma reflexdo da
sua propria pratica pedagdgica e construcdo de saberes.

A necessidade de rever os cursos de formacao de professores também é citada por Tardif
(2002, p.223), quando afirma que existe muita diferenca entre o "contexto universitario, voltado
apenas para a pesquisa académica, daquele que deve servir para a formacéo profissional de

constituicdo epistemologica com caracteristicas diferentes”. De acordo com Tardif (2002,
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p.239) professor ideal é alguém que conhece sua matéria, sua disciplina e seu programa, além
de possuir conhecimentos relativos as ciéncias da educacdo e a pedagogia. Por fim, mantém
uma postura equilibrada dentro de sala de aula e respeita a identidade cultural de seus alunos.

Para Alarcdo (2003, p.41) ja define como professor-reflexivo aquele que se baseia na
consciéncia da capacidade de pensamento e reflexdo que caracteriza o ser humano como
criativo e ndo como mero reprodutor de ideias e praticas que sdo exteriores. Para tanto, a questao
da formacéo docente esta vinculada em atitude e pratica renovadora em favor da autonomia dos
educandos.

A formacao, conforme Novoa (1995, p.25), ndo se constréi”. Segundo o educador, por
acumulacéo de cursos, de conhecimentos ou de técnicas, mas sim, por meio de um trabalho de
reflexividade critica sobre as praticas e de reconstrugdo permanente de uma identidade pessoal.
Entende que é importante "investir nas pessoas e dar um estatuto ao saber da experiéncia”.
Desse modo, percebe-se a importancia de o docente desvincular de certas crencas e articular
suas aulas usando metodologias ativas para o ensino de lingua portuguesa personalizado,
propondo atividades de seminario, producdo de texto oral e relatos de experiéncia.

Nesse contexto, a formagdo assume um papel que transcende o ensino que pretende uma
mera atualizagdo cientifica, pedagogica e didatica e se transforma na possibilidade de criar
espacos de participacao, reflexdo e formacgéo para que as pessoas aprendam e se adaptem para
poder conviver com a mudanca e a incerteza (IBERNON, 2011, p.15), pois atualmente, o que
é exigido do professor é altamente desafiador, em relacdo as competéncias didaticas, aula
renovadores, conhecimentos tecnoldgicos, participacdo em eventos académicos, conhecimentos
e habilidades em plataformas digitais, curriculo atualizado e habilidades socioemocionais.

Para NOvoa (1995), essa nova abordagem surgiu em oposic¢éo aos estudos que reduziram
a profissdo docente a um conjunto de competéncias e técnicas. Tal reducdo gerou uma crise de
identidade do professor em decorréncia da separacdo entre seu lado profissional e seu lado
pessoal. De acordo com o educador, a perspectiva da teoria do conhecimento sobre a prética,
constitui-se como uma nova perspectiva que, diante da sociedade da informacéo e de todos 0s
seus desafios, é imprescindivel para compreender a préatica pedagdgica do professor do século
XXI.
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Contribuindo, Gadotti (1998, p.72) assegura que a educa¢do ndo é neutra e que:

O professor tem que se assumir enquanto um profissional do humano, social
e politico, tomar partido, ndo se omitir, ndo ser neutro, ter clareza sobre as
ideias que defende para si e para a sociedade que pretende formar.
Posicionando-se entdo, pode ascender a sociedade, usando a educagdo como
instrumento de transformagdo, levando a populagdo a uma consciéncia critica
de superagdo do senso comum, sem, no entanto, ignora-lo.

Uma sociedade provida de saberes elaborados tem, segundo Gadotti (1998), condicbes
de se proteger contra a exploracédo das classes dominantes e contribuir para a organizacgao de
uma coletividade mais justa, menos excludente, e realmente democratica. Lembra, no entanto,
gue néo se pode esperar que essa transformacao ocorra de forma espontanea. Ela depende muito
da educacdo que caminha lado a lado com a pratica politica do povo. Nesse cenario, 0
profissional da educagdo assume um papel, sobretudo politico, de responsabilidade na formagéo
escolar.

Sendo assim, os professores precisam entender também que, analisando dialeticamente,
ndo ha conhecimento absoluto, porque tudo estd em constante transformacdo. Na opinido de
Gadotti (1998), todo saber traz consigo sua propria superacdo. Portanto, ndo ha saber nem
ignorancia absoluta, ha apenas uma relativizacéo do saber ou da ignorancia.

Segundo Vigotsky (2003, p.63), é significativo idealizar a educagdo como um conjunto
de processos de ensinar e aprender que esta presente em todos 0s grupos sociais, responsavel
pela conservacdo de "modos culturais que refletem acgdes, estados e movimentos de cada
sociedade, podendo ser formal quando é tratada em espacos escolarizados ou informal quando
ocorre no cotidiano de cada individuo”. Segundo o autor, "o comportamento do homem é
formado por peculiaridades e condi¢des bioldgicas e sociais do seu crescimento, porque nas
relac6es sociais esta a forma mais préatica de aprendizagem". Nessa perspectiva, Saviani (1999,

p.92) assegura que:

Os alunos percebem quando o educador tem interesse na sua formacdo e
possibilita o seu desenvolvimento, mostrando-lhes novas perspectivas de
aprendizagem, e dominios de saberes desconhecidos. Essa relagdo caracteriza
uma aprendizagem emancipatoria, que contribui para uma sociedade com
menos desigualdade.
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Colabora Freire (2014, p.79):

O educador ja ndo é o que apenas educa, mas 0 que, enquanto educa, é
educado, em didlogo com o educando que, ao ser educado, também educa.
Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em que crescem juntos e em
que os “argumentos de autoridade” ja ndo valem.

A partir da necessidade de construir conhecimentos com as novas geragoes, Freire
(2014) considera que o ser humano desenvolveu costumes que, ao serem legitimados pela
prépria experiéncia, passa de geracao a geracdo, caracterizando-se como processos de ensino e
aprendizagem.

Nesse contexto, Morin (2003, p.52) enfatiza:

O homem é um ser plenamente biolégico, mas se ndo dispusesse plenamente
da cultura, seria um primata do mais baixo nivel. A cultura acumula em si o
gue é conservado, transmitido, aprendido, e comporta normas e principios de
aquisicdo.

Sendo assim, € possivel refletir sobre a concepc¢édo de que todos aprendem e ensinam e
que, pela sua condigdo de continuidade, cada grupo social precisa transmitir a geracao seguinte
a experiéncia acumulada no tempo.

Conforme contribuicdo de Freire (2007, p.23-24):

Ensinar inexiste sem aprender e vice-versa e foi aprendendo socialmente que,
historicamente, mulheres e homens descobriram que era possivel ensinar. Foi
assim, socialmente aprendendo, que ao longo dos tempos, mulheres e homens
perceberam que era possivel — depois necessario — trabalhar maneiras,
caminhos, métodos de ensinar.

As mudancas culturais que o ser humano da contemporaneidade vem enfrentando,
decorrentes dos meios de comunicacdo, do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico,

demonstram, conforme Paviani (2008, p.50),

N&o apenas a elaboragédo de novos conceitos, mas igualmente a producéo de

novas imagens, que exigem novas habilidades e competéncias cognitivas.
Essas mudangas tecnolégicas e cientificas oferecem um vasto conhecimento
gue nem o mais sabio dos humanos consegue acompanha-las, o que influencia
diretamente os espa¢os educacionais, 0s quais precisam evoluir em suas
estratégias de trabalhar com o conhecimento produzido.
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Sobre isso, Morin (2003, p.64) assegura que:

Na era das telecomunicagdes, da informacdo, da internet, estamos
submersos na complexidade do mundo; as incontaveis informacdes sobre o
mundo sufocam nossas possibilidades de inteligibilidade. Nesse contexto, ndo
cabe mais uma educacdo pautada no professor como mero transmissor de
conhecimentos, em que 0 objetivo do processo educativo é treinar técnicas e
decorar formulas prontas, como se o contetdo fosse uma verdade que néo se
vivencia, e a rotina estd em memorizar 0 que 0 instrutor ensina, repetindo
fielmente seus ensinamentos.

Diante de tal realidade, segundo o autor, os processos do ensino e da aprendizagem
precisam ser desenvolvidos de forma dindmica, tendo o aluno oportunidade de compreender e
contextualizar o mundo que o cerca, posicionando-se sem preconceitos e desenvolvendo uma
postura de participacdo na sociedade (MORIN, 2003, p.64).

Tal posicionamento ¢ confirmado por Freire (2007, p.43), quando afirma que ‘“na
formacéo permanente dos professores, 0 momento fundamental € o da reflexdo critica sobre a
prética. E pensando criticamente na pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a préxima
pratica”. Para o autor, a formagao continuada ndo ¢ algo que acontece de forma imediata, mas
ocorre em um processo continuo que supera a formacao inicial, contribuindo para um modelo
profissional e pessoal ao longo de toda trajetdria docente do professor. Um momento importante
para a formacdo do professor de Lingua Portuguesa ocorre quando ele percebe as dificuldades
de seus alunos em aprender a propria lingua e suas dificuldades.

Dessa forma, a reflexdo viabilizaa compreensao e a busca de solucgdes para os problemas
a serem enfrentados. A participacdo do professor em grupos de interacdo é relevante devido a
possibilidade de ele rever suas praticas. Para Moraes e Gomes (2004, p.232), a formacéo

continuada:

E um valioso meio de possibilitar nio somente o compartilhar de suas
experiéncias diérias, o que, de alguma forma, vem ao encontro da solicitagdo
de relatos de trabalhos, mas, sobretudo a pratica de ao falar, escutar sua propria
voz e repensar o trabalho que realiza em ajudéa-los a aprender.

Conforme Guterres (2007), a formagdo continuada € um processo continuo que requer
disposicao, aceitacdo e compromisso com o ensino. No entanto, muitas vezes acontece que 0s
professores, mesmo participantes de palestras, minicursos, seminarios etc., continuam

exercendo as mesmas praticas do passado. 1sso se deve ao fato de que o que escutam ou recebem
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de informacdo ou orientacdo ndo é colocado em pratica, ndo fazendo diferenca para sua vida
profissional.

O desenvolvimento profissional do professor ndo é apenas o desenvolvimento
pedagdgico, o conhecimento e compreensdo de si mesmo, 0 desenvolvimento cognitivo ou
tedrico, mas tudo isso ao mesmo tempo delimitado ou incrementado. Logo, um dos eixos de
atuacdo, na formacao permanente do professor, considerando neste estudo, no que diz respeito
ao ensino de lingua portuguesa personalizado, nos anos finais do ensino fundamental, verifica-
se por (IMBERNON, 2011, p.49-50), a reflexo pratico-tedrica sobre a propria pratica mediante
a andlise, a compreensdo, a interpretacdo e a intervencdo sobre a realidade. A capacidade do
professor de gerar conhecimento pedagdgico por meio da pratica educativa.

Formar professores implica compreender a importancia do papel da docéncia,
propiciando uma profundidade cientifico pedagogica que os capacite a enfrentar questdes
fundamentais da escola como institui¢do social, uma prética social que implica as ideias de
formacao, reflexdo e critica (VEIGA, 2003).

A formacdo de professores constitui o ato de formar o docente, educar o futuro
profissional para o exercicio do magistério. Envolve uma acédo a ser desenvolvida com alguém
que vai desempenhar a tarefa de educar, de ensinar, de aprender, de pesquisar e de avaliar. Para
Batista (2001, p.136), formacdo significa, assim, reconhecimento das trajetorias prdprias dos
homens e mulheres, bem como exige a contextualizacdo historica dessas trajetorias, assumindo
a provisoriedade de propostas de formacdo de determinada sociedade. A formacdo de
professores, entendida na dimensédo social, deve ser tratada como direito, superando 0 momento
das iniciativas individuais para aperfeicoamento proprio, partindo da esfera da politica publica.

Para entender melhor, fica claro dizer que as tendéncias pedagogicas sdo teorias que
visam direcionar o trabalho educacional, orientando o professor, por meio de metodologias que
tem por objetivo concretizar o processo de ensino e aprendizagem. Libaneo (1985) apresentou
a seguinte classificacdo: Pedagogias Liberais, sendo subdivididas em: Tradicional, Renovada
Progressista, Renovada. N&o Diretiva e Tecnicista e Pedagogias Progressistas que se

subdividem em: Libertadora, Libertaria e Critico-Social dos Contelidos.
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J& Saviani (1985) propbs a classificacdo das tendéncias em: teorias Nao-Criticas:
Pedagogia Tradicional, Pedagogia Nova e Pedagogia Tecnicista e as teorias Critico-
Reprodutivistas: Teoria do Sistema de Ensino como Violéncia Simbolica, Teoria da Escola
como Aparelho Ideoldgico de Estado (AIE) e Teoria da Escola Dualista; Teoria Critica:
Tendéncia Historico-Critica. Analisando os autores, e as discussdes apresentadas por eles,
entende-se a classificacao apresentada por Saviani, de acordo com a realidade deste estudo, um
direcionamento do trabalho a ser desenvolvido de acordo com a realidade atual.

Com efeito, em relagdo As Teorias N&o-Criticas, na Pedagogia Tradicional,

tem-se sua organizagdo que, inspirou-se no principio de que a educagdo é um

direito de todos e dever do Estado. Era necessario atender aos interesses da

nova classe que se consolidava no poder: a burguesia (SAVIANI, 2009, p.05).

Neste momento da historia, a intencdo era a de incentivar uma sociedade democratica,

livre para contrapor-se ao “Antigo Regime”. Para alcangar esta sociedade era necessario vencer
a ignorancia, ja que o marginalizado é o individuo que ndo é esclarecido. Neste momento:

A escola surge como um antidoto a ignorancia, [...] Seu papel é difundira
instrucdo, transmitir os conhecimentos acumulados pela humanidade e
sistematizados logicamente. [...] A escola se organiza como uma agéncia, [...]
O mestre-escola sera o artifice dessa grande obra (SAVIANI, 2009, p.05).

A pedagogia tradicional baseia-se na metodologia educacional proposta por Herbart
(1776-1841), em que as aulas séo expositivas, centradas no professor, sendo este o detentor do
conhecimento cientifico. A marginalidade ¢ identificada como ignoréncia, assim o direito de
todos decorria conhecimentos acumulados pela humanidade ao longo da histéria; construir uma
sociedade democratica e consolidar a democracia burguesa.

De acordo com Saviani (2009) na Pedagogia Nova, a marginalidade deixa de ser vista
sob o angulo da ignorancia, da falta de conhecimento, e toma um novo enfoque, agora o
marginalizado é o rejeitado. A educacdo surge como instrumento de correcdo da marginalidade,
na tentativa de integrar o individuo a sociedade. O foco deixa de ser a questdo pedagdgica
voltada ao intelecto e passa a priorizar o sentimento. O aluno é o centro do processo e comeca
a exercer um papel ativo, participativo. A iniciativa da aprendizagem parte dos alunos e ndo do
professor. Saviani (2009, p.08-09) diz que:

[...] em lugar de classes confiadas a professores que dominavam as grandes
areas do conhecimento, revelando-se capazes de colocar os alunos em contato
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com os grandes textos que eram tomados como modelos a serem imitados e
progressivamente assimilados pelos alunos, a escola deveria agrupar os alunos
segundo areas de interesses decorrentes de sua atividade livre.

O professor, neste contexto, age como orientador, propicia desafios a partir do interesse
dos alunos, que sdo organizados em pequenos grupos. O método de ensino estd baseado em
Dewey (1859-1952), no aprender a aprender ou aprender fazendo. Valorizam-se as atividades
coletivas em que as relacdes interpessoais dos alunos sdo priorizadas e as acdes pedagdgicas
partem do concreto para o abstrato. Mas, segundo Saviani (2012, p.09), a “Escola Nova”
aprimorou a qualidade do ensino destinado as elites.

Quanto a Pedagogia Tecnicista destina-se a formacdo de um aluno racional, eficiente e
produtivo e o processo educacional passa a ser objetivo e operacional. Nesta teoria o
marginalizado deixa de ser o rejeitado e passa a ser o individuo incompetente, ineficiente e
improdutivo. De acordo com Saviani (2009, p.12),

[...] A educacdo estara contribuindo para superar o problema da marginalidade
na medida em que formar individuos eficientes, portanto capazes de darem sua
parcela de contribuicdo para o aumento da produtividade da sociedade. Assim,
estara ela cumprindo sua fungédo de equalizacéo social.

Na pedagogia tecnicista, a educacao perdeu sua finalidade a partir do momento em que
se torna um subsistema que veicula o contetdo especifico, e a escola passa a ser vista como
uma instituicdo que tem como base a aquisi¢do de habilidades, o que contribuiu para o caos do
ensino ja que gera descontinuidade, heterogeneidade e fragmentacéo dificultando o trabalho
pedagdgico.

Os aspectos metodoldgicos desta pedagogia ficam evidentes ja que ddo énfase aos
meios, aos recursos audiovisuais, instrucdo programada de modulos instrucionais. Desta forma,
tanto aluno quanto professor ficam relegados as técnicas, ao saber fazer, a eficiéncia. Saviani
(2012, p.12) diz que:

[...] o professor e o aluno ocupam posicdo secundaria, relegados que sdo a
condicdo de executores de um processo cuja concepgdo, planejamento,
coordenacdo e controle ficam a cargo de especialistas supostamente
habilitados, neutros, objetivos, imparciais.
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Ocorre assim, a padronizacdo que define para o professor e aluno o que devem fazer,
guando e como, muda-se o foco para o aprender a fazer. H4 uma padronizacdo de planejamentos
formulados antecipadamente e adaptados as diferentes modalidades. De acordo com Saviani
(2009, p.11) surge a especializacao das funcdes pedagogicas, afirmando que “Dai a proliferagao
de propostas pedagdgicas tais como o enfoque sistémico, o microensino, o teleensino, a
instrucdo programada, as maquinas de ensinar etc.”. Agravou-se 0 problema da marginalidade.
Esta teoria educacional desvalorizou o professor e o aluno enfatizando a técnica e o saber fazer,
resultando em um maior aumento da evasdo e repeténcia.

Foram analisadas até aqui as teorias pedagdgicas difundidas pelas teorias nao-criticas,
assim como foram explicitados seus conteddos, forma de organizacdo e funcionamento da
escola.

Agora, as Teorias Critico- Reprodutivistas, tem-se Teoria do Sistema de Ensino
Enquanto Violéncia Simbdlica, a ideia principal que da embasamento a esta teoria é a violéncia
simbolica. Como diz Saviani (2009, p.16): “Sobre a base da forca material e sob sua
determinacdo erige-se um sistema de relac6es de forca simbolica cujo papel é reforcar, por
dissimulago, as relagdes de forca material”. E evidente que a violéncia material é exercida por
meio da dominacgdo econémica exercida pela classe dominante sobre a classe dominada, que
sofre a violéncia simbdlica, dissimulada pela cultura da dominacao.

Esta dominacdo se manifesta de varias formas, ou seja, pelos veiculos comunicacao;
religido, atividades artisticas e literarias; moda; propaganda e educacao familiar e pela acéo
pedagdgica, a qual acentua a desigualdade. Fica claro que as classes dominadas ndo possuem a
forga material, que é o capital econdmico, e muito menos a forca simbdlica que € o capital
cultural. Desta forma, este tipo de teoria so reforca a marginalidade, ao invés de supera-la.

Na abordagem Teoria da Escola enquanto Aparelho Ideoldgico do Estado (AIE), nesta
teoria no plano do Estado segue duas linhas distintas: a dos Aparelhos Repressivos do Estado e
dos Aparelhos Ideoldgicos do Estado (AIE). O primeiro citado funciona por meio da forca, da
violéncia; e o segundo, por meio da ideologia. O primeira lista: 0 Governo, a Administracdo, o

Exército, a Policia, os Tribunais, as PrisGes. Dentre os Aparelhos ldeoldgicos do Estado,
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compreendem-se: o religioso, o escolar, o familiar, o juridico, o politico, o sindical, o da
informacdo e o cultural.

A escola, nesta teoria, transfere os saberes da ideologia dominante aos alunos, durante
anos, constituindo-se no instrumento mais completo de reproducéo das relagdes de producdo do
tipo capitalista, e é no contexto dessas relagdes que se nota o fendbmeno da marginalizagdo que
deseja perpetuar os interesses da elite capitalista.

Em relagdo a Teoria da Escola Dualista, apresenta a escola dividida em duas grandes
redes que correspondem a divisdo da sociedade capitalista em duas classes: burguesia e
proletariado. O espaco escolar reforga essa dualidade quando contribui para a formagéo da forga

de trabalho e enfatiza a ideologia burguesa. “Saviani (2009, p.24) salienta que:

Mais do que isso: todas as praticas escolares, ainda que contenham elementos
que implicam um saber objetivo (...) sfo praticas de inculcagdo ideologica”.
Sendo assim, 0 espaco que deveria ser de transformacdo, passa a ser de
manutencdo da ideologia dominante. [...] qualifica o trabalho intelectual e
desqualifica o trabalho manual, sujeitando o proletariado a ideologia burguesa
sob um disfarce pequeno burgués. Assim pode-se concluir que a escola é ao
mesmo tempo um fator de marginalizacao relativamente a cultura burguesa
assim como em relacdo cultura proletaria.

Assim, quando prioriza o trabalho intelectual em detrimento do trabalho manual, a
escola assume a funcdo de reprodutora e ndo de transformadora da ordem vigente,
descaracterizando sua fungéo social.

No que tange a Pedagogia histdrico-critica, na década de 1970 ha a necessidade
premente de se articular uma proposta pedagdgica cujo compromisso maior seja a
transformacéo da sociedade e ndo sua manutencdo. Desta forma, surge a Pedagogia Historico-
Critica como resposta as pedagogias nao-criticas (Tradicional, Escola nova e Tecnicista) e as
pedagogias critico-reprodutivistas (Escola como Aparelho Ideoldgico do Estado, Teoria da
Reproducdo e Escola Dualista). Assim, o objetivo da Pedagogia Historico-Critica € resgatar a
critica e a dialética no processo de acao-reflexdo sobre a praxis social.

As teorias progressistas buscam uma pedagogia que tenha por finalidade atender os
interesses dos que estdo sendo dominados pelo sistema capitalista e ndo mais dos dominantes.
Destaca-se aqui a “pedagogia critico social dos conteudos”, apresentada por Libaneo (1990,
apud SAVIANI, 2008)
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[...] Libaneo entende que, na pedagogia critico-social dos contetidos, o papel
primordial da escola é difundir conteddos vivos, concretos, indissociaveis das
realidades sociais, sendo esse o “melhor servigo que se presta aos interesses
populares” (idem, p. 39). E os contetidos do ensino ndo sdo outros sendo os
contetidos culturais universais que vieram a se constituir em patriménio
comum da humanidade, sendo permanentemente reavaliados a luz das
realidades sociais nas quais vivem os alunos (SAVIANI, 2011, p.419)

A Pedagogia Historico-Critica aparece logo em seguida, empenhada em colocar a
educacdo escolar a servico da transformacao social de forma critica ndo reprodutivista. Tem seu
fundamento no materialismo historico e nos fundamentos psicoldgicos da Teoria Historica
Cultural de Vygotsky. Conforme esclarece Saviani (1996, p.102) a expressdo “Pedagogia
Historico-Critica” representa

[...] o empenho em compreender a questdo educacional a partir do
desenvolvimento histdrico objetivo. Portanto, a concepc¢do pressuposta
nesta visdo da pedagogia historico-critica € o materialismo historico, ou
seja, a compreensdo da historia a partir do desenvolvimento material,
da determinagdo das condi¢bes materiais da existéncia humana. No
Brasil, esta corrente pedagogica firma-se fundamentalmente, a partir de
1979.

Tal teoria responde aos trés grandes passos do método dialético da construcdo do
conhecimento: pratica-teoria-pratica. O que define de forma objetiva a expressdo Pedagogia
Historico-Critica é a articulagdo de uma proposta pedagogica que se empenha, ndo apenas em
manter a sociedade como esta posta, mas em transforma-la a partir da compreensdo dos
condicionantes sociais. Saviani (2009) afirma que € possivel uma pedagogia capaz de superar
0 problema da marginalidade, articulando a escola aos interesses da classe dominada.

A Pedagogia Historico-Critica se empenha na defesa da finalidade da escola, que esta
ligada a questdo do conhecimento produzido historicamente, indispensavel a compreensao da
pratica social e neste sentido € preciso resgatar a funcdo da escola e reorganizar o trabalho
educativo.

[...] situar a especificidade da educacdo como referida aos conhecimentos,
ideias, conceitos, valores, atitudes, habitos, simbolos sob o aspecto de
elementos necessarios a formacao da humanidade em cada individuo singular,
na forma de uma segunda natureza, que se produz, deliberada e
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intencionalmente, através das relagdes pedagdgicas historicamente
determinadas que se travam entre os homens (SAVIANI, 2012, p.20).

A aprendizagem, nesta teoria é resultante da interacdo entre aluno, conhecimento e
elementos culturais. Dessa forma, Saviani (2009, p.63) diz que: “Esse método realiza a
vinculagdo entre educacdo e sociedade, que os professores e alunos sao tomados como agentes
sociais”. A Pedagogia Historico-Critica se compromete a articular teoria e pratica, professores
e alunos numa unidade, compreendendo que esses dois polos contrapdem-se entre si e da
movimento ao trabalho pedagégico. Entende a educacdo como mediagdo na prética social
global, sendo, portanto, a pratica social, 0 ponto de partida e o ponto de chegada nas atividades

educativas.

3.4 O ensino da Lingua Portuguesa e suas metodologias

O momento é de refletir sobre as préticas educativas, de inovar metodologias, de dar
significado ao saber, de ensinar a aprender. Educadores como Freire (2009), Mitre et al. (2008)
e Coll (2000) lembram que ensinar e aprender sdo processos distintos e que os educadores
precisam ir em busca de novas possibilidades, que os ajudem a entender o ato de aprender, para
assim, melhorar o processo de ensino. Os autores continuam afirmando que, para ser educador,
ndo basta saber como se constrdi o conhecimento; € preciso dominar outros saberes da dificil
tarefa de ensinar. No contexto atual, j& ndo € suficiente saber o que ensinar, é preciso, também,
saber como aprender.

Para tanto, Fonseca (2008) destaca, sobre o ensino de linguas, ha uma grande
preocupacao, relacionada a aquisicéo e producao da leitura e escrita com base na norma culta,
através de conceitos tradicionais. Os conceitos do se falar e escrever bem exigia que o aluno
dominasse as regras para que alcancasse sucesso na escola. Portanto, a lingua portuguesa
apresenta inimeras possibilidades dentro da realidade educacional, isso porque a presenca da
linguagem pode se mostrar nos contextos diversos, sendo que o professor pode trabalhar em
busca do encantamento dos alunos pela linguagem, para que possam compreendé-la melhor.

Diante dos desafios interpostos a educacéo de distintos niveis, modalidades e contextos,
é importante retomar o significado, o sentido, as teorias e as possibilidades de desenvolvimento
da prética pedagogica por meio de metodologias ativas (BACICH; MORAN, 2017). Assim, na
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convergéncia entre espagos presenciais e virtuais surgem novos modos de expressar
pensamentos, sentimentos, crencas e desejos, por meio de uma diversidade de tecnologias e
linguagens midiaticas empregadas para interagir, criar, estabelecer relagdes e aprender.

Os Parametros Curriculares Nacionais de 1997 apresentaram varias sugestfes para o0
trabalho educacional com a leitura, destacando as questdes presentes ha tempos nas salas de
aula. Os professores podem também, adotar as metodologias ativas baseadas no conceito de
ensino hibrido, usando as atividades e materiais ltdicos, para planejar suas aulas, tanto de modo
presencial quanto online. Entretanto, a cultura digital demanda abertura e flexibilidade para
conviver com fluxos diversificados de informagdes onipresentes, multiplicidade de letramento
(ROJO, 2010).

Logo, a abordagem da leitura como uma pratica que precisa estar pautada em varias
metodologias, contanto que faga sentido para o aluno, dentro do contexto em que esta inserido
(PCN, 1997 apud CONSTANCIO et al., 2009). Ainda dentro dessa tematica, é papel do
professor realizar a promocdo de uma aula que se mostre como um espaco interativo e
participativo, para que seja possivel oferecer aos alunos condi¢des de desenvolverem o gosto
pela leitura, construindo o hébito dessa pratica em sua vida (CONSTANCIO et al., 2009), logo
a participacéo ativa do aluno no processo de leitura sera motivagao para sua prética.

Desse modo, ao passo que o professor consegue incentivar o seu aluno a buscar novas
formas de leitura, é possivel que a relacdo com a leitura seja formada sem imposi¢des, mas sim
sob o principio de que ela pode oferecer muito ao leitor. Logo, a dificuldade inicial estd na
adocdo da tecnologia e para isto, ainda é necessario um trabalho profundo de compreenséao de
como se realiza este engajamento do professor, pois métodos como sala de aula invertida e
personalizacdo do aprendizado podem ser um “insight” positivo para instrumentalizar esse
professor que deseja trabalhar com estas praticas.

E preciso reinventar a educacdo, analisar as contribuicdes, os riscos e as mudancas
advindas da interagdo com a cultura digital, da integracéo das tecnologias digitais de informacéo
e comunicacado (TDIC) como ferramentas no processo de ensino e aprendizagem, dos recursos,

das interfaces e das linguagens midiaticas a préatica pedagogica, explorar o potencial de
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integracdo entre espagos profissionais, culturais e educativos para criagdo de contextos
auténticos de aprendizagem midiatizados pelas tecnologias.

Além disso, o estudo da lingua materna e o seu dominio é fundamental em quaisquer
sociedades, pois € pelo conhecimento de sua prépria linguagem que se torna possivel uma
comunicacdo de qualidade com seus pares, defendendo suas ideias e se posicionando
socialmente. Desse modo, € importante dizer que, a formacéo pela interdisciplinaridade vale-se
do rol de conhecimentos j& organizados, sistematizados e, portanto, fundantes na formacéao dos
profissionais da educacdo, ja que sua finalidade pratica € a intervencdo socioeducativa e
pedagdgica (FAZENDA, 2014 p.29).

Nesse sentido, é fundamental que o docente tenha as condicGes de trabalho que
permitam para descobrir as areas de interesse de seus alunos, construindo uma relacdo com a
lingua portuguesa mais motivadora, e que contribuird para o desenvolvimento de sua
interpretacéo textual, favorecendo as mais variadas disciplinas. Assim, abre-se o leque para
todas as ciéncias que se apresentem dispostas a romper com suas barreiras (FAZENDA, 2014
p.29).

Desse modo, 0 presente estudo pauta-se na abordagem de metodologias do ensino de
lingua portuguesa através de metodologias ativas incorporadas dentro de sala de aula,
direcionando o aluno para a construgdo do conhecimento através de uma pratica pedagogica
centrada na aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da autonomia do aprendiz.
No entanto, essa concepc¢do surgiu muito antes do advento das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDIC), com o movimento chamado Escola Nova, cujos
pensadores, como William James, John Dewey e Edouard Claparéde, defendiam uma
metodologia de ensino voltada na aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da
autonomia do aluno (BACICH; MORAN, 2017).

Portanto, a educacdo acompanha o desenvolvimento do ser humano, sua autonomia e
aprendizagem por meio da experiéncia e da reflexdo sobre a experiéncia que impulsiona
estabelecer relaces, tomar consciéncia, construir conhecimento e reconstruir a experiéncia

(DEWEY, 1959). Logo, destaca-se que sdo muitos os métodos associados as metodologias



58

ativas com potencial de levar os alunos a aprendizagens por meio da experiéncia impulsora do
desenvolvimento da autonomia, da aprendizagem e do protagonismo.

Nesse sentido, ao tratar de problematizagdo, sala de aula invertida, sala de aula
compartilhada, aprendizagem por meio de projetos, contextualizacdo da aprendizagem,
programacao, ensino hibrido, criagdo de jogos, entre outras. O trabalho educacional direcionado
ao ensino de lingua portuguesa tem 0s mesmos obstaculos que o0 ensino de matematica, isso
porque ambas as disciplinas sdo consideradas enfadonhas e desinteressantes.

Deste modo, porque ndo propor uma comparacao do uso do tempo nas salas de aula
tradicional e invertida, inspirados no modelo de Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2020, p.13),
logo sala de aula tradicional, atividade de aquecimento (5 minutos), repasse da correcao do
dever de casa da noite anterior (20 minutos), novos contetdos (30-45 minutos), pratica
orientada (20-35 minutos) e para sala de aula invertida, sugestao no ensino de lingua portuguesa
personalizado nos anos finais do ensino fundamental, atividade de aquecimento ( 5 minutos),
perguntas sobre o dever de casa ou sobre um video ou leitura complementar ( 10 minutos),
pratica orientada (75 minutos) leitura e interpretacdo de textos ou correcdo e discussdes das
questbes objetivas ou producdo de resenha como apreciacdo de um filme ou documentério
assistido, por fim resultados e avaliagdo da aula (10 minutos).

Contudo, mesmo que muitas vezes os alunos possam alegar que a disciplina é
complicada, cabe ao professor encontrar estratégias que possibilitem a construcdo de um
processo de ensino mais dinamico e produtivo para os alunos, pois as aulas de lingua portuguesa
estdo presentes desde o inicio do processo de alfabetizacdo e ao passo que os alunos véo se
desenvolvendo intelectualmente, novos conceitos e teorias sdo estudados, e ndo se pode negar
que a lingua portuguesa tem seu grau de complexidade, mas sdo questdes que precisam ser
entendidas pelos alunos.

Nessa vertente, o presente estudo volta-se para a problematica: como ensinar lingua
portuguesa eliminando obstaculos a partir da pratica de leitura e possibilitando que os alunos
compreendam a importancia do dominio da linguagem em suas vidas. Entende-se, a importancia
da postura do professor, como aquele que vai mediar a educagéo, postura de um transmissor do

conteudo e que provoca em suas aulas, a participacdo efetiva dos alunos e na atualidade,
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ressalta-se que a educagdo e a comunicacdo sdo as oportunidades oferecidas pelas mais
diferenciadas inovacdes tecnoldgicas.

Além disso, destaca-se a importancia da formacao continuada de professores que atuam
na Educacdo Baésica, sua visdo global e interdisciplinar dos aspectos que promovem uma
educacdo de qualidade, principalmente os que consideram o cotidiano do aluno um meio
educativo também sera abordado. A incorporacdo de novos temas visa atender as novas
demandas sociais e, garantir que o espago escolar seja um espago cidadao, comprometido “com
a construcdo da cidadania pede necessariamente uma pratica educacional voltada para a
compreensdo da realidade social e dos direitos e responsabilidades em relagdo a vida pessoal,
coletiva e ambiental” (BRASIL, 1997, p.15).

Busca-se, também considerar temas emergentes que constituem a sociedade,
estimulando a construcdo de metodologias didatico-pedagbgicas inovadoras a serem
desenvolvidas nas diferentes situacdes de aprendizagem do aluno da Educacao Basica.

Com isso, verifica-se que aprendizado em lingua portuguesa se faz fundamental para a
formacéo de todos os cidad&os. Isso porque, ndo basta saber se fazer entender na linguagem
oral, a lingua escrita e bem articulada, é imprescindivel para que as pessoas possam contar com
habilidades para posicionar-se na sociedade atual, analisando as situagdes na atual conjuntura
do pais, questionando e se permitindo entender que a educacdo envolve todas as areas do
conhecimento e € importante desenvolver o senso critico e habilidades de leitura e escrita,
dentro das situacdes de formalidade e informalidade.

Pretende-se dizer ainda, que é importante a capacitacdo dos professores que atuam na
Educacdo Baésica, pois, desponta-se os desafios no contexto escolar, os quais educadores
enfrentam por se preocuparem com a formacdo integral dos seus educandos/as. Para tanto, este
estudo tem como objetivos:

a) promover a formacéo continuada de professores da educacao bésica;

b) estimular a construcdo de metodologias didatico-pedagdgicas inovadoras a serem
desenvolvidas nas diferentes situacGes de aprendizagem do aluno da educacao basica;

c) trazer para a reflex&o e o estudo académico os problemas e desafios do Docente da

Educacéo Basica, referente aos Anos Finais;
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d) explorar a mediacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do no apoio a
atuacdo pedagdgica de professores de Educacdo Basica;

Para os autores Bacich e Moran (2018), é preciso adotar metodologias em que os alunos
se envolvam em atividades cada vez mais complexas, eles precisam tomar decisdes e avaliar 0s
resultados, com apoio de materiais relevantes, por isso ressalta-se a tecnologia que por si s6 ndo
¢ capaz de tornar a aula dinamica, pois a tecnologia ¢ uma ferramenta para proporcionar um
aprendizado, se bem utilizada e com educadores capacitados, pode contribuir para uma aula
mais significativa.

Dessa forma, para exemplificar, tem-se a utilizagdo da estratégia gamificacdo aliada ao
conteudo digital que sem duvida favorece a aprendizagem. Tais estratégias, quando bem
aproveitadas pelo professor, contribuem para o interesse do aluno, o tiram do papel de
espectador e o0 colocam como protagonista. Os jogos mostram para o0 aluno o seu desempenho,
engajando-o e estimulando-o.

Assim, destaca-se ainda, a aprendizagem por elaboracao de projetos, isto &, permitir que
os alunos desenvolvam a autonomia, trabalho em equipe, lideranca e solucéo de problemas.

Neste cenério, os alunos sdo agentes ativos do seu aprendizado e responsaveis pela
execucao do projeto, 0s quais podem contar ou ndo com as modernas tecnologias. O método de
projetos tem como principal objetivo lutar contra a artificialidade da escola e aproxima-la o
mais possivel da realidade da vida, por meio desse método, afirmam os autores (BOSDENAVE;
PEREIRA, 1982, p.223).

Uma outra forma de trabalhar a metodologia ativa é a classe invertida ou, do
inglés, flipped classroom, como o préprio nome indica, prop8e uma inversdo nas aulas
tradicionais. Assim, os alunos devem ler o contetido em casa e 0 encontro em sala de aula é
dedicado a discussdes e resolucdo de questdes. Além disso, a classe invertida também ajuda a
promover a dinamizacao do ensino uma vez que diminui a quantidade de aulas expositivas e
tedricas. Essas sdo apenas algumas das tendéncias da metodologia ativa, que permitem uma
aula dinamica e mais eficiente, propiciando um desenvolvimento real dos alunos (BACICH,;
MORAN, 2017).


https://gutennews.com.br/blog/2016/09/23/games-na-educacao/
https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
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A sala de aula invertida prevé o acesso ao contetido antes da aula pelos alunos e o uso
dos primeiros minutos em sala para esclarecimento de davidas, de modo a sanar equivocos antes
dos conceitos serem aplicados nas atividades praticas mais extensas no tempo de classe
(BERGMANN e SAMS, 2012 e 2016). Em classe, as atividades se concentram nas formas mais
elevadas do trabalho cognitivo: aplicar, analisar, avaliar, criar, contando com o apoio de seus
pares e professores.

Transferir palestras (exposi¢do do contetdo) ou informagéo basica para fora da sala de
aula possibilita ao aluno preparacdo previa para atividades de aprendizagem ativa durante a
aula, que ajudam os estudantes a desenvolver sua comunicagéo e habilidades de pensamento de
ordem superior (LAGE; PLATT e TREGLIA, 2000).

Logo, o método sala de aula invertida, no apoio as praticas para uma aprendizagem ativa,
tem por objetivo inovar na maioria das aulas expositivas com contetidos virtuais, tais como,
videos, filmes, documentarios, leitura digital compartilnada, entre outros. Moran (2014)
considera a sala de aula invertida um dos modelos mais interessantes da atualidade para mesclar
tecnologia com metodologia de ensino, pois concentra no virtual o que é informacdo basica e,
na sala de aula, atividades criativas e supervisionadas, uma combinacdo de aprendizagem por
desafios, projetos, problemas reais e jogos.

Para Bergmann e Sams (2016, p.06), a sala de aula invertida é um sistema que capacita
os professores a personalizar o ensino para cada aluno e que contém elementos de um ambiente
propicio a aprendizagem para o dominio (a conquista de uma série de objetivos respeitando seu
proprio ritmo). E um sistema no qual todos os alunos progridem no material, & medida que
aprendem o contetdo e no qual podem avancar mais rapidamente ou mais lentamente, conforme
seu ritmo de aprendizagem. Esses autores explicam que os alunos apreciam a flexibilizacao,
pois, como a instrugdo é armazenada, eles podem assistir quantas vezes quiserem, podem pausar
o professor e retroceder a aula ou avancar. Na opinido de alguns estudantes, os professores
avancam com muita rapidez ou com muita lentiddo, assim, o recurso de pausar e avangar o
professor ajuda os alunos e é uma inovacao tecnoldgica, que auxilia os alunos no gerenciamento

do tempo e a aprender conforme sua prépria programacdo (BERGMANN e SAMS, 2016, p.22).
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Ademais, nesse modelo o aluno tem acesso aos contetdos on-line, especificamente
direcionados aos alunos que possuem plataformas digitais, cadastrados nos Ensino Positivo ou
mesmo na rede municipal no Espaco Virtual de Aprendizagem, especificamente demonstrado
como relato de experiéncia nas figuras abaixo, para que o tempo em sala seja otimizado. Isso
faz com que ele chegue com um conhecimento prévio e apenas tire ddvidas com os professores
e interaja com os colegas para fazer projetos, resolver problemas ou analisar estudos de caso.

Tal fato incentiva o interesse das turmas nas aulas, fazendo com que a classe se torne
mais participativa. “As novas tecnologias surgem com a necessidade de especializacfes dos
saberes, um novo modelo surge na educagdo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de
atividades com interesses didatico-pedagogica” (LEOPOLDO, 2002, p.13).

Desse modo, o uso das tecnologias como ferramentas no ensino de Lingua Portuguesa,
tais como, na dinamica de estudo de caso, propondo temas de diversas areas do conhecimento,
utilizando imagens e apresentacéo de slides, efetivamente, tem-se um engajamento maior dos
alunos, favorecendo uma discussdo entre pares dos conteudos propostos pela disciplina,
construcdo de fichas literarias a partir da apresentacdo oral dos livros propostos na etapa e
projetos de leituras, envolvendo a participacéo do grupo, assim, todas essas atividades propdem
uma participagdo ativa do aluno.

Jé& os discentes se beneficiam com um melhor planejamento de aula e com a utilizacao
de recursos variados, como videos, imagens e textos nos mais diversos formatos. Afinal, cada
um tem um jeito de aprender. Dessa forma, € possivel melhorar a concentracdo e dedicacéo dos
alunos também nos encontros presenciais, sem que os professores se desgastem, isto €, as
praticas de ensino-aprendizagem mais comuns nas metodologias ativas de aprendizagem estdo
interligadas as maneiras tradicionais supracitadas.

Além disso, o professor ndo deve expor toda metodologia a ser trabalhada, a fim de que
os alunos busquem os conhecimentos por si mesmos. Porém, é necessario que o educador dé
um feedback nos projetos e mostre quais foram os erros e acertos. A aula quando é proposta
dentro das metodologias ativas, isto €, 0 método da Aprendizagem Baseado em Problemas tem

como propdsito tornar o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e


https://blog.lyceum.com.br/millennials-como-atender-uma-geracao-que-esta-mudando-o-comportamento-social/
https://blog.lyceum.com.br/ead-e-o-papel-do-professor-o-docente-sera-substituido-pelas-tecnologias/
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atitudinal por meio de problemas propostos que o expde a situagfes motivadoras e o prepara
para o mundo do trabalho.

Enquanto a aprendizagem baseada em projetos exige que os alunos coloquem a “mao
na massa”, a aprendizagem baseada em problemas ¢ focada na parte teérica da resolugao de
casos. Logo, é importante dizer que, a pratica pedagogica de Estudo de Casos tem origem no
método de Aprendizagem Baseada em Problemas e se torna uma maneira também eficaz na
aprendizagem, ou seja, o Estudo de Caso oferece aos estudantes a oportunidade de direcionar
sua propria aprendizagem, enquanto exploram seus conhecimentos em situacdes relativamente
complexas.

Contudo, séo relatos de situacbes do mundo real, apresentadas aos estudantes com a
finalidade de ensina-los, preparando-os para a resolucdo de problemas reais. Temos ainda, a
aprendizagem entre pares e times — em inglés, team based learning (TBL) —, como o proprio
nome revela, se trata da formacdo de equipes dentro de determinada turma para que o
aprendizado seja feito em conjunto e haja compartilhamento de ideias. Seja em um estudo de
caso ou em um projeto, € possivel que os alunos resolvam os desafios e trabalhem juntos, o que
pode ser benéfico na busca pelo conhecimento.

Afinal, com a ajuda mutua, se pode aprender e ensinar ao mesmo tempo, formando o
pensamento critico, que € construido por meio de discussbes embasadas e levando em
consideracdo opinides divergentes. Logo, é possivel destacar a existéncia de varios beneficios
tanto para a comunidade académica quanto para a instituicdo de ensino com a utilizagéo das
metodologias ativas.

Sendo que os alunos:

e Adquirem maior autonomia;

e Desenvolvem confianga;

o Passam a enxergar o aprendizado como algo tranquilo;

e Tornam-se aptos a resolver problemas;

o Tornam-se profissionais mais qualificados e valorizados;
« Tornam-se protagonistas do seu aprendizado.

Para a instituicdo de ensino, os beneficios se mostram principalmente com:
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« Maior satisfagéo dos alunos com o ambiente da sala de aula;

o Melhora da percepcéo dos alunos com a instituicao;

« Aumento do reconhecimento no mercado; Aumento da atracdo, captacdo e retencao de
alunos.

Entende-se também, a importancia, de que a sala de aula precisa ser um ambiente
colaborativo e as vezes até o posicionamento das mesas e cadeiras, precisam de mudancgas, pois
a sala de aula precisa formar um ambiente totalmente colaborativo, e que incentivam uma gestéo
de espaco pelo professor, isto €, organizar a a sala de aula conforme a necessidade da aula
especifica. Moran (2014, p.34) elucida que, em novos modelos de sala de aula, algumas

mudancas devem ser feitas:

O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo, todo também
precisa ser redesenhado dentro dessa nova concepcdo mais ativa, mais
centrada no aluno. As salas de aula podem ser multifuncionais, que combinem
facilmente atividades de grupo, de plenério e individuais. Os ambientes
precisam estar conectados em redes sem fio, para uso de tecnologias mdveis,
0 que implica ter uma banda larga que suporte conexBes simultaneas
necessarias.

Com o espaco organizado de forma que se estimule o trabalho colaborativo, busca-se
atingir um objetivo muito importante na formag&o de professores que € estimulo a colaboracéo.
Segundo Forte e Flores (2009, p.766), a colaboracdo tem sido um dos temas que, nos Gltimos
anos, tem sido referenciado com mais frequéncia no campo da educacdo, sendo associada a
melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem e também ao desenvolvimento da escola.

Ainda nessa premissa, promover esse espaco de colaboracéo, reforca o processo de
aprendizagem do individuo das forcas estabelecidas com os pares, por meio de dialogos, troca
de experiéncias, informacOes, trajetorias de vida, sob um processo de educacdo informal,
compartilhando informacdes em um processo de comunicagdo mutua entre professores e
alunos. Vale destacar ainda, uma educacao voltada para mediacao, entre professor e aluno, uma
interacdo e ensino de conteddos interdisciplinares, pois ndo é uma educacdo bancéria, em que
tudo é aceito pelo receptor sem questionamentos, ndo porque isso ja foi abolido. Portanto, claro

por Freire (1970), essa concepgdo de educacdo bancaria foi denunciada e criticada.
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Para reforcar essa integragdo Masetto (2010, p.67) defende que, o desempenho do
profissional atualmente, exige interdisciplinaridade. O processo de aprendizagem precisa ser
orientado pela mesma perspectiva, de modo que o conhecimento seja trabalhado de maneira
interdisciplinar. A fim de qualificar uma educacdo formal, valorizando a flexibilidade
curricular, possibilidade de integracdo das disciplinas, intertextualidade, interdisciplinaridade e
desenvolver projetos com um intuito de uma metodologia de trabalho integrado.

Em consequéncia disso, o ensino interdisciplinar, na atualidade, informa-se a
importancia de um ensino hibrido, para os autores Horn e Stark (2015, p.34), ensino hibrido, é
qualquer programa educacional formal no qual um estudante aprende, pelo menos em parte, por
meio do ensino on-line, com algum elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar,
o caminho e/ou ritmo. Logo, em consonancia ao processo ensino e aprendizagem e toda essa
conjuntura da educacao, pretende-se a seguir apresentar a se¢do fundamentacéo tedrica dessa
pesquisa, apresentando como ponto inicial as bases legais norteadoras da Educacdo Basica,
documentos de orientagdes legais.

Além das metodologias sintetizadas aqui, existem muitas outras possibilidades com
potencial de levar os alunos a aprendizagens para a autonomia, que 0s ajuda a assumirem maior
responsabilidade por seu aprendizado (ROCHA e LEMOS, 2014; VALENTE, 2014; PINTO et
al., 2012; BERBEL, 2011; MITRE et al., 2008), como processo de incidéncia, método de
projetos, pesquisa cientifica, aprendizagem cooperativa e ainda estratégias como jogos,
experimentacOes, simulacGes que podem ser integradas com a abordagem da sala de aula

invertida.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 As Metodologias Ativas na Educacéo

A visita a Escola da Ponte em Santo Tirso foi no dia 14 de outubro de 2019, a escola
enviou um e-mail informando o dia e horario da visita, a qual acontece no tempo de 30 minutos
e ndo ultrapassa esse horario. Os turistas sdo recebidos por 2 adolescentes, 0s quais apresentam

a escola aos convidados, formam- se 2 grupos para a apresentacdo. Assim que entrei na escola
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olhei as criancas que compunham a mesa e percebi de diferentes idades, falavam sobre poesia
e estavam elaboram material para a apresentacdo de trabalho, fiquei interessada na parceria e
colaboracéo de todos os alunos, na separacao das tarefas recorte e colagem do material e aqueles
que iriam apresentar de forma oral o trabalho.

Afirma-se que a Escola da Ponte possui um projeto pedagdgico sélido, inovador, além
de contar com um forte envolvimento da sociedade que a compde, no cotidiano da escola pode-
se perceber a liberdade de ensinar e de aprender, combinando com uma adesdo a pluralidade de
ideias e de forma concomitante com apoio de diversas correntes pedagogicas (PORTUGAL,
2013).

O presente estudo ressalta sobre metodologias ativas para uma educacéo inovadora, 0
exemplo de uma escola em Portugal, como referéncia em metodologias ativas, com isso foi
feito um olhar apurado sobre as metodologias diferenciadas na Escola da Ponte, isto &, a visita
foi bem répida e prazerosa, observacao e registro pessoal da Escola da Ponte, situada em Vila
das Aves em Portugal, instituicdo da rede publica estatal de Portugal ressaltando o espaco de
multiplas interacGes, cooperacao e partilha. Escola modelo de metodologias ativas apoiada nos
métodos do trabalho escolar do professor fundador dessa institui¢do José Pacheco.

A Escola da Ponte assiste criangas entre 5 e 13 anos de idade € uma institui¢do publica
de ensino localizada em Portugal, no distrito do Porto, e dirigida pelo educador, especialista em
musica e em leitura e escrita, José Pacheco. L4, os alunos ndo séo divididos em classes nem em
anos de escolaridade. Portadores de necessidades especiais dividem 0 espago com 0s outros
alunos, sendo a biblioteca o local central da escola, isto €, aprender a estudar € o foco, aprender
a agendar os eventos importantes e direcionar o conteido proposto pelo professor é estudar com
0 outro. As tarefas sdo planejadas e orientadas e os alunos ficam em circulos, recortando,
colorindo, tudo muito limpo e se algum aluno quiser fazer pesquisa do seu material ou tirar
duvidas vai até a estante de livros.

Cada aluno e a maioria dos orientadores educativos sdo responsaveis por algum aspecto
do funcionamento da escola e estes tltimos acompanham todos os educandos e trabalham para
que conquistem sua autonomia, compreendendo o porqué e o para qué estudar. O estudo é feito

em grupos heterogéneos e dindmicos, mas ocorrem, também, individualmente e em duplas, cujo
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critério para formacao € o interesse em comum.

Dessa forma, as criancas podem escolher o que estudar e com quem, e podem solicitar
a ajuda de um professor, desde que facam por escrito um pedido de auxilio, deixando claro o
que querem saber, 0 que ja sabem e o que ja fizeram para aprender. Além do espaco
absolutamente democratico, sem divisorias em classes, 0 tempo, sem toques de campainha,
também obedece a outra ordem, a da necessidade do trabalho conjunto. Rubem Alves (2011,
p.45) afirma:

Na escola da Ponte, as criangas que sabem ensinam as criangas que ndo sabem.
Isso ndo é uma excecdo. E a rotina do dia a dia. A aprendizagem e o ensino
sdo um empreendimento comunitario, uma expressao de solidariedade. Mais
que aprender saberes, as criancas estdo aprendendo valores. A ética perpassa
silenciosamente, sem explicages, as relagcdes naquela imensa sala.

Logo, o educador se responsabiliza por orientar a pesquisa, que € feita,
predominantemente, em livros e na internet. Ha, também, a caixinha de segredos, onde 0s
alunos deixam recados, pedidos de ajuda, desabafos, dentre outros, sendo esta uma forma,
inclusive, de resolver questdes relacionadas a tdo discutida indisciplina. Para avaliacdo, feita de
forma continuada, ha véarios instrumentos, inclusive a auto avaliacéo. J& a disciplina na Escola
é levada com seriedade com equivalente importancia tdo quanto ao ensino - aprendizagem, uma
vez que sem ela tornar-se-ia impossivel a realizagdo da propria ideia e poria em risco a sua
efetividade. Segundo Pacheco e Fatima, a disciplina é importante, pois:

Entretanto, destaco duas coisas: primeiro o peso dado a formacdo de habitos e
atitudes imprescindiveis ao cidad&o, colocada em posicao de igual importancia
a instrucdo. Se calhar, como dizem os portugueses, reside ai 0 segredo que faz
da Ponte uma instituicdo com muito menos problemas de “indisciplina”
(PACHECO, 2015, p.19).

Em relacdo aos planos de aula (0 que pretende saber e como proceder); relatorio
constando suas descobertas e jornal, com a publicacdo dessas; ata de assembleia — que ocorre
semanalmente e é composta por alunos, pais, profissionais de educacdo e demais agentes
educativos para resolver os problemas da escola em conjunto; quadro de solicitagdes de
orientacdo; disponibilidade para ajudar os colegas; comparacdo entre o plano de atividades e
impressoes do trabalho realizado no dia. As criangas ndo séo educadas para a competi¢cdo, mas

para a entreajuda (ALVES, 2012, p.13), percebe-se ao ver os alunos focados na construcdo de
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uma pesquisa sobre castelos, eles estéo tdo envolvidos que nem percebem nossa entrada na sala
de aula, e verificam sobre o assunto nos livros, imagens, produzem redacgdes, falam sobre os
locais onde possuem mais castelos, discutem a histéria, além de ilustracbes e maquetes sobre
castelos.

Além disso, tem-se o0 aluno do Ndcleo da Iniciacdo, primeira dos trés ciclos da escola, é
trabalhado a fim de aprender a: ser pontual, assiduo e zeloso por seus materiais e colegas; a
cumprir suas tarefas, pedindo auxilio ao professor sé quando realmente precisar; desenvolver
sua criatividade e participacdo, com intervencdes pertinentes; elaborar e atualizar seu plano de
estudo; reconhecer suas falhas e acertos, nas auto avaliacGes; pesquisar, resolver conflitos e se
comunicar — oralmente e por escrito — de forma clara e coerente. A Ponte, entre muitas outras,
a licdo de educar na cidadania ndo é o mesmo que educar para a cidadania (ALVES, 2012,
p.17).

Para tanto, desenvolvendo bem as atividades de grupo, pesquisa e autoavaliagdo, a
crianga passa para o Nucleo da Consolidacdo, procurando cumprir o curriculo nacional
destinado ao primeiro ciclo do ensino basico de forma autdbnoma, consolidando suas
competéncias desenvolvidas na primeira fase. No terceiro e altimo ndcleo, o do
Aprofundamento, os alunos trabalham os contetdos do segundo ciclo do ensino basico. Eles
possuem total autonomia de seu tempo na escola, mas devem participar das aulas de educacao
fisica e de laboratorio e podem fazer parte de projetos de extensdo e de pré-profissionalizacéo.
A maioria dos pais de alunos da Escola da Ponte ja pertenceu ao quadro de educandos da escola.
Muitos deles, hoje, sdo pessoas autbnomas e de destaque em suas profissdes (PACHECO,
2011).

Muitos sdo os cursos sobre o projeto de Fazer a Ponte, educadores que ja se
identificaram com essa curiosidade de construir saberes, discutem sobre esse projeto de vida,
0 qual o professor € o mediador do conhecimento e o0s alunos registram suas experiéncias e
partilham entre si 0 seu cotidiano. Portanto, os professores compartilham olhares e uma
linguagem pedagdgica destacando o jovem aprendiz, pois na realidade, cada individuo tem sua
cultura e experiéncia de vida que devem ser valorizados no decorrer de todo o processo de
ensino e aprendizagem (ALVES, 2012).
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Dessa forma, o projeto Fazer a Ponte, trabalha com uma organizacdo pedagdgica
centrada no aluno. A Ponte contribui para que cada um deles aprenda a conhecer o objeto do
conhecimento e agir sobre ele. As propostas de trabalho estdo sempre de acordo com a
metodologia de trabalho da escola. O aluno tem um perfil ético e o percurso da aprendizagem
de cada aluno é supervisionado por um orientador educativo, ao qual é atribuida a funcéo de
tutor (ALVES, 2012).

Logo, a Ponte ensina que o aluno deve enxergar além do que pode ver, ele deve
conhecer a cultura dos paises, vivenciar e dialogar com os colegas suas experiéncias nas rodas
de conversa e principalmente desenvolver um aprendizado autdbnomo, critico e reflexivo.
Reconfigurar a escola, ainda foi insuficiente, além disso, a Escola da Ponte foi necessario
romper com velhas estruturas, criar novas possibilidades, compreender as necessidades dos
alunos, democratizar a escola que significa que o saber precisa chegar a todos, e com isso foi
necessario rever o curriculo e a forma de leva-lo ao aluno, se os alunos ndo estdo se inserindo
na sociedade de maneira apropriada, ha algo errado que precisa ser sanado (PACHECO, 2011)

A Ponte surge da necessidade de rever os efeitos da educacéo tradicional (PACHECO,
2011), onde direitos deixam de ser efetivados a medida que a aprendizagem ndo acontece e cria
mais desigualdades, na Escola da Ponte visa-se ao pleno saber e as igualdades de oportunidades
a todos. De acordo com Pacheco e Fatima, que:

O projeto “Fazer a Ponte” orienta-se por dois principios basicos: o
desenvolvimento de uma organizacdo de escola que tem por referéncias uma
politica de direitos humanos que garanta as mesmas oportunidades
educacionais e de realizacdo pessoal a todos os cidaddos e a promogao, nos
diversos contextos em que decorrem o0s processos formativos, de uma
solidariedade ativa e participativa responsavel; * o desenvolvimento de
relacBes estabelecidas entre a escola e a comunidade de contexto através da
libertagdo e criacdo de redes de comunicacdo (PACHECO, 2011, p.11).

A individualizacdo do aluno como sujeito Unico em especial quando se trata de
ensino/aprendizagem na Escola da Ponte € o que diferencia muito dos outros curriculos, pois
ao trazer os contetdos a serem ensinados aos alunos, buscam compreender cada sujeito e
como esse pode aprender determinado conteddo, sendo assim, a Ponte percebeu que o0s

contetidos ensinados devem ser os mesmo (PACHECO, 2001), mas cada aluno aprende de
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uma forma, como podemos ver no item 20 dos Principios Fundadores do Projeto Educativo
da Escola da Ponte:

20- E indispensavel a concretizacdo de um ensino individualizado e
diferenciado, referido a uma mesma plataforma curricular para todos os
alunos, mas desenvolvida de modo diferente por cada um, pois todos os alunos
sdo diferentes. Os contetidos a apreender deverdo estar muito proximos da
estrutura cognitiva dos alunos, bem assim como dos seus interesses e
expectativas de conhecimento. (PORTUGAL, 2017, p.04)

A autonomia que em muitas escolas tradicionais s&o vistas como excesso de liberdade,
para os alunos na Escola da Ponte é o ponto de partida para aprendizagem efetiva, (PACHECO
e SILVA, 2011) ao trazer a liberdade de manusear objetos, pesquisar, dialogar com colegas e
professores, assim se constr0i a autonomia e vai acontecendo 0 processo de ensino
aprendizagem como afirma Pacheco e Silva:

A pedagogia da Ponte eleva o desenvolvimento do sentimento de iniciativa e
de energia de motivacao prépria da aprendizagem da crian¢a a aprendizagem
autodirigida, que ajuda deste modo, as criancas a construirem 0 seu
conhecimento a partir de uma atitude reflexiva, manipulando e
experimentando tudo aquilo que as rodeia. Este comportamento contribui para
o0 desenvolvimento de novas capacidades mentais e de conhecimento, proprias
de uma postura do aprender a aprender, de uma pedagogia para a autonomia.
[...] em uma sociedade atual cada vez mais competitiva e egocéntrica, a nas
suas relagdes com os alunos, um testemunho que valoriza o sentido de justica,
de igualdade de oportunidades e de respeito intrinseco pelas criancas e pelos
seus direitos (SILVA; PACHECO, 2011, s/p)

Assim, a Escola da Ponte tem como misséo ressaltar uma nova forma de pensar e de
agir na contemporaneidade. Seu objetivo é formar pessoas felizes, socialmente e autbnomas,
para construir seus projetos de vida. A maioria dos pais de alunos da Escola da Ponte ja
pertenceu ao quadro de educandos da escola. Muitos deles, hoje, sdo pessoas autbnomas e de
destaque em suas profissoes.

Para Saviani (1997) através da interacao do professor e da participacdo ativa do aluno a
escola deve possibilitar a aquisi¢cdo dos contetdos, trabalhando a realidade do aluno em sala de
aula, para que ele tenha discernimento e poder de analisar sua realidade de uma maneira critica
e também a sua socializacdo, para que tenha uma participacdo consciente e autdbnoma na

democratizacdo da sociedade.



71

Desse modo, destaca-se, entre os estudiosos de educac¢do das Ultimas décadas, a ideia de
gue ja ndo bastam informacdes para que criancas, jovens e adultos possam, com a contribuicao
da escola, participar de modo integrado e efetivo da vida em sociedade. Embora,
imprescindiveis as informacGes em si teriam, quando apenas retidas ou memorizadas, um
componente de reproducdo, de manutencdo, do ja existente, colocando os aprendizes na
condicdo de expectadores do mundo.

Faz parte das funcbes da escola contribuir para que tal desenvolvimento ocorra. A
legislacdo nacional da educacdo, sinaliza para isso de diferentes modos, de acordo com 0s
diferentes niveis de escolaridade. Por exemplo, para o ensino fundamental, prevé como
objetivo, o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisi¢do de
conhecimentos, habilidades ea formagdo de atitudes e valores (BRASIL, 1996).

Portanto, juntamente com os diferentes tipos de informacdes a serem adquiridas, pode-
se compreender pelos textos da Lei (BRASIL, 1996), que a escola tem a incumbéncia de atuar
para promover o desenvolvimento humano, a conquista de niveis complexos de pensamento e
de comprometimento em suas acdes. Na escola, o professor € o grande intermediador desse
trabalho, e ele tanto pode contribuir para a promogao de autonomia dos alunos como para a
manutengdo de comportamentos de controle sobre 0s mesmos.

Desse modo, salienta-se Guimardes (2003), a ideia da necessidade psicoldgica basica de
autodeterminacdo ou autonomia foi inspirada no trabalho de DeCharms (1984), que destacou a
autodeterminacdo como uma necessidade humana inata, relacionada a motivacéo intrinseca. A
autora reforca o pensamento segundo o qual, os individuos sdo naturalmente propensos a
realizar uma atividade por acreditarem que o fazem por vontade prépria, porque assim o
desejam e ndo por serem obrigados por forca de demandas externas. Agem de forma
intencional com o objetivo de produzir alguma mudanga.

Diante dessas caracteristicas, esses individuos sdo denominados de “origem’” ou se
considera que desse modo, os habitos sdo aprendidos para serem utilizados na acdo e 0s
conhecimentos sdo aprendidos para guiar a agdo. “Quando ambos, habitos e conhecimentos,
combinados com a motivagdo sdo satisfatorios, o sujeito percebe que foi ele quem causou
mudanga desejada” (GUIMARAES, 2003, p.38).
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Ainda em decorréncia dessa percepgdo para DeCharms (1984), seus comportamentos
podem ser intrinsecamente motivados, fixando metas pessoais, demonstrando seus acertos e
dificuldades, planejando as agBes necessérias para viabilizar seus objetivos e avaliando
adequadamente seu progresso, como explica a autora ao sentir-se obrigado a realizar algo por
fatores externos, o individuo tem sua atencdo desviada da tarefa, diminuindo as possibilidades
de manifestar-se a motivagéo intrinseca.

Logo, segundo DeCharms (1968 apud GUIMARAES, 2003, p.39) as seguintes palavras:
“As pessoas extrinsecamente motivadas sentem-se frequentemente como marionetes da
autoridade ou das recompensas, mas as pessoas intrinsecamente motivadas sentem-se como
origem, comportando-se com liberdade e auto investimento [...]”. Dessa forma, o aluno quando
recebe o incentivo do professor e durante a aula, tem-se a oportunidade de se expressar, falar
de suas inquietacOes e liberdade para colocar seus questionamentos, ocorre a construgdo do
conhecimento, pois o aluno conseguiu se manifestar de forma aberta sobre uma temaética ou
conteudo proposto pelo professor.

A partir desse entendimento, Guimardes (2003) ressalta que o locus de causalidade é
uma caracteristica que pode se alterar na vida do individuo, sendo este identificado como de
origem ou com influéncia acentuadamente externa (marionete) ou ainda em um nivel
intermediario entre essas duas posic¢oes, dependendo da situagdo, que pode se configurar como
mais facilitadora da experiéncia de ser origem ou marionete ou estar situado entre as duas
experiéncias. Logo, os fatores externos e internos caracterizam a participacdo do aprendiz
dentro da sala de aula, deixando claro sua insatisfacdo na obrigacdo de realizar tarefas
repetitivas ou satisfacdo em poder contribuir com sua experiéncia.

Com isso, pretende-se dizer que as metodologias ativas tém o papel de despertar a
curiosidade, atraveés da pratica entre pares, a medida que os alunos sdo convidados a essa
teorizacdo, eles tornam-se mais participativos e trazem elementos novos para a sala de aula,
desse modo, é importante dizer, que as experiéncias dos alunos sdo verdadeiras contribuigdes,
que podem deixar a aula mais atrativa, mais interessante, com isso, os alunos sao estimulados

e apresentam sentimentos de engajamento, percep¢do de competéncia e de pertencimento, além
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da persisténcia nos estudos, na pesquisa e a prdpria interacdo de aluno, desenvolvendo assim,
uma participacdo do aluno mais ativa.

Segundo Saviani (1987), de fato, a escola é o local que prepara a crianca, futuro cidadao,
paraa vida, e deve transmitir valores éticos e morais aos estudantes, e para que cumpra com seu
papel deve acolher os alunos com empenho para verdadeiramente transformar suas vidas. Dessa
forma, com a intencdo de fazer a aproximacéo entre os estudos voltados para promocdo da
autonomia, é fundamental que o potencial da area pedagdgica ande na mesma direcdo, trazendo
mecanismo de aprendizagem, atividades e aulas com formatos e aspectos relacionados as
caracteristicas das metodologias ativas, assim, é importante conhecer o contexto em que o aluno
estd inserido, isso facilita o preparo das aulas e assim, consegue-se alcancar 0s objetivos
pretendidos na formagdo do aluno como sujeito social.

Metodologias ativas valorizam a participacdo efetiva dos alunos na construcdo do
conhecimento e no desenvolvimento de competéncias, possibilitando que aprendam em seu
proprio ritmo, tempo e estilo, por meio de diferentes formas de experimentacdo e
compartilhamento, dentro e fora da sala de aula, com mediacdo de docentes inspiradores e
incorporacgdo de todas as possibilidades do mundo digital. Tedricos como Dewey (1950), Freire
(2009), Rogers (1973), Novack (1999), entre outros, enfatizam, ha muito tempo, a importancia
de superar a educacdo bancaria, tradicional e focar a aprendizagem no aluno, envolvendo-o,
motivando-o e dialogando com ele.

As tecnologias “propiciam a reconfiguragdo da pratica pedagogica, a abertura e
plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos. Por meio da
midiatizacdo das tecnologias de informagéo e comunicagéo, o desenvolvimento do curriculo se
expande para além das fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicdes
educativas; supera a prescricao de conteiidos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligacdes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do cotidiano; e torna
publicas as experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes restritos ao grupo presente nos
espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagogico” (ALMEIDA & VALENTE, 2012).

O pragmatismo se reflete de uma maneira bastante evidente na teoria educacional de

Dewey, que procurava conciliar os aspectos tedricos e praticos da aprendizagem, na ligacao
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entre ensino e pratica cotidiana, dando grande énfase a ideia de experiéncia como um processo
ativo, um processo continuo de criacdo de conexdes de saberes. Para tanto, a  filosofia
pragmatista de Dewey destaca “tem como eixo central o interesse de base psicologica gerado
por situacdes da experiéncia de vida no ambiente social. Contudo, Dewey concebeu a educacédo
como um processo de continua reconstrucdo da experiéncia humana na sociedade”
(ZANATTA, 2012, p.109).

A prdpria concepcédo de educacédo do fil6sofo estd de alguma forma relacionada com a
ideia de experiéncia, entendendo a “educagdo como 0 processo de reconstrucao e reorganizacao
da experiéncia, pelo qual lhe percebemos mais agudamente o sentido, e com isso nos
habilitamos a melhor dirigir o curso de nossas experiéncias futuras” (TEIXEIRA, 2010, p.37).
Desse modo, 0 processo educativo se da por intermédio das nossas experiéncias vividas de
forma inteligente.

A educacdo, como a vida em geral, é o resultado inevitavel das nossas experiéncias.
Dewey reconhece que é de vital importancia para a educacéo nao se restringir a transmissao de
conhecimento como algo acabado, mas que a educacdo serve para organizar ou reconstruir
permanentemente a experiéncia; a experiéncia, por sua vez, produz conhecimento (produto da
acdo, dai a expressdo como muitas vezes é conhecida a teoria de Dewey como escola ativa). A
teoria pedagdgica de Dewey defende a insercdo do aluno como sujeito de experiéncia no
processo de aprendizagem. O conhecimento deve ser baseado na pesquisa. Sobre a importancia
da pesquisa na teoria de Dewey, assim se refere Zanatta (2012, p.110):

A pesquisa deve surgir de uma motivacdo interior que propicie o aparecimento
de um problema durante uma atividade continua na qual o aluno esteja
interessado. O primeiro objetivo é obter sugestdes de solucdo; a observagéo e
0s conhecimentos anteriores devem ser utilizados para analisar a situagédo
probleméatica e construir a solucédo provisoria.

Deve-se aprender fazendo e combinando pratica, teoria, vida-experiéncia-aprendizagem
em um processo permanente. A partir de uma perspectiva que Henz, Santos e Pignor, (2018,
p.144) ressaltam como sendo tedrico-pratica, entende-se “a educagdo como um processo de
reconstrugdo e reorganizacao da experiéncia, ponto em que se adensam os sentidos produzidos™.

Aprende-se fazendo. Seja para aprender uma habilidade, uma ideia, uma atitude, “sé uma
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experiéncia de situacdo real da vida efetiva a aprendizagem” (SCHIMDT, 2009, p.149). Essa
acdo, essa pratica, deve ser uma pratica consciente e intencional, direcionada, por isso, para
Dewey, a “escola tem de transformar-se num meio de experiéncias reais ou num lugar de vida
real, e ndo um espaco artificial, separado e isolado da sua prépria vida e da sociedade em que
esta inserida”.

As escolas devem se transformar em locais organizados intencionalmente para fazer
com que os alunos adquiram as experiéncias que, indiretamente e naturalmente eles vivem no
dia a dia. “E, pois, na preparagdo desse meio especial de educacio — a escola — que podemos e
devemos dispor as condigdes pelas quais a crianga venha a crescer em saber, em forca e
felicidade” (TEIXEIRA, 2010, p.46).

A escola deve promover um ambiente simplificado, purificado e integrado: a civilizagédo
ganhou uma notavel complexidade com os avancos das artes e das ciéncias e, por isso, a escola
deve, na medida do possivel, simplificar esse ambiente complexo para que a crianga venha a
adquirir gradualmente esse saber; a escola deve igualmente eliminar certos aspectos
reconhecidamente maléficos do meio social, ja que a escola deve se ocupar com a melhoria da
sociedade e, para isso, prover um ambiente purificado dos defeitos da sociedade; finalmente
promover um ambiente de integracdo social, harmonizagdo, tolerancia (TEIXEIRA, 2010,
p.46).

A experiéncia ndo é adquirida exclusivamente pela atividade espontanea do aluno, mas
através da orientagdo e estimulo do professor. “O movimento realizado por Dewey entende a
escola enquanto espaco ativo, e nele o conhecimento deve ser incentivado pelo professor”
(HENZ; SANTOS; PIGNOR, 2018, p.143).

A postura participativa e interativa do professor, dentro do processo, faz com que ele
também ganhe maior reconhecimento em seu trabalho de preparacdo e condugdo das aulas,
comprometendo-se com a construcdo de um ambiente em que as atividades imediatas dos
alunos sejam confrontadas com situagdes problematicas do cotidiano, cuja resolucdo exija
conhecimentos tedricos e praticos de diversas esferas, cientifica, historica, artistica, (HENZ;
SANTOS; PIGNOR, 2018, p.146). Com base na sua visdo pragmatista, Dewey “propds a

organizacdo da escola em torno de experiéncias praticas, ou seja, de atividades que os alunos
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devem realizar na vida em sociedade” (ZANATTA, 2012, p.110), sendo a sala de aula um “lugar
em que as experiéncias poderiam ser abertamente analisadas e transformadas por meio da
cooperacéo entre alunos e professores”.

O ensino deve colocar o aluno ou aluna em situacdes de experiéncia que envolvam a
pratica, diante de situacfes que o facam pensar na resolucdo de problemas do qual a
consequéncia sera a aprendizagem. “O saber adquirido nos livros deve, nessa perspectiva,
subordinar-se a experiéncia real, uma vez que o conhecimento resulta de respostas naturais do
processo de agir” (ZANATTA, 2012, p.110).

A vida social esta diretamente relacionada com o ato de ensinar e aprender que
constituem a educacgdo. A esséncia da vida social consiste em ensinar e aprender. Por isso a
filosofia da educagao de Dewey concebe as escolas como uma “comunidade embrionaria”, que
espelha a vida social como um todo, e esta deve estar “impregnada do espirito da arte da historia
e da ciéncia” (DEWEY, 2002, p.35) (HENZ; SANTOS; PIGNOR, 2018, p.146).

Dado o exposto, esta sociedade deve adotar um tipo de educacdo que proporcione aos
individuos um interesse pessoal nas relagdes e direcdo sociais, e habitos de espirito que
permitam mudangas sociais sem ocasionar desordens. “Tal era o objetivo mais ambicioso de
Dewey como reformador educacional: transformar as escolas do pais em instrumentos da
democratizacdo radical da sociedade estadunidense” (WESTBROOK, 2010, p.21-22).

A escola apresenta-se como um local onde deve ser possivel uma experiéncia
democratica. A escola é fator de humanizacéo, de transformacao social, é o principal agente de
uma sociedade melhor, suprimindo, tanto quanto possivel, as caracteristicas negativas do meio.
Por isso é preciso, além de compreender o funcionamento do sistema politico e suas instituicées,
retomar suas no¢oes ideais. Ndo basta assentar a democracia nas no¢des de sufragio, eleicdes
periodicas e regras da maioria. E preciso apostar nos sujeitos como atores da historia, capazes
de transformar a vida em sociedade. (WESTBROOK, 2010, p.21-22).

As metodologias ativas envolvem uma abordagem pedagdgica que tem como foco o
protagonismo do aprendiz. Todo processo de ensino aprendizagem se da vislumbrando o
interesse, 0 envolvimento, a reflexdo e a descoberta por parte do proprio aluno. O autor Bauman

(2001) ja falava em modernidade liquida referindo-se a volatilidade dos novos tempos. A
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fluidez das informagdes e a instabilidade com que vivemos, amamos, nos relacionamos,
marcam a sociedade atual. As pessoas tém acesso, num piscar de olhos, aquilo que € de seu
interesse pesquisar, saber. Em época de rapido avanco tecnolégico, pode-se arriscar a dizer que
ndo ha nada imutavel ou conhecimento inatingivel.

Também ndo existe mais um personagem que seja referéncia de um conhecimento.
Contudo, em meio a todas estas mudancas, as criancas sao naturalmente estimuladas:
pesquisam, processam informacgdes, sdo mais criativas e independentes. Do ponto de vista da
construcdo de conhecimento, a cooperacdo que acontece entre pessoas de um determinado
grupo é uma das maneiras mais interessantes de uso das facilidades de comunicacéo das TDICs.
Tal cooperacao pode proporcionar a abordagem de educacdo a distancia denominada “estar
junto virtual” (VALENTE, 1998), que vai além de uma simples comunicacdo via rede.

Ressalta-se ainda, as conhecidas Geragdes Z (os nascidos no final da década de 1990 a
2010) e Alpha (os nascidos a partir de 2010), classificacdo socioldgica para as novas geragoes,
sdo considerados 0s primeiros agrupamentos que nasceram na era digital, movel, conectados,
os “nativos digitais”. Os estudantes ndo sdo mais os mesmos que frequentavam as escolas
tradicionais, vive-se com uma geracdo de alunos que Marc Prensky define como nativos
digitais:

Os alunos de hoje —do maternal & faculdade —representam as primeiras
geracBes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira
cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica digitais,

cadmeras de video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos e
ferramentas da era digital. (SOUZA, 2001, p.01)

E importante dizer, que os professores lidam com essa geracdo de nativos digitais e o
educador nasceu em outra geracdo, portanto essa diferenca reflete no processo ensino
aprendizagem, dentro de sala de aula. Portanto, € muito sério, porgque o Unico e maior problema
que a educacdo enfrenta hoje é que 0s nossos instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma
linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estdo lutando para ensinar uma populacéo que fala
uma linguagem totalmente nova (SOUZA, 2001, p.02).

Entretanto, trazer o aluno para o centro do processo de ensino e aprendizagem requer

muita habilidade e conhecimento do professor. As estratégias adotadas para que a educacao seja
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mais instigante, trazendo o aluno como protagonista, sdo conhecidas como metodologias ativas.
As metodologias ativas constituem alternativas pedagogicas que colocam o foco no processo
de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta,
investigacdo ou resolucdo de problemas. Essas metodologias contrastam com a abordagem
pedagogica do ensino tradicional centrado no professor, que é quem transmite a informagéo aos
alunos (BACICH e MORAN, 2018, p.27).

Com o intuito de contribuir com a formacgdo pedagdgica dos educadores e chamar a
atencdo para a importancia das metodologias utilizadas em sala de aula, surgiu a necessidade
deste estudo. Para o seu desenvolvimento utilizou-se como metodologia a pesquisa
bibliogréafica respaldada em autores contemporaneos, além de consultas a midias digitais, e-

books, videos, e consulta a materiais disponibilizados por grupos de estudiosos da area.

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como
livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico
inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador
conhecer 0 que j& se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagGes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta (FONSECA, 2002, p.32).

Portanto, o principal objetivo das metodologias ativas é incentivar os alunos para que
aprendam de forma autdbnoma e participativa, a partir de problemas e situacoes reais. A proposta
é que o estudante esteja no centro do processo de aprendizagem, participando ativamente e
sendo responsédvel pela construcdo de conhecimento. A disseminacdo das TDICs e as
facilidades de uso dessas tecnologias criam condigdes para que a interacdo professor-aprendiz
seja intensa, permitindo o acompanhamento do estudante e a criagcdo de condicOes para o
professor “estar junto”, vivenciando seus problemas ¢ auxiliando-0 a resolvé-los. Essa mesma
abordagem tem sido denominada learning network (HARASIM, et al, 1995).

Assim, a interacdo professor-aprendiz mediada pelas TDICs pode propiciar o “estar
junto” do professor com o aluno, pois a interacdo mediada pelas TDICs tem, como objetivo, a

realizacéo de ciclos de agdes, facilitando o processo de construgdo de conhecimento ou a espiral
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de aprendizagem (VALENTE, 2005). Outro ponto interessante é o uso das narrativas na
Educacdo, fato que ndo é novo, de forma tradicional pode ser oral e escrito, agora sem duvida,
as narrativas podem ser desenvolvidas em redes sociais, produzindo conhecimento através de
construcao de videos, imagens, combinando a midia e uma atividade com sofisticado ponto de
vista de representacdo do conhecimento, produzindo novas linguagens e saberes. Como afirma
Galvao (2005), essas caracteristicas contribuem para que as narrativas tenham um grande
potencial educacional.

Contudo, as TDICs, como os celulares e os laptops comerciais, concentram em um nico
dispositivo diversos recursos como a camera fotografica, a cdmera de video, o gravador de som
etc. Tais recursos possibilitam novas formas de producéo de narrativas, além do texto escrito
ou falado, o que tem sido denominado de narrativas digitais (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

4.2 As narrativas digitais

Utilizando conceitos da psicologia cultural, em especial na abordagem historica e
interpretativa, Jerome Bruner tem sido um dos principais pesquisadores sobre o
desenvolvimento de narrativas como forma de dar sentido a prdpria vida, a experiéncia do
tempo vivido e a compreensdo de como a realidade é construida (BRUNER, 1997).

Considerando a subjetividade, o ambiente cultural e seus instrumentos para o discurso
comunicativo, Bruner observou que os objetos das narrativas sdo as intencées e as vicissitudes
humanas e é por meio de narrativas elaboradas com o auxilio de cédigos que uma cultura
fornece modelos, comunica sua identidade, tradicdo e se dissemina (BRUNER, 1990).

As narrativas digitais tém sido utilizadas em disciplinas de lingua portuguesa no Ensino
Basico de escolas publicas municipais, localizadas na periferia da cidade de Séo Paulo, com o
objetivo de dar maior significacdo aos contetdos trabalhados pelos alunos. A professora
descreve uma experiéncia de uso do software Movie Maker para que os alunos do Ciclo Il (1°,
2° e 3° anos) e das turmas da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) criassem narrativas digitais
(CARVALHO, 2008). A autora concluiu que os recursos midiaticos contribuem para a fixacéo
de conteldos didaticos, permitindo a realizacdo de atividades motivadoras e mais eficientes

para a aprendizagem, possibilitando acdes mais sensoriais e ludicas por parte do aprendiz.
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Janet Murray em seu livro Hamlet no Holodeck: o futuro da narrativa no ciberespaco
(MURRAY, 2003), publicado originalmente em 1997, previu a convergéncia das midias e a
criacdo do que Manovich (2001) denominou de “Nova Midia”. A possibilidade de transformar
formatos tradicionais, como o material impresso, a fotografia (filme fotogréafico é exposto a luz,
revelado e ampliado em papel fotografico), o video (fita magnética), em formato digital,
permitiu a unificacdo de formatos, ou seja, a producdo de diferentes formatos em formato
digital. Isto significa que o texto, a imagem, o som etc. podem ser traduzidos digitalmente e,
assim, podem ser trabalhados por um Gnico dispositivo, 0 computador. Nessa mesma vertente:

O computador ligado em rede atua como um telefone, ao oferecer
comunicagdo pessoa-a-pessoa em tempo real; como uma televisdo, ao
transmitir filmes; um auditdrio, ao reunir grupos para palestras e discussdes;
uma biblioteca, ao oferecer grande nimero de textos de referéncia; um museu,
em sua ordenada apresentacdo de informacGes visuais; como um quadro de
avisos, um aparelho de rédio, um tabuleiro de jogos e, até mesmo, como um
manuscrito, ao reinventar os rolos de textos dos pergaminhos. Todas as
principais formas de representacdo dos primeiros cinco mil anos da histoéria
humana ja foram traduzidas para o formato digital. (Murray, 2003, p.41)

Com o desenvolvimento das tecnologias, surgiram recursos digitais que podem ser
utilizados para animar as historias, torna-las mais imagéticas, sonoras e dinamicas. Porém, estes
recursos agora podem estar a mao de usuarios que nao precisam ser especialistas. Aplicativos
da Web 2.0, como o Flash, o Movie Maker, software para producdo de blogs, ou o Prezi, ou até
mesmo aplicativos convencionais para producao de apresentacdo, como o PowerPoint, podem
ser utilizados para a producdo de narrativas. Estas facilidades oferecidas pelas TDIC tém
alterado a maneira como as narrativas tradicionalmente orais ou impressas séo produzidas
(ALMEIDA; VALENTE, 2012).

As narrativas digitais, especificamente as denominadas “digital storytelling”, t€ém sido
largamente utilizadas na educacdo (YUKSEL; ROBIN; McNEIL, 2011; LOWENTHAL, 2009;
OHLER, 2008; ROBIN, 2008). Por exemplo, Yuksel, Robin e McNeil (2011) discutem como
educadores e estudantes ao redor do mundo estdo usando as narrativas digitais para auxiliar o
processo educacional. Este estudo fornece um quadro geral sobre os usos educacionais das
narrativas digitai sem diversos paises, e descreve as diferentes percepcfes de pessoas em

multiplas culturas sobre esta tecnologia.
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Sobre esta tematica mostra que, em geral, o foco esté na utilizacdo das TDIC no contexto
das narrativas; na capacidade dos aprendizes usarem as TDIC; no aumento e na intensificacdo
da motivacdo dos alunos; no fato de os aprendizes passarem a ter voz e poder expressar suas
ideias; ou mesmo para mostrar que a tematica da narrativa € suficientemente versatil e pode ser
explorada nas diferentes areas do conhecimento e nos diferentes niveis de ensino (ALMEIDA,
VALENTE, 2012).

A possibilidade de uso destes recursos digitais na producédo de narrativas faz com que
sejam tratadas como histdrias digitais (CARVALHO, 2008), relatos digitais (RODRIGUEZ
ILLERA; LONDONO, 2009), narrativas interativas (CIRINO, 2010), narrativas multimidia
(PAIVA, 2007), narrativas multimidiaticas (VASCONCELOS; MAGALHAES, 2010), ou
narrativas digitais (JESUS, 2010; BOTTENTUIT JUNIOR; LISBOA; COUTINHO, 2012). Na
literatura de Lingua Inglesa, o termo mais utilizado é digital storytelling (YUKSEL; ROBIN;
McNEIL, 2011; LOWENTHAL, 2009; OHLER, 2008).

Evidencia-se, neste estudo realizado, que a producdo de narrativas digitais permite
compreender os processos de constru¢do de conhecimento, funcionando como uma “janela na
mente” de cada aluno, que constrdi suas narrativas curriculares, modelando suas perspectivas
sobre si, sobre a educacdo com tecnologias, o curriculo e o contexto (ALMEIDA; VALENTE,
2012).

Portanto, ao realizar acGes significativas, e refletir —individualmente e no coletivo do
grupo em formagdo —, sobre suas producdes, o aluno tem liberdade para seguir a propria
trajetoria e configurar um curriculo construido em situacdes auténticas de aprendizagem
narrativa e de curriculo narrativo (GOODSON, 2008), tendo possibilidade de reformulagéo

continuada, ao longo da experiéncia e da vida.

4.3 Aprendizagem por resolucédo de problemas

O método entendido como resolucdo de problemas é uma das formas mais eficazes na
construcdo do conhecimento. Tal afirmacdo é fundamentada por Pozo (1998, p.09), quando
afirma que:

A solucdo de problemas baseia-se na apresentacdo de situacOes abertas e
sugestivas que exigem dos alunos uma atitude ativa ou um esforco para buscar
suas proprias respostas, seu préprio conhecimento.
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O ensino baseado nesta metodologia pressupde promover nos alunos o dominio de
procedimentos. Para o autor, € uma forma de ajudar na construgéo de capacidades, de aprender
a aprender, de habilitar os aprendizes a tomarem decisdes por si mesmos, a encontrar respostas
as questdes que os inquietam, sejam elas questdes escolares ou da vida cotidiana. E um método
contrario a outros que oferecem respostas prontas, oferecidas pelo professor ou pelo livro
texto.

Ensinar a resolver problemas, para Pozo (1998, p.14), ndo é somente "dotar os alunos
de habilidades e estratégias eficazes"”, mas "Criar neles o habito e a atitude de enfrentar a
aprendizagem como um problema para o qual deve ser encontrada uma resposta”. Ainda de
acordo como o aluno aprende a propor situa¢des-problema a partir do seu conhecimento, da sua
realidade. Afirmam que "toda situagdo considerada um problema, implica em um processo de
reflexdo, de tomada de decisdes quanto ao caminho a ser utilizado para sua resolucédo, no qual
automatismos néo permitem solugdo imediata”.

Com base no que afirmam os autores citados, o problema é uma situacdo nova, diferente
da que ja se tenha trabalhado, mas, para resolvé-lo é necessario utilizar técnicas e estratégias ja
aprendidas. Segundo Pozo (1998, p.17):

Quando a pratica nos proporcionar a solucao direta e eficaz para a solugéo de
um problema, escolar ou pessoal, acaba-se aplicando essa solucdo
rotineiramente, e a tarefa servira, simplesmente, para exercitar habilidades ja
adquiridas para dar resposta a situacdes variaveis e diferentes.

Ainda conforme Pozo (1998), a resolucdo de problemas tem grande poder motivador
para o aluno, porque envolve situagdes novas, diferentes atitudes e conhecimentos. Envolve
habilidades que véao além de compreender as palavras, a linguagem e os simbolos apresentados.
E necessario assumir a busca pela solugéo, superar dificuldades e obstaculos apresentados e
descobrir técnicas que ajudem a compreender formas diferentes de resolvé-los.

Conforme o que estabelecem os Parametros Curriculares Nacionais, (BRASIL, 1998,
p.40):

A prética mais frequente na Resolugdo de Problemas consiste em ensinar um
conceito, um procedimento ou técnica e depois apresentar um problema para
avaliar se os alunos sdo capazes de empregar o que lhes foi ensinado. Para a
maioria dos alunos, resolver um problema significa fazer céalculos com
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ntmeros do enunciado ou aplicar algo que aprendam nas aulas. Desse modo,
o0 que o professor explora na atividade matematica ndo é mais a atividade, ela
mesma, mas seus resultados, técnicas e demonstracdes.

Quanto ao professor que adota a metodologia da resolucéo de problemas, deve assumir
0 papel de incentivador, facilitador, mediador das ideias apresentadas pelos alunos, de modo
que estas sejam produtivas, que levem os alunos a pensarem e a construirem seu proprio
conhecimento. O professor deve criar espacos de cooperacdo, de busca, de exploracédo e
descoberta, deixando claro que o mais importante é 0 processo e ndo o tempo gasto para resolvé-
lo ou a resposta final.

O ensino de Lingua Portuguesa por meio da resolucéo de problemas auxilia na formagéo
dos conceitos. Desse modo, espera-se que o professor de Lingua Portuguesa, ao trabalhar com
essa metodologia, elabore tarefas adequadas, que oferecam condicdes para que o aluno, a partir
do conhecimento j& adquirido, seja capaz de interpretar, elaborar estratégias de interpretacéo,
além de estudar de maneira bem significativa, os conceitos de pontuacdo, gramatica, leitura,
compartilhando saberes de forma experimental promovendo assim, sua autonomia nos estudos
da linguagem, comunicacao e interpretacao.

Além disso, no ensino — aprendizagem de Lingua Portuguesa por meio de metodologias
ativas, na resolucédo de problemas, fica claro a importéancia de se trabalhar produgdes de texto,
desenvolvendo ndo apenas as competéncias necessarias para o aprendizado ativo da disciplina,
mas sim, em como trabalhar as habilidades necessarias para se desenvolver essa competéncia,
seja ela leitora, escrita, interpretativa, construcdo do conhecimento através da leitura dos
diversos conceitos e temas de varias areas de conhecimento, nunca precisou tanto de envolver
os alunos na sala de aula com temas que relatam os problemas atuais.

Desse modo, destacam Camargo e Daros (2018, p.43) para a construgdo de problemas,
sdo necessarios alguns elementos, como: caso, situagdes-problema, bases de conhecimentos
disponibilizados aos alunos (artigos, videos, capitulos de livro), o foco que se quer dar o
problema. Para que ndo fique teorico, o problema deve buscar contedos que possam ser
aplicados na prética, juntamente com situacoes que vao envolver as habilidades necessarias para
sua resolucdo. Pode-se entdo, na disciplina de Lingua Portuguesa trabalhar diversas tematicas,

e que tipo de solucdo daria para tal problematica, discutindo a estrutura da producdo de texto,
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escrita criativa, producédo respeitando os valores humanos, a proposta de intervencdo na
conclusdo do texto e também, a producéo de diversos géneros textuais.

Os autores Camargo e Daros (2018) ressaltam como tarefa realizada pelo professor com
a competéncia de andlise critica da situacdo, é preciso listar os problemas no contexto do
problema do mundo real, a estrutura do problema deve ser estabelecida, os estudantes podem
utilizar de pequenas historias para ilustrar o problema, seja um problema ambiental, salde,
violéncia contra mulher, violéncia urbana e também os professores precisam fornecer
informacBes sobre os recursos precisam para resolver o problema, por exemplo: consulta a
biblioteca, laboratorio de informatica, entrevistas, visitas técnicas e também conferéncias com

especialistas.

4.4 Aprendizagem por projetos

Aprendizagem baseada em projetos, ou aprendizagem por projetos, €, segundo
Hernandez (2000), uma abordagem pedagogica de carater ativo que enfatiza as atividades de
projeto e tem foco no desenvolvimento de competéncias e habilidades. Assenta-se sobre a
aprendizagem colaborativa e a interdisciplinaridade.

O Buck Institute for Education, entidade norte-americana que congrega pesquisadores e
interessados no tema, vem delineando as bases tedricas da aprendizagem por projeto desde a
década de 1990. De acordo com a instituicdo, a abordagem pode ser definida como um método
sistematico de ensino-aprendizagem, que envolve os alunos na aquisicdo de conhecimentos e
habilidades por meio de um processo de investigacdo, estruturado em torno de questdes
complexas e auténticas e de produtos e tarefas cuidadosamente planejadas.

A expressdo aprendizagem baseada em projeto, de acordo com Hernandez (2000), surge,
as vezes, como sindnimo de aprendizagem baseada em problemas e trabalhos. Embora o
desenvolvimento de um projeto geralmente ocorra com a resolucdo de problemas, uma pratica
tem como foco o problema, e a outra, o projeto. Por outro lado, ambas tém como premissas o
ensino centrado no aluno e a aprendizagem colaborativa e participativa. Em geral, a
terminologia “aprendizagem baseada em projeto” ¢ aplicada a modalidades em que ha um

produto tangivel como resultado.
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Ter um objetivo que se traduz num produto tangivel, segundo Hernandez (2000), é um
componente poderoso na motivagdo. Nele os estudantes identificam um sentido para buscar e
selecionar informacdes, relacionar o que encontram com o que ja tém, compartilhar ideias e
achados com os colegas e professores, agir e interagir para chegar ao objetivo. Quando o
empenho dos alunos envolve a solu¢do de um problema do cotidiano, o efeito é ainda melhor.

Souza e Moran (2014) realizaram uma pesquisa sobre as estratégias utilizadas por
professores durante a implantagdo de modelo estruturado com base em metodologias ativas. Os
docentes relataram que o ponto mais positivo das praticas recém-adotadas € o trabalho com
projetos. Ao fim de cada semestre, 0s alunos tém um produto.

Segundo os autores, a metodologia de projetos foi proposta inicialmente por John
Dewey e chegou ao Brasil nas tradugdes de Anisio Teixeira, na década de 1930, na origem do
movimento denominado Escola Nova. Para Dewey, a observacédo de condicdes e circunstancias
ndo basta; é preciso acrescentar a significacdo que se atribui para as atividades realizadas.
Num momento em que se busca direcionar o foco para o aluno, as ideias de Dewey continuam
atuais, pois consideram aspectos como necessidades e experiéncias vivenciadas, num contexto

de valorizagdo da motivacdo para aprender e da efetividade do aprendiz.

4.5 Construcdo de mapas conceituais

Conforme o que nos assegura Anastasiou (2004), organizadores graficos sdo Uteis para
representar o conhecimento, facilitando a retencdo e a recuperacéo de informacgdes durante o
aprendizado. De acordo com a autora, a técnica do mapa conceitual, criada por Novak, na
década de 1970, vem sendo a melhor opg¢do de representar os modelos mentais idiossincraticos
dos individuos.

Segundo Anastasiou (2004), o mapa conceitual pode ser construido ao longo de um
semestre inteiro, relacionando os conteudos, ou pode caracterizar uma aula sé. A autora explica
que essa técnica pode ser elaborada em grupo ou individualmente, e apresenta algumas
peculiaridades. Depois de construido o mapa, o ideal é compartilhar com os colegas, pois
através da troca dos mapas e das ideias, os alunos poderdo perceber que as conexdes podem ser

diferentes, criando-se uma discusséo que podera ampliar a percep¢ao do conhecimento buscado.
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Ausubel, na sua teoria foi 0 primeiro a se preocupar com a aprendizagem dentro de sala
de aula, acreditava no valor da descoberta e experiéncia. Neste sentido, sua maior contribuicéo
foi repensar acerca da aula do tipo “tradicional”, e refletir sobre o que ¢ uma aprendizagem
mecanica e uma aprendizagem significativa (MOREIRA e MASINI, 2006). Segundo Ausubel
(2003), os principais conceitos relativos a aprendizagem se articulam esquematicamente da
seguinte forma (figura 1):

Figura 1: Mapa conceitual da aprendizagem

Aprendizagem

e

do tipo

ha um\ v
Significativa < : 0 LY
continuo cognitiva |
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Fonte: Adaptado de Ausubel, 2003

Os Mapas conceituais sdo representacoes graficas semelhantes a diagramas, que indicam
relagdes entre conceitos mais abrangentes até os menos inclusivos e sao utilizados para auxiliar
a ordenacdo e a sequenciacdo hierarquizada dos conteudos de ensino, de forma a oferecer
estimulos adequados ao aluno.

Servem como instrumentos para facilitar o aprendizado do conteudo sistematizado em
contetdo significativo para o aprendiz. Eles surgiram da teoria de Educacdo de Novak (1996),
que dedica grande parte da sua teoria ao conceito da aprendizagem significativa e a facilitacao
desta aprendizagem por meio de duas estratégias instrucionais, 0 mapeamento conceitual e 0
epistemologico de Gowin. Ela decorre diretamente da teoria original de Ausubel e tém se

mostrado muito Gtil, na pratica para facilitar a aprendizagem significativa.
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Ausubel sustenta o ponto de vista de que cada disciplina académica tem uma
estrutura articulada e hierarquicamente organizada de conceitos que constitui
o0 sistema de informacgGes dessa disciplina. [...] Esses conceitos estruturais
podem ser identificados e ensinados ao estudante, constituindo para ele um
sistema de processamento de informagBes, um verdadeiro mapa intelectual
que pode ser usado para analisar o dominio particular da disciplina e nela
resolver problemas (MOREIRA e MASINI, 2006, p.42).

A construgdo de mapas conceituais, de acordo com a autora, desenvolve no académico
a capacidade de organizar os dados, interpretar os textos, condensar uma ideia, ser critico, e
classificar a informacdo segundo a sua relevancia. Como principal forma de avaliacdo, cabe
verificar se 0 mapa conceitual apresentado tem relacdo com o tema estudado, analisar a
justificativa do académico sobre as conexfes e a criatividade na montagem da estrutura,

conforme figura 2.

Figura 2: Exemplo de Mapa Conceitual sobre 0 Tema Multimidia na Educacéo
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Fonte: Lingua Portuguesa Educacdo 2013
4.6 Oficinas
Afonso (2007, p.09) conceitua as oficinas como "trabalhos estruturados com grupos,

independentemente do nimero de encontros, sendo focados em torno de uma questdo central,
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que o grupo se propde a elaborar, em um contexto social." Para o autor, a elaboragdo de uma
oficina ndo se restringe a uma reflexdo racional, mas envolve os sujeitos de maneira integra,
relacionando o pensar, o sentir e o agir.

O ensino através de oficinas traz a contribui¢do de Anastasiou e Alves (2004, p.96), que
a descrevem como uma "reunido de um pequeno numero de pessoas com interesses comuns, a
fim de estudar e trabalhar para o conhecimento ou aprofundamento de um tema". Possibilita o

aprender a fazer algo melhor, mediante a aplicacdo de conceitos prévios.

4.7 Estudo de textos

Masetto (2003) define o estudo de textos como um método de aprendizado muito usado
pelos professores, destacando, no entanto, a necessidade da preparagdo prévia dos alunos, com
leituras de textos ou materiais sobre o contetdo. Alerta que uma das dificuldades dessa
atividade é que a maioria ndo se prepara, alegando que trabalha durante o dia, que ndo tem s6
uma disciplina para cursar e que todas tambem exigem tempo de estudos.

O autor sugere que, para haver um maior envolvimento dos alunos nessa atividade,
sejam indicados textos de facil acesso, com extensdo que possibilite leitura, considerando o
periodo até a proxima aula. Sugere ainda textos dosados quanto a complexidade (iniciando do
mais simples ao mais complexo). Em sala de aula, é importante, segundo o autor, dar
continuidade aos assuntos lidos em casa, para que o aluno perceba que néo fez a leitura em vao.

Contribuindo sobre a importancia desse método de ensino, Anastasiou e Alves (2004,
p.80) garantem que o estudo de textos € a exploracdo de ideias de um autor a partir de um estudo
critico dos seus escritos, tendo como principais operacdes de pensamento: a identificacdo da
ideia central; a obtencdo e organizacdo dos dados; a analise e interpretacdo critica; a

reelaboracdo e condensacao das ideias.

4.8 Teatro
No uso do teatro como metodologia de aprendizado, segundo Masetto (2003), o aluno

pode desenvolver papéis relacionados com a carreira profissional. Para tanto, segundo o autor,
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cria-se uma situacao-problema em que os alunos representam um papel na discusséo e na busca
da resolucédo do problema.

De acordo com o autor, uma das principais aprendizagens dessa técnica é o fato de o
aluno, além de trabalhar a pratica profissional, trabalhar também a empatia, isto &, coloca-se no
lugar do outro. Torres (2007, p.40) destaca:

A dramatizacgdo consiste em uma montagem teatral simples, o que facilita sua
aplicacdo em sala de aula. Seu uso como ferramenta didatica para o ensino
apresenta-se como uma estratégia alternativa que auxilia as praticas escolares.

Dramatizar o ensino de Histdria e Geografia facilita o aprofundamento dos temas
discutidos em sala, criando possibilidades para os professores adaptarem os contetdos
cientificos a realidade e a linguagem do cotidiano dos alunos, estabelecendo maior
dinamicidade ao processo de ensino e de aprendizagem. Santos e Chiapetti (2011) consideram
0 teatro na escola uma ferramenta importante para a formacgdo de carater e constru¢do de
cidadania. Aliado a isso, 0 teatro ou dramatizacdo torna-se ferramenta pedagogica de grande
valor, sendo também uma linguagem interdisciplinar, que possibilita trabalhar diversos temas e

com diversos publicos.

4.9 Filmes, projecdes e documentarios

A ideia de educar pelo cinema é altamente relevante e antiga, pois, segundo Araujo
(2011), desde os primordios da producdo cinematografica, a industria do cinema sempre foi
considerada, inclusive pelos proprios produtores e diretores, como um poderoso instrumento de
educacao e instru¢do. Conforme afirma Alencar (2007, p.137):

O cinema possibilita 0 encontro entre pessoas, amplia 0 mundo de cada um,
mostra na tela o que é familiar e o que é desconhecido e estimula o aprender.
Penso que o cinema aguga a percepcado a torna mais agil o raciocinio na medida
em que, para entendermos o contetdo de um filme, precisamos concatenar
todos os recursos da linguagem filmica utilizados no desenrolar do espetaculo
e que evoluem com rapidez.

Percebe-se, entdo, que o cinema se insere mais facilmente na mente do aluno, e que o

conteudo na pelicula pode atuar como recurso pedagdgico, pois é bastante flexivel quanto ao
modo de retratar qualquer assunto.
De acordo com Viana (2010, p.77),
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O adequado equilibrio entre as palavras e as imagens, facilita os processos de
desenvolvimento do pensamento em geral e, em particular no processo de
ensino/aprendizagem. E por isso que se assinala que sem sensacoes,
percepcdes e representacdes, ndo ha desenvolvimento do pensamento; dai ser
importante, sempre que possivel, além das palavras, usar representacdes
visuais.

Ainda de acordo com Viana (2010, p.03), se por muito tempo a escola privilegiou 0 uso
da lingua escrita, hoje ganha espaco a imagem. "A invasdo da imagem mostra que o estimulo
visual se sobrepde no processo de ensino/aprendizagem, pois a cultura contemporanea é visual".
O aluno é estimulado pelas histérias em quadrinhos, videogames, video clips, telenovelas,

cinema.

4.10 Préticas de ensino, didatica e metodologias

Os caminhos para o professor trilhar com seus alunos sdo muitos, nesta era digital, e
todos eles irdo oportunizar essa aprendizagem significativa de maneira ativa. A fala de Glasser?
(1998) construi uma piramide onde apresenta os niveis de aprendizagem e 0s métodos pelos
quais a assimilacdo dos conhecimentos e tornam mais eficazes. Entende-se na figura 3, no

esquema da piramide da aprendizagem construida por ele:

3 Psiquiatra norte americano, William Glasser, aplicou sua Teoria da Escolha para o ensino e nela defendia que o
professor funciona como um guia para o aluno e ndo um chefe. Também difunde a ideia de que o aluno aprende
de maneira mais efetiva construindo junto com o professor e ndo apenas com métodos de memorizacéo.
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Figura 3: Piramide de Aprendizagem de William Glasser

Aprendemos...

10% quando lemos:

20% quando ouvumos;m

30% quando observamos;

50% quando vemos e ouvimos:

- 3 Conversar, perguntar, repetir,
70% quando discutimos com outros; relatar, numerar, reproduzir,,
recordar, debater, definir, nomear

80% quando fazemos:

Fonte: William Glasser 1998

Ao fazer a leitura dessa imagem proposta pelo autor, percebe-se que sdo inUmeras
atividades que podem ser desenvolvidas dentro de sala de aula, com o intuito de promover um
ensino de lingua portuguesa personalizado, utilizando metodologias ativas e modelo hibridos.
E ainda tendo como base o modelo acima, o professor pode executar tarefas, tais como:

o Relato de experiéncia de forma oral, participagdo efetiva em debates e
demonstragdo de conhecimento prévio sobre o0 assunto abordado.

o Atividades em grupo, na ampliacdo da aprendizagem de diferentes formas de
envolvimento, interagcdo, compartilhando saberes e produgdes com seus pares.

o O uso de tecnologias por plataformas digitais, aplicativos do Google, salas
virtuais, féruns online, trilhas de conhecimento, aprendizagem personalizada por projetos de
vida, o qual o aluno pode explanar sobre suas paixdes, desejos, talentos, histdria e contexto.

o Construcdo de material concreto, desenhos, montagem de painéis em datas
comemorativas seguindo o calendario escolar, pintura de quadros, imagens, desenhos livres
como forma de releitura de textos da literatura, apresentagéo de pecas teatrais, resenha de filmes
e resumo de documentarios. Com base nessa perspectiva, atividades de ensino e aprendizagem,

para que o aluno se conhegca melhor e se oriente de forma mais consciente.
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Com isso, este estudo tem como proposito de apresentar algumas metodologias ativas
que podem ser usadas dentro de sala de aula, motivando o aluno a aprender a Lingua Portuguesa
de modo personalizado, tendo como principal ponto, a importancia de o aluno ser protagonista
de suas acgdes e de seu aprendizado, apresentando assim uma autonomia nos estudos e seguranca
daquilo que pretende. Portanto, o professor passa a ter a funcdo de mediador, consultor do
aprendiz. E a sala de aula passa a ser local onde o aprendiz tem a presenca do professor e dos
colegas para auxilid-lo na resolugéo das tarefas (BACICH; MORAN, 2018, p.42).

Seguindo esta perspectiva, segue um relato de experiéncia, realizada em uma das aulas
(100 minutos) de Lingua Portuguesa proposto para o 6° ano, de uma rede estadual, em uma
comunidade da cidade de Patos de Minas-MG, um exemplo de metodologia ativa, atividade em
comemoracdo ao Dia das Maes, promovida com intuito de comemorar as datas festivas do
calendario escolar, composicéo de cartdo para o Dias das Maes e painel ilustrativo (Figuras 4 e
5).

Figura 4: Painel ilustrativo dentro da sala de aula

Fonte: Arquivo Proprio 1

Nesta atividade foi trabalhado linguagem verbal e ndo verbal, releitura, género textual

poema a importancia das datas comemorativas do calendario escolar, classificacdo das palavras
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— substantivo abstrato, relembrando os significados dos sentimentos, interagdo entre 0s colegas
da classe, participacdo ativa dos alunos, dialogo e vivéncia.

Figura 5: Cartéo para o Dia das Maes

Fonte: Arquivo Proprio 2

Esta atividade foi realizada em uma escola publica de Patos de Minas, com alunos do 6°
ano do ensino fundamental, teve como objetivo desenvolver de maneira significativa os
conceitos especificos da matéria, abordando de forma diferente os contetdos propostos para a
avaliacdo formativa e também trazer os alunos para o contexto social. Além disso, a interacdo
e dialogo entre os participantes, envolvendo-se com as datas comemorativas.

Pode-se perceber, ao longo da atividade proposta aos alunos do 6° ano do ensino
fundamental, que nessa etapa do pensamento, aponta-se o que afirmou Vieira (1991, p.114) que
“a funcdo social do professor é conciliar a vida social do aluno coma vida escolar, levando o
aluno a ser um individuo pensante e atuante na sociedade a fim de transformar a realidade”. Tal
afirmacéo, permite o desenvolvimento da pratica descrita em sala e construcdo de projetos e
oficinas, com o desejo de cumprir a aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Pontua-se ainda, que para o desenvolvimento da atividade, 0 uso de metodologias ativas,
na pratica de oficinas, os recursos utilizados foram minimos (papel cartdo, tesoura, cola, lapis

de cor e impressdes), contudo, fundamentais para se concretizar essa tarefa. Dessa forma, ao
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propor o0 desenvolvimento dessa atividade, firma-se o compromisso com a construgdo da
cidadania, discute o trabalho das questbes sociais na escola em toda sua globalidade e
transversalidade.

Verifica-se em uma simples atividade a interacdo do aluno, ao trabalhar as datas
comemorativas, desenho, cores, percebe-se entdo, o desejo do aprendiz, em descobrir a
linguagem na arte e a construcdo de um texto a partir daquele desenho e relato de experiéncia.,
firmando assim nas bases legais norteadoras da Educacdo Basica regidas por trés documentos
orientadores da educacdo basica: a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB — Lei n°
9.394/96); os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs); e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Tendo o supracitado como base, o presente estudo defende ainda, a incorporagdo na
pratica pedagdgica, de uma abordagem que inclua as novas pesquisas referentes e estudos de
contetdos interdisciplinares, o uso de metodologias ativas caracterizando a inter-relagédo entre
educacdo, cultura, sociedade, politica e escola, desenvolvendo ainda, métodos criativos e
centrados em uma aprendizagem ativa, propiciando entdo, a autonomia do aluno. Para tanto,
deve-se entender o conceito de qualidade como sendo dindmico e que compreende dois
aspectos, primeiro, qualidade técnica, formal e segundo qualidade politica (FAGIANI, 2019
p.41).

Na figura (6) o estudo da diversidade, metodologias ativas por meio de estudo de textos,
relacionando a cultura, construcéo da cidadania, através da pesquisa sobre os povos indigenas,
0 respeito as tradicdes. Nessa atividade, os alunos do Colégio Tiradentes da Policia Militar,
turma do 7° ano ilustraram a figura do indio, sua representatividade, culinaria, respeito a
natureza, logo apds essa representacdo significativa e construcdo do painel, eles fizeram
também uma producéo de texto, como atividade complementar referente a data comemorativa,

ndo foi usado nenhum tipo de tecnologia, apenas lapis, papel, imaginacéo e criatividade.
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Figura 6: Painel para o Dia do indio

Fonte: Arquivo Proprio 3

Logo, é importante repensar a educagao e o trabalho, e este enquanto forma de expressao
do homem na sua relacdo com a natureza, no ambito das sociedades (BORGES; FAGIANI,
2018). Por isso tudo, é imprescindivel novas estratégias de ensino que envolvam o aluno no
processo de aprendizagem de forma ativa e comprometida.

Neste cenario em que o aluno é corresponsavel por sua aprendizagem, cabe ao professor
ser um condutor do conhecimento. E aqui se destacam pontos de fundamental importancia como
0 entendimento historico do contexto cultural, social e econdémico da sociedade moderna,
capacidade de organizacgéo e articulacdo dentro desta sociedade (FAGIANI, 2019, p.41).

Existem varios modelos de ensino que viabilizam o trabalho didatico do professor, o
envolvimento ativo do aluno no processo de aprendizado que séo: aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, estudos de caso, mapa
conceitual, narrativas digitais, aprendizagem entre pares, entre outros, sdo instrumentos de
inovacdo para sala de aula, refor¢cando a importancia de novas praticas pedagdgicas, focadas no

aprendizado e autonomia do aluno. Salienta-se, que o trabalho e a relacdo educativa que se da
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na sala de aula e no convivio entre educadores (as) /educandos (as) traz ainda as marcas da
especificidade da acdo educativa (ARROYO, 2013 p.19).

Desse modo, destaca-se ainda que, as escolas publicas brasileiras se deparam com
desafios cada vez maiores e distintos que impactam diretamente a aprendizagem dos seus
educandos. Dentre eles, a organizagdo escolar e metodologias tradicionais que discursam o
protagonismo dos alunos, mas com praticas alicer¢adas na transmissao de informacdes tendo o
professor e o conteldo ainda no centro do processo de ensino-aprendizagem e que pouco
contribuem para o desenvolvimento do pensamento reflexivo dos estudantes.

Diante dessas ameagas a categoria de trabalhadores em educacdo se volta sobre ela
mesma e tenta defender e reafirmar a especialidade de sua acdo, de seu oficio, de seu saber-
fazer, saber planejar, intervir, educar (ARROYO, 2013, p.21).

Com efeito, logo a figura (7) atividade de representacdo de uma ficha técnica de leitura,
em formato de painel e contacdo de histdria, a obra resenhada Teleco, o coelhinho, de Murilo
Rubido, atividade de reescrita em formato de painel, desenho e apresentacdo de seminario na
sala de aula, turma do 7° do Colégio Tiradentes da Policia Militar de Patos de Minas, 0 uso de
metodologias ativas por meio de narrativas, pesquisa no livro digital, informacdes digitais e
videos que incorporam a tematica do livro, envolvendo, amizade, astlcia do personagem,
familia e dentre outros recursos encontrados na obra literaria, um jeito simples de trabalhar a
obra literaria atividade proposta da etapa de ensino, a qual os alunos gostaram de representar
no desenho a alegria do personagem, criatividade e relato da prépria historia. Foi trabalhado o
género textual conto em Redacdo e Expressdo. Este conto narra a historia de um coelho que
pode se transformar em diversos animais. O narrador, colecionador de selos, conheceu Teleco
na praia, levando-o para sua propria casa. A partir dai, tornam-se grandes amigos. Teleco se

transforma em varios bichos pelo simples desejo de agradar ao proximo.



97

Figura 7: Painel desenho obra literéria Teleco, o coelhinho

Fonte: Arquivo proprio 4

Da mesma forma em que um aluno causa um sentimento de alegria diante de um
desenvolvimento de atividade satisfatdrio, também podera gerar insatisfacdo diante de um
comportamento negativo ou até mesmo uma revolta com as condi¢Ges de vida do mesmo
professor e também do proprio aluno dentro de sala de aula. Por isso, € importante
complementar que, o processo de ensino-aprendizagem, mediado pelo educador, é um exercicio
de profunda competéncia do coensinar no desenho do proprio destino, favorecendo a descoberta
de um sujeito critico (LIRA, 2018, p.39).

Fica claro entdo que, o professor toma o centro dos discursos das reformas educativas,
e é considerado fundamental no processo educativo, o sujeito ator e autor imprescindivel para
a melhoria da qualidade do ensino publico, além de enfrentar, no exercicio da docéncia, varios
desafios que dificultam e impedem que atinja sucesso em sua atuacdo. Desse modo, destaca-se
outra caracteristica da docéncia neste novo século, & o rompimento, de uma vez por todas, com
aquela forma conservadora de ensinar, pesquisar e avaliar (LIRA, 2018, p.40).

E necessario pensar a didatica para além de uma simples renovacdo nas formas de
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ensinar e aprender. O desafio ndo reside somente no surgimento ou criagdo de novos
procedimentos de ensino, ou em mais uma forma de facilitar o trabalho do educador e a
aprendizagem do educando.

Mais do que isso, a didatica tem como compromisso buscar praticas pedagdgicas que
promovam um ensino realmente eficiente, com significado e sentido para os educandos, e que
contribuam para a transformacéo social. Garcia e Garcia (apud OLIVEIRA, 1988) definem a
Didatica como a area do conhecimento que, embora se utilize de conquistas de outras &reas,
estando inserida no tronco comum das ciéncias da Educacao, tem objeto proprio, definindo-se
como a ciéncia do ensino.

De acordo com Libaneo (2006) “a Didatica tem um nucleo proprio de estudos: a relagao
ensino-aprendizagem, na qual estdo implicados os objetivos, os contetidos, 0s métodos e as
formas de organizacdo do ensino”. Portanto, entre essas caracteristicas, o estudo ora proposto,
busca aprofundar o conhecimento a respeito da associagéo entre a lideranca do diretor, medida
por meio da percepc¢do dos professores sobre 0 aluno e seu trabalho na gestao, e os resultados
alcancgados pela escola.

Sendo a escola uma organizagéo viva em que predomina uma complexidade causada
pelas diferentes visdes sobre trabalhar a educagdo, produto da formagao e histdria de vida de
cada individuo, cabe ao pedagogo articular o fazer pedagdgico, enfatizando o trabalho em
equipe e buscando superar a dicotomia entre teoria e pratica. Contudo, para Paulo Freire (2002),
o0 essencial nas relagdes entre professor e aluno, entre autoridades e liberdade, entre pais e maes
e filhos e filhas ¢ a reinvencdo do ser humano no aprendizado de sua autonomia.

Para tanto, é imperativo conhecer o cotidiano da escola: suas contradi¢des, seus
conflitos, seus curriculos explicitos e ocultos e, sobretudo os responsaveis pelo ato educativo.
A concretizacdo das préxis educativas deve estar fundamentada em bases tedricas solidas, na
perspectiva de que a sua analise interpretativa e critica venha contribuir para uma melhor
compreensdo do contexto e, consequentemente, o desvelamento das contradi¢cbes e da
complexidade do sistema escolar, diligenciando caminhos seguros nesta época de constantes e
rapidas transformacdes. Nesse sentido, o trabalho do pedagogo pode fazer a diferenca uma vez

que ele representa:
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(..) um elo importante na possibilidade concreta de redirecionar a trajetoria da
escola publica, como um espago que precisa dar conta de ofertar uma educagéo
mais pertinente aos anseios dos cidaddos que tém na instituicao escolar, muitas
vezes, 0 Unico meio de acesso aos conhecimentos historicamente construidos
pela humanidade (PEREIRA, 2008, p.02, in mimeo).

Libaneo afirma que “a educagdo opera uma mediagdo entre teoria ¢ pratica, entre o
sujeito e sua interacdo com o meio ambiente” e faz uma citagdo de Vasquez, que explicita bem
o0 papel da educacéo, salientando a responsabilidade dos educadores na busca de possibilidades
concretas de mudancas, fundamentadas num referencial tedrico consistente e numa pratica
pedagogica comprometida com a emancipacao dos alunos da escola publica,

A teoria em si ndo transforma o mundo. Pode contribuir para sua
transformacdo, mas para isso tem que sair de si mesma e, em primeiro lugar,
tem que ser assimilada pelos que vao ocasionar, com seus atos reais, efetivos,
tal transformacdo. Entre a teoria e a atividade préatica transformadora se insere
um trabalho de educacgéo das consciéncias, de organizacéo dos meios materiais
e planos concretos de a¢do; tudo isso como passagem indispensavel para
resolver acdes reais, efetivas (VASQUEZ, 1977, p.207; apud LIBANEO,
2007, p.140).

Portanto, no trabalho da gestdo da sala de aula, com énfase no trabalho pedagdgico e
trabalho didatico na educacdo basica, verifica-se que o professor do século XXI, ndo podera
ignorar as atuais reflexdes sobre o meio ambiente e a sustentabilidade (LIRA, 2018, p.104 e
106). Além disso, apresentar como caracteristicas eixos como boa formacdo, usar as novas
tecnologias, como ferramentas de ensino atualizar-se nas novas didaticas, trabalhar em equipe,
planejar e avaliar sempre, ter atitude e postura profissional e sem divida, tornar-se pesquisador
na educacdo e procurar formagéo continuada.

O momento é de refletir sobre as préaticas educativas, de inovar metodologias, de dar
significado ao saber, de ensinar a aprender. Educadores como Freire (2009), Mitre et al. (2008)
e Coll (2000) lembram que ensinar e aprender sdo processos distintos e que os educadores
precisam ir em busca de novas possibilidades, que os ajudem a entender o ato de aprender, para
assim, melhorar o processo de ensino. Os autores continuam afirmando que, para ser educador,
ndo basta saber como se constrdi o conhecimento; é preciso dominar outros saberes da dificil
tarefa de ensinar. No contexto atual, j& ndo é suficiente saber o que ensinar, é preciso, também,

saber como aprender.
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Para tanto, Fonseca (2008) destaca, sobre o ensino de linguas, hd& uma grande
preocupacao, relacionada a aquisicdo e producao da leitura e escrita com base na norma culta,
através de conceitos tradicionais. Os conceitos do se falar e escrever bem exigia que o aluno
dominasse as regras para gque alcancasse sucesso na escola. Portanto, a lingua portuguesa
apresenta inimeras possibilidades dentro da realidade educacional, isso porque a presenca da
linguagem pode se mostrar nos contextos diversos, sendo que o professor pode trabalhar em
busca do encantamento dos alunos pela linguagem, para que possam compreendé-la melhor.

Diante dos desafios interpostos a educacéo de distintos niveis, modalidades e contextos,
é importante retomar o significado, o sentido, as teorias e as possibilidades de desenvolvimento
da prética pedagogica por meio de metodologias ativas (BACICH; MORAN, 2017). Assim, na
convergéncia entre espacos presenciais e virtuais surgem novos modos de expressar
pensamentos, sentimentos, crencas e desejos, por meio de uma diversidade de tecnologias e
linguagens midiaticas empregadas para interagir, criar, estabelecer relagdes e aprender.

Além disso, o estudo da lingua materna e o seu dominio é fundamental em quaisquer
sociedades, pois € pelo conhecimento de sua prépria linguagem que se torna possivel uma
comunicacdo de qualidade com seus pares, defendendo suas ideias e se posicionando
socialmente. Desse modo, € importante dizer que, a formacao pela interdisciplinaridade vale-se
do rol de conhecimentos ja organizados, sistematizados e, portanto, fundantes na formacao dos
profissionais da educacdo, ja que sua finalidade pratica é a intervencdo socioeducativa e
pedagogica (FAZENDA, 2014 p.29).

Nesse sentido, é fundamental que o docente tenha as condicGes de trabalho que
permitam para descobrir as areas de interesse de seus alunos, construindo uma relacdo com a
lingua portuguesa mais motivadora, e que contribuira para o desenvolvimento de sua
interpretacéo textual, favorecendo as mais variadas disciplinas. Assim, abre-se o leque para
todas as ciéncias que se apresentem dispostas a romper com suas barreiras (FAZENDA, 2014
p.29).

Logo, porque ndo propor uma comparacao do uso do tempo nas salas de aula tradicional
e invertida, inspirados no modelo de Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2020, p.13), logo sala

de aula tradicional, atividade de aquecimento (5 minutos), repasse da correcdo do dever de casa
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da noite anterior (20 minutos), novos contetdos (30-45 minutos), pratica orientada (20-35
minutos) e para sala de aula invertida, sugestdo no ensino de lingua portuguesa personalizado
nos anos finais do ensino fundamental, atividade de aquecimento ( 5 minutos), perguntas sobre
0 dever de casa ou sobre um video ou leitura complementar ( 10 minutos), pratica orientada
(75 minutos) leitura e interpretacdo de textos ou correcédo e discussdes das questdes objetivas
ou producdo de resenha como apreciacdo de um filme ou documentério assistido, por fim
resultados e avaliacdo da aula (10 minutos).

Contudo, mesmo que muitas vezes 0s alunos possam alegar que a disciplina é
complicada, cabe ao professor encontrar estratégias que possibilitem a construcdo de um
processo de ensino mais dindmico e produtivo para os alunos, pois as aulas de lingua portuguesa
estdo presentes desde o inicio do processo de alfabetizacdo e ao passo que os alunos véo se
desenvolvendo intelectualmente, novos conceitos e teorias sdo estudados, e ndo se pode negar
que a lingua portuguesa tem seu grau de complexidade, mas sdo questdes que precisam ser
entendidas pelos alunos.

Nessa vertente, o presente estudo volta-se para a problematica: como ensinar lingua
portuguesa eliminando obstaculos a partir da pratica de leitura e possibilitando que os alunos
compreendam a importancia do dominio da linguagem em suas vidas. Entende-se, a importancia
da postura do professor, como aquele que vai mediar a educagéo, postura de um transmissor do
conteudo e que provoca em suas aulas, a participacdo efetiva dos alunos e na atualidade,
ressalta-se que a educagdo e a comunicacdo sdo as oportunidades oferecidas pelas mais
diferenciadas inovacdes tecnoldgicas.

Além disso, destaca-se a importancia da formacao continuada de professores que atuam
na Educacdo Baésica, sua visdo global e interdisciplinar dos aspectos que promovem uma
educacdo de qualidade, principalmente os que consideram o cotidiano do aluno um meio
educativo também sera abordado. A incorporacdo de novos temas visa atender as novas
demandas sociais? e, garantir que o espago escolar seja um espago cidado, comprometido “com
a construcdo da cidadania pede necessariamente uma pratica educacional voltada para a
compreensdo da realidade social e dos direitos e responsabilidades em relacdo a vida pessoal,
coletiva e ambiental” (BRASIL, 1997, p.15).
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Busca-se, também considerar temas emergentes que constituem a sociedade,
estimulando a construcdo de metodologias didatico-pedagdgicas inovadoras a serem
desenvolvidas nas diferentes situacdes de aprendizagem do aluno da Educacdo Bésica.

Com isso, verifica-se que aprendizado em lingua portuguesa se faz fundamental para a
formacdo de todos os cidaddos. 1sso porque, ndo basta saber se fazer entender na linguagem
oral, a lingua escrita e bem articulada, é imprescindivel para que as pessoas possam contar com
habilidades para posicionar-se na sociedade atual, analisando as situagdes na atual conjuntura
do pais, questionando e se permitindo entender que a educacdo envolve todas as areas do
conhecimento e é importante desenvolver o senso critico e habilidades de leitura e escrita,
dentro das situacdes de formalidade e informalidade.

Para os autores Bacich e Moran (2018), é preciso adotar metodologias em que 0s alunos
se envolvam em atividades cada vez mais complexas, eles precisam tomar decisdes e avaliar 0s
resultados, com apoio de materiais relevantes, por isso ressalta-se a tecnologia que por si sé ndo
é capaz de tornar a aula dindmica, pois a tecnologia & uma ferramenta para proporcionar um
aprendizado, se bem utilizada e com educadores capacitados, pode contribuir para uma aula
mais significativa.

Dessa forma, para exemplificar, tem-se a utilizagdo da estratégia gamificacdo aliada ao
contetdo digital que sem divida favorece a aprendizagem. Tais estratégias, quando bem
aproveitadas pelo professor, contribuem para o interesse do aluno, o tiram do papel de
espectador e 0 colocam como protagonista. Os jogos mostram para o0 aluno o seu desempenho,
engajando-o0 e estimulando-o. Assim, destaca-se ainda, a aprendizagem por elaboracdo de
projetos, isto é, permitir que os alunos desenvolvam a autonomia, trabalho em equipe, lideranca
e solucéo de problemas.

Neste cenério, os alunos sdo agentes ativos do seu aprendizado e responsaveis pela
execucdo do projeto, os quais podem contar ou ndo com as modernas tecnologias. O método de
projetos tem como principal objetivo lutar contra a artificialidade da escola e aproxima-la o
mais possivel da realidade da vida, por meio desse método, afirmam os autores (BOSDENAVE;
PEREIRA, 1982, p.223).


https://gutennews.com.br/blog/2016/09/23/games-na-educacao/
https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
https://gutennews.com.br/blog/2016/09/22/aprendizado-baseado-em-projetos/
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Uma outra forma de trabalhar a metodologia ativa € a classe invertida ou, do
inglés, flipped classroom, como o préprio nome indica, propde uma inversao nas aulas
tradicionais. Assim, os alunos devem ler o conteido em casa e o0 encontro em sala de aula é
dedicado a discussdes e resolucdo de questdes. Além disso, a classe invertida também ajuda a
promover a dinamizacdo do ensino uma vez que diminui a quantidade de aulas expositivas e
tedricas. Essas sdo apenas algumas das tendéncias da metodologia ativa, que permitem uma
aula dinamica e mais eficiente, propiciando um desenvolvimento real dos alunos (BACICH;
MORAN, 2017).

A sala de aula invertida prevé o acesso ao conteldo antes da aula pelos alunos e 0 uso
dos primeiros minutos em sala para esclarecimento de duvidas, de modo a sanar equivocos antes
dos conceitos serem aplicados nas atividades praticas mais extensas no tempo de classe
(BERGMANN e SAMS, 2012; 2016). Em classe, as atividades se concentram nas formas mais
elevadas do trabalho cognitivo: aplicar, analisar, avaliar, criar, contando com o apoio de seus
pares e professores.

Transferir palestras (exposic¢ao do contetdo) ou informacéo béasica para fora da sala de
aula possibilita ao aluno preparacdo prévia para atividades de aprendizagem ativa durante a
aula, que ajudam os estudantes a desenvolver sua comunicacao e habilidades de pensamento de
ordem superior (LAGE; PLATT e TREGLIA, 2000).

Logo, 0 método sala de aula invertida, no apoio as praticas para uma aprendizagem ativa,
tem por objetivo inovar na maioria das aulas expositivas com contetdos virtuais, tais como,
videos, filmes, documentarios, leitura digital compartilnada, entre outros. Moran (2014)
considera a sala de aula invertida um dos modelos mais interessantes da atualidade para mesclar
tecnologia com metodologia de ensino, pois concentra no virtual o que é informacéo basica e,
na sala de aula, atividades criativas e supervisionadas, uma combinagdo de aprendizagem por
desafios, projetos, problemas reais e jogos.

Para Bergmann e Sams (2016, p.06), a sala de aula invertida € um sistema que capacita
os professores a personalizar o ensino para cada aluno e que contém elementos de um ambiente
propicio a aprendizagem para o dominio (a conquista de uma série de objetivos respeitando seu

préprio ritmo). E um sistema no qual todos os alunos progridem no material, & medida que
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aprendem o contetdo e no qual podem avancar mais rapidamente ou mais lentamente, conforme
seu ritmo de aprendizagem. Esses autores explicam que os alunos apreciam a flexibilizacéo,
pois, como a instrugdo é armazenada, eles podem assistir quantas vezes quiserem, podem pausar
o professor e retroceder a aula ou avancar. Na opinido de alguns estudantes, os professores
avangam com muita rapidez ou com muita lentiddo, assim, o recurso de pausar e avangar o
professor ajuda os alunos e é uma inovacdo tecnologica, que auxilia os alunos no gerenciamento
do tempo e a aprender conforme sua prépria programacdo (BERGMANN e SAMS, 2016, p.22).

Tal fato incentiva o interesse das turmas nas aulas, fazendo com que a classe se torne
mais participativa. “As novas tecnologias surgem com a necessidade de especializacdes dos
saberes, um novo modelo surge na educacdo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de
atividades com interesses didatico-pedagdgica” (LEOPOLDO, 2002, p.13).

Desse modo, o uso das metodologias ativas como ferramentas na aprendizagem de
Lingua Portuguesa, tais como, na dindmica de estudo de caso, propondo temas de diversas areas
do conhecimento, utilizando imagens e apresentacdo de slides, efetivamente, tem-se um
engajamento maior dos alunos, favorecendo uma discussdo entre pares dos conteldos propostos
pela disciplina, construcdo de fichas literarias a partir da apresentacdo oral dos livros propostos
na etapa e projetos de leituras, envolvendo a participacdo do grupo, assim, todas essas
atividades propdem uma participacao ativa do aluno.

Com isso, a figura (8) registra o uso de metodologias ativas aprendizagem por projetos,
alunos do 6° ao 9° ano do colégio Tiradentes de Patos de Minas apresentaram Projeto de Leitura,
em formato de sarau, leitura e apresentacdo de poemas, declamacdo, musica e canto, 0s
discentes se beneficiaram com um melhor planejamento de aula e com a utilizagdo e pesquisa
de recursos variados, como videos, imagens e textos nos mais diversos formatos. Afinal, cada
um tem um jeito de aprender. Dessa forma, € possivel melhorar a concentracdo e dedicacéo dos
alunos também nos encontros presenciais, sem que os professores se desgastem, isto €, as
praticas de ensino-aprendizagem mais comuns nas metodologias ativas de aprendizagem estdo
interligadas as maneiras tradicionais supracitadas, seja dentro da disciplina de Lingua

Portuguesa e qualquer outra disciplina, o engajamento dos estudantes, trabalho em equipe,


https://blog.lyceum.com.br/ead-e-o-papel-do-professor-o-docente-sera-substituido-pelas-tecnologias/
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disciplina e organizagdo nos ensaios, demonstram a satisfagdo em realizar um trabalhado

cultural com qualidade e alegria.

Figura 8: Apresentacao Sarau - Projeto de leitura

Fonte: Arquivo proprio 5

No tocante, dentro das praticas de ensino, didatica e metodologias, destaca-se que o
professor ndo deve expor toda metodologia a ser trabalhada, a fim de que os alunos busquem
0s conhecimentos por si mesmos. Porém, € necessario que o educador dé um feedback nos
projetos e mostre quais foram os erros e acertos. A aula quando € proposta dentro das
metodologias ativas, isto €, 0 método da Aprendizagem Baseado em Problemas tem como
proposito tornar o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e atitudinal
por meio de problemas propostos que o expde a situa¢des motivadoras e o prepara para 0 mundo
do trabalho.

Enquanto a aprendizagem baseada em projetos exige que os alunos coloquem a “mao
na massa”, a aprendizagem baseada em problemas ¢ focada na parte teorica da resolugdo de

casos. Logo, é importante dizer que, a pratica pedagogica de Estudo de Casos tem origem no
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método de Aprendizagem Baseada em Problemas e se torna uma maneira também eficaz na
aprendizagem, ou seja, 0 Estudo de Caso oferece aos estudantes a oportunidade de direcionar
sua propria aprendizagem, enquanto exploram seus conhecimentos em situacdes relativamente
complexas.

Contudo, neste estudo sdo relatos de situacbes do mundo real, apresentadas aos
estudantes com a finalidade de ensina-los, preparando-os para a resolucéo de problemas reais.
Por isso, temos a aprendizagem entre pares e times — em inglés, team based learning (TBL) —,
como o préprio nome revela, se trata da formacao de equipes dentro de determinada turma para
que o aprendizado seja feito em conjunto e haja compartilhamento de ideias. Sejaem um estudo
de caso ou em um projeto, é possivel que os alunos resolvam os desafios e trabalhem juntos, o
que pode ser benéfico na busca pelo conhecimento. Nessa linha, entende-se as metodologias
ativas como estratégias de ensino e diferentes métodos na abordagem do ensino de Lingua
Portuguesa dentro de sala de aula

Afinal, com a ajuda mutua, se pode aprender e ensinar a0 mesmo tempo, formando o
pensamento critico, que é construido por meio de discussdes embasadas e levando -se em
consideracdo opinides divergentes. Logo, é possivel destacar a existéncia de varios beneficios
tanto para a comunidade académica quanto para a instituicdo de ensino com a utilizacdo das
metodologias ativas. Sendo que os alunos, adquirem maior autonomia, desenvolvem confianga,
passam a enxergar o aprendizado como algo tranquilo. Ademais, tornam-se aptos a resolver
problemas, por fim, mais satisfagdo dos alunos com o ambiente da sala de aula.

Com o espaco organizado de forma que se estimule o trabalho colaborativo, busca-se
atingir um objetivo muito importante na formacéo de professores que € estimulo a colaboracéo.
Segundo Forte e Flores (2009, p.766), a colaboracdo tem sido um dos temas que, nos Gltimos
anos, tem sido referenciado com mais frequéncia no campo da educacgdo, sendo associada a
melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem e também ao desenvolvimento da escola.

Ainda nessa premissa, promover esse espaco de colaboracgéo, refor¢a o processo de
aprendizagem do individuo na figura (9) por meio do uso de metodologias contacao de historia,
estudo de textos que registram a infancia e para completar o conteddo na sala de aula,

simplesmente pedir aos alunos que registrem a palavra infancia e voltem no tempo, na
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construcdo de palavras, significados, por meio de um labirinto, suas lembrangas, memdrias
significativas relacionadas a brincadeiras de crianca, viagens, leituras, isto é, das forcas
estabelecidas com os pares, por meio de dialogos, troca de experiéncias, informacdes, trajetorias
de vida, sob um processo de educacdo informal, compartilhando informacgdes em um processo

de comunicagdo mutua entre professores e alunos.

Figura 9: Releitura, pense na palavra infancia e faga seu registo

Fonte: Arquivo préprio 6
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Para reforcar essa integragdo Masetto (2010, p.67) defende que, o desempenho do
profissional atualmente, exige interdisciplinaridade. Na figura (10) o uso de metodologias
ativas, envolvendo a construgédo e apresentacdo da peca teatral. O processo de aprendizagem
precisa ser orientado pela mesma perspectiva, de modo que o conhecimento seja trabalhado de
maneira interdisciplinar. Pode ser visto na figura (11) a constru¢do do conhecimento e o
trabalho em equipe na decoracdo para a apresentacdo teatral, alunos do 7° ano no Colégio
Tiradentes de Patos de Minas, é certo dizer nesta atividade, o envolvimento dos alunos com a
escrita, producdo teatral, producdo de cartaz, figurino, musica, canto, envolvimento com a
producdo cinematografica, obra literaria e trabalho em equipe, atividade proposta, a fim de
qualificar uma educacdo formal valorizando a flexibilidade curricular, possibilidade de
integracdo das disciplinas, intertextualidade, interdisciplinaridade e desenvolver projetos com

um intuito de uma metodologia de trabalho integrado.

Figura 10: Cartaz para enfeitar a pe¢a As Cronicas de Néarnia

Fonte: Arquivo proprio 7
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Figura 11: Representagdo do Castelo em As Cronicas de Narnia

Fonte: propria do autor

Na figura (12) a confeccédo das lembrancinhas com o tema da peca teatral, envolvimento
dos alunos com a leitura, parte artesanal, escrita, producéo do palco e figurino na figura (13),
alunos da 701 e 702, turmas do Colégio Tiradentes de Patos de Minas, apresentaram temas
variados e compuseram sua escrita teatral, adaptacdes, apresentacdo de poemas, canto e danca,
no projeto grémio literario. Logo, em consonancia ao processo ensino e aprendizagem e toda
essa conjuntura da educacdo, pretende-se apresentar como as metodologias ativas podem ser
sintetizadas e que elas podem ser usadas com muitas possibilidades, com potencial de levar
os alunos a aprendizagens para a autonomia, que 0s ajuda a assumirem maior responsabilidade
por seu aprendizado (ROCHA e LEMOS, 2014; VALENTE, 2014; PINTO et al., 2012;
BERBEL, 2011; MITRE et al.; 2008), como processo de incidéncia, método de projetos,
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pesquisa cientifica, aprendizagem cooperativa e ainda estratégias experimentac@es, abordadas
nas figuras (14) e (15).

Figura 12: Peca Teatral O Pequeno Principe
Lembrancinhas para os convidados

Fonte: Prépria do autor 9

Figura 13: Peca Teatral O Peqgueno Principe

Fonte: Prépria do autor 10
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Figura 14: Peca Teatral Peter Pan

Fonte: Propria do autor 11

Figura 15: Peca Teatral Alice no Pais das Maravilhas

Fonte: Propria do autor 12
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Por fim, na figura (16), o uso de metodologias ativas na construcdo de mapas
conceituais, com o intuito dos alunos estudarem de forma mais dindmica e fazendo seu préprio
planejamento, na disciplina de Lingua Portuguesa, alunos da 701 702 do Colégio Tiradentes de

Patos de Minas, puderam reforcar o conceito, exemplos e estudo do Periodo composto.

Figura 16: Mapa Mental Periodo Composto e Periodo Simples
Contetdo da avaliacao

Fonte: Proprio autor 13

Logo, percebe-se o0 processo de ensino e aprendizagem, segundo os autores Camargo e
Daros (2018, p.81) os mapas mentais foram criados pelo inglés Tony Buzan, na década de 1970.
Seu objetivo era aprimorar 0 processo de aprendizagem e a memorizagdo utilizando uma
abordagem ndo linear de encadeamento de informacdes. O método de registro de ideias
proposto por Buzan é organizado do modo em que o cérebro armazena informacgdes nos
neurdnios.

Os mapas mentais procuram representar, com o maximo de detalhes possivel, a relagcdo

conceitual existente entre informagdes que normalmente estdo fragmentadas, difusas e
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pulverizadas em textos curtos ou longos. Trata-se de uma ferramenta para ilustrar ideias e
conceitos, lhes dar forma e contexto, tracar as relagbes de causa, efeito, simetria e/ou
similaridade que existem entre elas e torna-las mais palpéveis e mensuraveis, sobre os quais se
possa planejar acOes e estratégias para alcancar objetivos especificos (CAMAROGO; DAROS,
2018).

5 CONSIDERACOES FINAIS

Quando falamos das metodologias ativas, podemos entendé-las como ferramentas para
educar. Sendo assim, elas consistem na proposta de fazer do aluno o protagonista do seu préprio
aprendizado. Partindo dessa ideia, é possivel estreitar o relacionamento entre o professor e o
estudante. Portanto, os paradigmas de educacao tradicional sdo quebrados quando se aplica esse
modelo.

O estudante como o principal foco em sala de aula tem a oportunidade de se envolver
diretamente com o conteudo, podendo ainda ser mais participativo e reflexivo. No entanto, isso
ndo significa que ele vai aprender tudo sozinho, mas que tera mais acesso as informacdes com
a orientacdo do professor.

Dado o exposto, ao optar pela docéncia, o professor, além das competéncias e
habilidades necessarias no seu campo de atuacdo, passa a ter o compromisso de aperfeicoar
conceitos e praticas pertinentes ao processo ensino-aprendizagem busca alternativas viaveis
para que os alunos compreendam, se aprimorem e saibam aplicar no seu cotidiano 0s
conhecimentos necessarios para o exercicio da cidadania plena.

Dessa forma, 0 que tange o processo de aprendizagem da Lingua Portuguesa nos anos
finais do ensino fundamental, além do dominio dos conteudos, da didatica, dos conceitos de
interdisciplinaridade, uso de metodologias ativas, a docéncia requer atualizacdo constante e
busca permanente de novos saberes necessarios inerentes a profisséo.

A aprendizagem ativa vai além da incorporagdo do “fazer” algo, esse “fazer” precisa ser
planejado, sistematizado, mediado, para que entdo haja efetivamente a apropriacdo de um

conhecimento e para que se tenha uma forma eficaz, é preciso ser oferecido ao profissional
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docente condi¢des de trabalho, capacitacdo, materiais, formacgdo continuada, e sem divida
valorizacdo profissional.

Logo, é visto que o conhecimento que é construido e evolui a partir do que ja se conhecia
e também através do olhar critico, da analise individual e coletiva, ou seja, da interacdo, da
experiéncia concreta, provém uma aprendizagem ativa, isto é, fala-se muito que o docente
precisa desenvolver estratégias, mas muitas vezes as condi¢des de trabalho sdo precarias e ha
desvalorizacdo por parte governamental, para tanto o que tange as chamadas metodologias
ativas, na atualidade, atividades de engajamento e que incentivam o aluno a apreciar e dar
importancia a Lingua Portuguesa, sdo os métodos de ensino com o uso de tecnologia ou néo,
que seja de forma hibrida ou ndo, e que muitas vezes conhecidas e desenvolvidas pelos
profissionais da educacdo, mas que no momento atual é exigido e desafiador ao mesmo tempo
para o professor, devido engajamento dos alunos, turmas lotadas e a falta de politicas publicas
adequadas & Educacéo.

E preciso predisposicéo tanto por parte de alunos como de professores, em muitos casos
é preciso que haja o rompimento de barreiras e a quebra de paradigmas, para entdo propiciar
uma condicdo adequada, de fluidez onde de forma colaborativa sejam instituidas ferramentas
apropriadas e envolventes.

Para tanto, é preciso também acreditar que essas alteracdes nas praticas pedagdgicas,
fardo sentido no dia a dia, pois mobilizam as mentes para novos desafios. A aprendizagem que
traz 0 aluno como protagonista, como ser pensante e ndo simplesmente como um memorizador
de conteldo, exige criatividade respaldada em a¢fes pedagogicas estruturadas que levam em
conta o contexto sociocultural do aluno, transformando aulas investigativas em geradoras de
conhecimento pertinente.

Assim, de acordo com Arroyo (2000), é importante trabalhar a humanizacdo do
educando e ndo estagnar o aluno como depdosito de informacao, trabalhar nele a afetividade, a
amizade, o coletivo e principalmente o amor, entendendo o aluno e a sua necessidade cotidiana.
Nesse sentido a escola e a docéncia podem ser mais humanas respeitando a necessidade de cada

um.
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Na escola pode-se usar varias metodologias ativas e 0s mais variados recursos didaticos,
porém, ndo teremos 100% de certeza na realizacdo de todas elas, pode-se dizer que todas elas
podem ser incorporadas conforme a didatica, plano de aula e se segue o plano de ensino, tudo
isso sob supervisdo pedagogica do professor. Logo, tem-se a necessidade da valorizacdo de
recursos didaticos voltados para empatia disseminada em toda escola e também a préatica da
valorizacdo das relacbes humanas.

Estimular a construcdo de metodologias didatico-pedagdgicas inovadoras a serem
desenvolvidas nas diferentes situaces de aprendizagem do aluno da Educacdo Baésica,
especificamente no ensino da Lingua Portuguesa nos anos finais da Educagdo Basica, com
intuito de explorar a mediacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do no apoio a
atuacdo pedagodgica de professores de Educacdo Basica. Além disso, aplicar metodologias
ativas que englobam uma concepcdo do processo de ensino e aprendizagem e considerar a
participacdo efetiva dos alunos na construgéo da sua aprendizagem.

Portanto, investir ndo somente em bons conteldos, mas se faz necesséario ter
consciéncia de que aprimorar os procedimentos usados para educar é algo extremamente
relevante, pois, as vezes € preciso reinventar a pratica pedagdgica e analisar as contribuicdes,
0s riscos e as mudangas advindas da interacdo com essa cultura digital. Logo, variar as
estratégias metodoldgicas a serem utilizadas no planejamento das aulas e estimular a reflexdo

sobre as questdes essenciais, para a aprendizagem da disciplina de Lingua Portuguesa.

As tendéncias pedagdgicas tém se modificado ao decorrer dos anos, dessa forma, €
possivel perceber que as abordagens de ensino ndo pararam no tempo, mas sim procuraram se
adaptar de acordo com o contexto social e histérico, de forma a abrir possibilidades para que a
aprendizagem possa ocorrer de maneira cada vez mais proveitosa. A metodologia ativa €, entéo,

uma alternativa ao modelo tradicional de ensino.

A abordagem tradicional ja existe a alguns séculos, embora atualmente ela ainda seja
frequentemente utilizada. Trata-se de um modelo no qual o professor, uma vez centralizado,
transmite conhecimentos aos seus alunos, responsaveis por assimila-los. Ou seja, ela ndo
prioriza a particularidade de cada estudante. Diversos autores j& contribuiram com anélises que

destacaram quais 0s pontos positivos e negativos dessa pedagogia.
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A metodologia ativa se contrapde ao modelo tradicional quando o transcende e busca
compreender um ensino centrado no aluno, estimulando a todo momento a sua participacéo e
colocando o professor como um mediador do processo de ensino-aprendizagem. O processo de
educar, devido a mdltiplos fatores (como a rapidez na producdo de conhecimento, a
provisoriedade das verdades construidas no saber cientifico e, principalmente, da facilidade de
acesso a vasta gama de informacgdo) deixou de ser baseado na mera transmissdo de

conhecimentos.

Nesse contexto as metodologias ativas surgem como proposta para focar o processo de
ensinar e aprender na busca da participacéo ativa de todos os envolvidos, centrados na realidade
em que estdo inseridos. As metodologias ativas "tém se destacado refletindo sobre o papel do
professor e do aluno no processo de ensino e aprendizagem, buscando provocar mudangas nas
praticas em sala de aula que estdo, por muitas vezes, enraizadas no modelo tradicional de
ensino”. Como enfrentamento ao este modelo tradicional imposto e aceito ao longo do tempo,
tem-se lancado méo das metodologias ativas de ensino e aprendizagem, nas quais € dado forte
estimulo ao reconhecimento dos problemas do mundo atual (tanto nacional quanto regional),
tornando os alunos capazes de intervir e promover as transformacdes necessarias. O aluno
torna-se protagonista no processo de construgdo de seu conhecimento, sendo responsavel pela
sua trajetéria e pelo alcance de seus objetivos, no qual deve ser capaz de autogerenciar e

autogovernar seu processo de formagéo.

Portanto, embora muitos se confundam, a metodologia ativa ndo implica
necessariamente no uso das tecnologias mais recentes e tdo pouco pode ser empregada
exclusivamente para o uso delas, ja que a pedagogia deve reger como 0s recursos tecnoldgicos
serdo utilizados nos processos educativos e ndo o contrario. Existem diferentes possibilidades
de metodologias ativas capazes de promover nos alunos a autonomia. Por fim, cabe aos
professores buscarem novos caminhos e metodologias, dentre 0s quais colocardo os estudantes

como protagonistas nos processos de ensino-aprendizagem.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Informa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Metodologia
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