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RESUMO

Este trabalho apresenta a aplicacdo do conceito de inteligéncia artificial no cotidiano das
pessoas, visando trazer maior comodidade ao dia a dia. Os seres humanos sempre priorizaram a
seguranca, o conforto e buscar novas tecnologias pode ajudar a protegé-los e proporcionar
conforto sempre que possivel. Com base nessa observacéo, este trabalho propde uma solugéo
baseada em um subcampo da inteligéncia artificial, a visdo computacional. Algoritmos de viséo
computacional séo entdo aplicados usando microprocessadores e unidades de processamento
grafico. Estes componentes recebem os dados de uma cadmera e fazem a analise e identificacéo
de fluxo de pessoas.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Visdo computacional. Algoritmos. Microprocessadores.
Cémera.

USE OF CAMERAS WITH ALGORITHMS AND Al TECHNIQUES TO IDENTIFY
AND MONITOR THE FLOW OF PEOPLE IN URBAN PLACES.

ABSTRACT

This file presents the application of the concept of artificial intelligence in people's daily lives,
aiming to bring greater convenience to everyday life. Human beings have always prioritized
safety, comfort and seeking new technologies that can help protect them and provide comfort
whenever possible. Based on this observation, this work proposes a solution based on a subfield
of artificial intelligence, computer vision. Computer vision algorithms are then applied using
microprocessors and graphics processing units. These components receive the camera data and
analyze and identify the people flow.



1 INTRODUCAO

A seguranca em ambientes publicos e educacionais tem se tornado uma preocupacao
cada vez mais latente. Apds a volta das aulas presenciais no estado de Sdo Paulo, somente nos
dois primeiros meses de 2022 foram registados 4.021 casos de agressdes fisicas nas unidades
estaduais, 48,5% a mais do que no mesmo periodo de 2019, dltimo ano antes da pandemia do
COVID-19 (HENRIQUE, 2023).

O ataque a a Escola Estadual Raul Brasil em Suzano (municipio em Séo Paulo), deixou
sete vitimas e onze feridos (G1, 2019); na Escola Estadual Thomazia Montoro, em Vila Sénia
(bairro no municipio de Sdo Paulo) uma professora morreu e outras quatro pessoas ficaram
feridas (G1, 2023); ja no Colégio Estadual Professora Helena Kolody, em Cambé (municipio no
Parand), dois adolescentes foram mortos (COPLE, 2023).

Todos esses dados e casos recentes, evidenciam a necessidade de medidas efetivas para
prevencdo e resposta as situacdes de risco. Nesse sentido, é valido dizer que a utilizacdo de
cameras com algoritmos de IA pode ser um aliado poderoso no combate a violéncia. Além de
que, a coleta e analise dos dados gerados podem fornecer informagbes valiosas para o
desenvolvimento de estratégias de seguranca mais eficientes e identificacdo de areas de melhoria
na gestdo de locais movimentados.

Ao explorar a aplicacdo dessas tecnologias em um contexto real, baseado nos
acontecimentos recentes, busca-se contribuir para 0 avango do conhecimento sobre o tema e
fornecer insights relevantes para a melhoria da seguranga em ambientes publicos. O estudo
contempla a compreensdo de como cameras com algoritmos e técnicas de IA podem contribuir
para a prevencao e resposta a situacdes de risco, bem como a coleta de dados para anélises e
interpretacdes que auxiliem na identificacdo de objetos e individuos suspeitos.

A POSTEC Technology (2022), empresa especializada no desenvolvimento de solugdes
em diversas areas como gestdo urbana e seguranca eletronica, diz que a automacéao do controle
de fluxo de pessoas promove uma maior seguranga, evitando erros manuais, que provocam

dificuldade na administracéo.



1.1 TECNOLOGIAS

Uma das tecnologias adotadas nas soluc6es anteriormente mencionadas é a Inteligéncia
Artificial (IA). De acordo com a Oracle (2022), empresa multinacional de tecnologia e
informatica norte-americana, especializada no desenvolvimento e comercializacdo de hardware
e softwares e de banco de dados; “IA [...] refere-se a sistemas ou maquinas que mimetizam a
inteligéncia humana para executar tarefas e podem se aprimorar iterativamente com base nas
informacodes que eles coletam”.

A Inteligéncia Artificial quando aplicada em cameras “[...] ¢ capaz de monitorar
posicao, tempo, aparéncia [reconhecimento facial] e padrdes de comportamento dos transeuntes
[...]”; segundo José Sérgio Marcondes (2022), especialista na area.

Portanto, pode-se dizer que o uso de 1A em softwares de analise de imagens em tempo real é
fundamental; visto que possibilitam a verificagdo de vérios videos simultaneamente e
promovem maior confiabilidade nos resultados obtidos, aumentando assim, a seguranca.

Assim, a seguranga dentro de um local privado é um tema de extremo interesse para a
empresa ou entidade responsavel e, consequentemente, a preocupa¢do com a incolumidade
pessoal. Sendo assim, é de grande importancia que sejam criadas solucdes para promover essa
condicdo. Um grande problema encontrado no mundo hoje é justamente a escassez de solucées
e ferramentas acessiveis e intuitivas, garantindo o monitoramento e controle eficaz do fluxo de
pessoas e possiveis riscos dentro de um ambiente privado. Assim, muitas empresas ainda optam
por uma metodologia manual, onde um ou mais funcionarios ficam totalmente responsaveis por
essa tarefa. Nesse sentido, o uso da IA e suas técnicas aplicadas em cadmeras de vigilancia séo

uma 6tima opcéo para auxiliar o profissional no cumprimento de suas atividades.

1.2 OBJETIVOS

Este trabalho tem como objetivo investigar a aplicacdo de cAmeras com algoritmos de

Inteligéncia Artificial em locais urbanos, considerando trés acontecimentos recentes que

ressaltaram a importancia da seguranca em ambientes publicos.



2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Nesta se¢do serdo apresentados conceitos importantes que ajudardo na compreensédo

deste trabalho.

2.1 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Para compreender o que € a Inteligéncia Acrtificial (1A) necessita-se do entendimento

de outras areas do conhecimento humano, como (ROWE, 1988):

a)

b)

d)

psicologia: diz respeito a como os modelos s&o representados no cérebro, como
eles interagem com mecanismos de percepcdo, memoria e aprendizado, e como
eles afetam ou controlam o comportamento;

linguistica: se refere ao relacionamento entre um universo, 0s objetos que ele
nomeia e um modelo mental, quais sdo as regras de sintaxe e semantica que
relacionam modelos as sentencas;

filosofia: remete ao relacionamento entre conhecimento, significado e modelos
mentais, como s&o 0s modelos usados no raciocinio, e como tal raciocinio esta
relacionado com a forma logica;

ciéncia da computacgéo: corresponde a como um modelo pessoal do mundo pode
ser representado em um sistema computacional. Bem como, quais as linguagens e
ferramentas necessarias para descrever tais modelos e relaciona-los aos sistemas
externos, e se 0s modelos podem suportar uma interface de computador que as

pessoas achariam simples de usar;

Segundo Russel (1995), uma IA é capaz de:

a)

b)

fazer o computador se comunicar com o ser humano em linguas naturais, gerando
fala ou entendendo a fala (processamento de linguas naturais);
fazer o computador se lembrar de fatos complicados inter-relacionados e obter

conclusdes a partir deles (inferéncia logica);



c) fazer o computador planejar sequéncias de a¢Oes para alcancgar metas
(planejamento);

d) fazer o computador oferecer ajuda baseada em regras complicadas para varias
situacOes (sistemas especialistas ou sistemas de deducao baseados em regras);

e) fazer o computador olhar através de cameras e ver o que estiver 14 (visao artificial);

f) fazer o computador se mover entre objetos do mundo real (robdtica).

Assim, pode-se dizer que a Inteligéncia Artificial diz respeito a um conjunto de areas
do conhecimento, lI6gica e programas de computadores que procuram realizar tarefas antes
apenas possiveis por seres humanos. Para tanto, necessita-se de uma grande base de dados para
a realizacéo do seu treinamento, onde cada geracdo busca apresentar um aprendizado maior do
gue a geracdo passada até que os resultados e a percentagem de sucesso estejam em um nivel
aceitavel.

Vérias areas da ciéncia da computacdo sdo utilizadas nesse processo de fazer com que
os computadores “pensem”. Dentre elas (COSSETTI, 2021):

a) machine learning: a maquina aprende as regras a partir de conjunto de dados
buscando alcancar o resultado de forma autdnoma;

b) deep learning: assemelha-se a rede neural do cérebro humano, esses algoritmos
procuram aprender uma &rea do conhecimento com o minimo ou nenhuma
supervisao;

c) processamento de linguagem natural: a partir de técnicas de machine learning,
busca encontrar padrdes nos grandes conjuntos de dados puros e reconhecer a

linguagem natural.

2.1.1 Teste de Turing

Em 1950, o matematico britanico Alan Turing escreveu um dos primeiros artigos a
tratar da questdo da inteligéncia da maquina. O teste de Turing tem como objetivo comparar a
inteligéncia de uma maquina com a de um ser humano, onde a maquina e o ser humano ficam

em salas distintas de um outro individuo, o interrogador. O interrogador ndo tem a capacidade



de ver ou comunicar com os dois participantes diretamente e ndo sabe com quem esta se
comunicando, ja que o Unico meio de interacdo € um dispositivo de texto. Nesse sentido, o
interrogador devera diferenciar a maquina e o ser humano a partir das respostas fornecidas de
ambos a perguntas formuladas por esse dispositivo. Caso o interrogador ndo consiga realizar
essa diferenciacdo, segundo Turing, a maquina pode ser considerada inteligente (LUGER,
2013).

2.1.2 Responsabilidades de uma LA

A Inteligéncia Artificial estd muito presente no cotidiano da humanidade e
proporcionando grandes avancos em diversas areas. Pode-se encontrar IA’s nas redes sociais,
e-mails, navegadores, cAmeras modernas, entre muitos outros aparelhos e softwares.

Com o avanco de diversas tecnologias nos ultimos anos como Inteligéncia Artificial,
Big Data, robdtica, nanotecnologia, entre outras, e a forma como relacionam entre si, levou ao
surgimento de uma 42 revolucdo industrial em que os computadores conseguem ser mais rapidos
e inteligentes que os humanos em vérias tarefas. Nos proximos anos isso levara a extingdo de
diversas profissdes e serd cada vez mais comum a participacao de robds e maquinas em varios
setores como saude, agricultura, servicos e construcdo, proporcionando um grande
desenvolvimento em todos eles (CUNHA, 2021).

Entretanto, o uso dessa tecnologia também traz responsabilidades. De acordo com Kriti
Sharma (2017), vice-presidente global de Bots e Inteligéncia Artificial da Sage, a crescente
aplicacdo da Inteligéncia Artificial no mundo dos negdcios torna essencial a adocdo de
principios solidos que assegurem a ética e a responsabilidade no uso dessas novas tecnologias.

No documento “A Etica do Codigo: 5 principios éticos para desenvolver Inteligéncia
Artificial para negocios”, a Sage estabeleceu cinco principios para nortear a atuagdo da empresa

no segmento de softwares de gestao para pequenas e médias empresas (PRNEWSWIRE, 2017):

a) IA deve refletir a diversidade de seus usuarios: é necessario criar Inteligéncia
Artificial que seja diversa em sua origem. Como comunidade industrial e
tecnoldgica, deve-se de desenvolver mecanismos efetivos para barrar o preconceito
e qualquer sentimento adverso que possam ser assimilados pela 1A, de forma a

assegurar que ela ndo ira perpetuar estereotipos. A nao ser que haja equipes, bases



de dados e design cuja natureza seja a diversidade, existe o risco da desigualdade
que marcou revoluc6es passadas ser repetida;

b) 1A deve ser responsavel, assim como seus USUArios: sabe-se que 0S USUArios
estabelecem um relacionamento com a 1A e comecam a confiar na mesma apds
algumas poucas interaces. Com a confianca, vem a responsabilidade. A IA precisa
ser responsabilizada por suas agdes e decisdes, como se fosse um ser humano. N&o
se pode permitir que a tecnologia fique inteligente ao ponto de n&o ser responsavel.
N&do se pode aceitar esse tipo de comportamento de outras profissdes
especializadas;

c) recompense a IA por "mostrar o seu funcionamento™: qualquer sistema de 1A que
aprenda com exemplos ruins pode acabar se tornando socialmente inadequado - a
maior parte da IA de hoje ndo tem conhecimento do que esta dizendo. Somente a
ampla audicdo e a aprendizagem de diversas bases de dados resolverao isso;

d) ojogo da IA deve ser igual para todos: tecnologia de voz e robds sociais fornecem
novas solugdes de acesso, especificamente para usuarios desfavorecidos por
problemas de visdo, dislexia e mobilidade limitada. A comunidade empresarial
tecnoldgica deve acelerar o desenvolvimento desses recursos a fim de oferecer
condicOes igualitarias e ampliar os talentos ja existentes, tanto nas profissfes da
area contabil quanto da tecnoldgica;

e) A substitui. Mas também deve criar.

Uma das abordagens é desenvolver um mecanismo de recompensa ao treinar a IA. As
medidas de aprendizagem de refor¢o devem ser desenvolvidas ndo apenas com base no que Al
ou robdés fazem para alcancar um resultado, mas também sobre como a IA e robés se alinham

com os valores humanos para atingir esse resultado particular.

2.1.3 Tipos de 1A

As inteligéncias artificiais podem ser divididas em dois tipos, forte e fraca (JUNIOR,
2021). Os pesquisadores da IA forte acreditam que dispondo de um computador com suficiente
capacidade de processamento e fornecendo suficiente “inteligéncia”, pode-se construir um

computador consciente como um ser humano, ja a A fraca é a visdo de que os problemas que



exigem um comportamento inteligente podem ser modelados usando computacdo e assim

solucionar problemas complexos.

2.1.4 1A voltada para aplicacdes de reconhecimento facial

De acordo com Conceicdo (2019), o uso do reconhecimento facial proporciona maior
seguranca, possibilitando que crimes ocorridos nos locais de vigilancia consigam ser resolvidos
de forma mais facil. Além disso, os algoritmos de reconhecimento facial podem ser trabalhados
para a identificacdo de expressfes faciais que, conforme Andrade (2013), sdo um sistema de
grande importancia que possui a capacidade de exercer influéncia nos processos humanos
comunicativos.

O processo de reconhecimento facial é dividido em trés categorias distintas
(FELDSTEIN, 2019): deteccdo de rosto, autenticacdo facial e correspondéncia facial. A
deteccdo de rosto, onde diferencia o rosto de um objeto, ndo identifica um rosto como
pertencente a um individuo particular, apenas ajuda a contar e a analisar fluxo de pessoas e
estima tamanho da populagéo. A autenticacdo facial, por sua vez compara 0s recursos de uma
imagem de rosto com os armazenados em um Unico perfil armazenado anteriormente, mapeia

0s recursos do rosto de um individuo para fins de autenticagao “1 para 1.

Por fim, a correspondéncia facial tenta corresponder um rosto usando recursos de uma
imagem de rosto com o0s armazenados em um banco de dados; mapeia 0s recursos do rosto de

um individuo para fins de correspondéncia “1 para muitos”.

Com isso, é possivel que modelos de analise sejam aplicados para identificar
sentimentos e interpretar comportamentos, auxiliando na producdo de dados que podem ser
utilizados em diversos contextos, por exemplo, em uma instituicdo de ensino, identificar quais
emoc0des alunos expressam ao sair de uma determinada aula.

E claro que em todas as ocasides o contexto deve ser sempre levado em consideracéo,
ndo sendo possivel realizar afirmacdes absolutas. Mesmo assim, os dados gerados sdo um

grande artificio para analise e aplicacdo de ciéncia de dados.



2.2 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentaremos a metodologia utilizada para coletar os dados na pesquisa

de detecgdo de itens ofensivos em imagens.

2.2.2 Prepracdo do ambiente

A metodologia teve inicio com a preparacdo do ambiente de desenvolvimento. Foram
instaladas as bibliotecas necessarias utilizando o Visual Studio Code, incluindo “google-cloud-
vision”, “google-auth”, “opencv-python” e “requests”. Além disso, foi criada uma conta no
Google Cloud Platform e um projeto foi configurado para utilizar os servigos necessarios. A
API (Application Programming Interface, Interface de Programacdo de Aplicacdo) Cloud
Vision foi ativada e uma chave de autenticacdo foi gerada, fornecendo um arquivo JSON
(JavaScript Object Notation) contendo as credenciais necessarias. Também foi obtida uma
chave de API do Pushbullet para possibilitar o envio de notificagdes.

2.2.3 Desenvolvimento dos arquivos

A metodologia prosseguiu com o desenvolvimento dos dois arquivos principais:
“DetectarltemOfensivo.py” e “main.py”. No arquivo “DetectarltemOfensivo.py”, foi definida
a classe “DetectarltemOfensivo”, responsavel por detectar e gerenciar os itens ofensivos. O
construtor “__init__” foi implementado para receber uma lista de labels ofensivos. Em seguida,
foram desenvolvidos os métodos “detecta item_ofensivo”, “detecta objeto ofensivo” e
“detecta_safe search” para realizar a detecgdo dos itens e objetos ofensivos e do contetido
inadequado, respectivamente. O metodo “lista_itens_ofensivos_detectados” foi criado para
exibir a lista de itens ofensivos detectados e enviar notificacdes por meio do Pushbullet. Além
disso, métodos como “verificar_tempo_push” e “enviar_notificacao_push” foram

implementados para evitar spam de notificagOes e realizar o envio adequado.

No contexto desse desenvolvimento, surgiu a necessidade de adicionar mais
funcionalidades a classe "DetectarltemOfensivo”. Duas novas solugdes foram implementadas

para aprimorar o processo de deteccdo e melhorar a visualizagao dos resultados.
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A primeira adi¢do foi o método "desenhar_retangulos . Esse método tem como objetivo
destacar o objeto ofensivo detectado, desenhando um retangulo vermelho ao redor dele na
imagem. Essa abordagem proporciona uma forma mais clara e evidente de identificar os itens

ofensivos visualmente.

Outra adigdo implementada foi o método "trata_imagem". Esse método realiza uma série
de operacgdes na imagem para aprimorar sua qualidade e facilitar a detecgéo de itens ofensivos.
Primeiramente, a imagem é redimensionada para um tamanho adequado. Em seguida, ¢ aplicado
um filtro de desfoque, que ajuda a suavizar detalhes desnecessarios e reduzir o ruido na imagem.
Por fim, é realizado um ajuste de brilho, proporcionando uma melhor visualizagdo dos objetos
presentes.

No arquivo “main.py”, a metodologia contemplou a importacdo das bibliotecas
necessarias e a definicdo do caminho para o arquivo JSON de autenticacdo do Google Cloud
Vision. As credenciais foram criadas a partir do arquivo JSON e um cliente da API Vision foi
inicializado utilizando essas credenciais. A captura de imagens da camera foi iniciada e a taxa
de quadros desejada foi definida. Em seguida, uma instancia da classe “DetectarltemOfensivo”
foi criada, fornecendo a lista de labels ofensivos como parametro. Um loop principal foi
estabelecido para capturar e processar as imagens em tempo real. A cada iteracdo do loop, a
imagem capturada pela camera foi convertida em um objeto “Image” compativel com a API.
Os métodos da classe “DetectarltemOfensivo” foram chamados para realizar a detec¢do dos
itens ofensivos e do contetido inadequado na imagem. Os resultados foram exibidos na janela,
juntamente com a imagem capturada. O programa foi configurado para encerrar a captura de

imagens e fechar as janelas ao pressionar a tecla “x”.

2.2.3 Coleta de dados

A coleta de dados foi realizada por meio da captura de imagens em tempo real pela
camera. Cada imagem capturada foi processada utilizando a API para realizar a detecgdo de
rotulos e a verificagdo de conteudo explicito. Os rotulos detectados e as informagdes sobre
conteudo explicito foram obtidos a partir das respostas da APl e armazenados em listas
adequadas dentro do objeto da classe “DetectarltemOfensivo”. Esses dados coletados foram

utilizados posteriormente para identificar itens ofensivos e presenca de conteudo inadequado.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante os testes realizados, foram utilizados diversos videos de ambientes privados
com diferentes fluxos de pessoas. O algoritmo de deteccéo de rétulos demonstrou alta eficiéncia
na identificacdo de objetos e caracteristicas presentes nas imagens.

Em um dos testes, foi utilizada uma imagem que continham contetdos considerados

“ofensivos” pela légica do algoritmo (Figura 1).

Figura 1 — Imagem teste com contetdo ofensivo.

Fonte: Os autores, 2023.

Ao executar o algoritmo para analisar a imagem, foram retornadas as informac6es

mostradas na Figura 2:
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Figura 2 — Resultado da execucéo do algoritmo.

Label: Sleeve, Pontuacao: 87.25%

Label: Gesture. Pontuacao: 85.26%

Label: |[Kitchen utensil, Pontuacao: 84.43%
Label: Collar, Pontuacao: 84.09%

Label: Waist, Pontuacao: 83.87%

Label: Bowie knife, Pontuacao: 56.92%
Label: Top, Pontuacao: 55.57%

Label: Sitting, Pontuacao: 54.91%
Label: Dagger, Pontuacao: 51.17%
Probabilidade de conteudo adulto: 1
Probabilidade de violéncia: 2
Probabilidade de conteudo susestivo: 3
Anormalidades detectadas as: 21:14:59
Notificacao push enviada com sucesso.

Fonte: Os autores, 2023.

Adicionalmente, a aplicagdo Pushbullet recebeu com éxito a notificacdo push (Figura 3).
Na notificacdo, € possivel observar que o horario coincide com o horario fornecido pelo
algoritmo. Isso demonstra que, assim que a deteccdo de anomalias ocorreu, a notificacdo foi

prontamente enviada.

Figura 3 — Notificacéo recebida no Pushbullet.

Fonte: Os autores, 2023.

A API foi capaz de fornecer informacdes detalhadas sobre cada rotulo identificado,
incluindo uma taxa de acerto estimada para aquele rétulo. Essa taxa de acerto possibilita uma
avaliacdo precisa das deteccOes realizadas.

Na anédlise de safe search, o algoritmo desenvolvido obteve resultados satisfatorios
utilizando uma escala de 1 a 5 para indicar o grau de presenca de conteudo adulto na imagem.
Durante as analises, o sistema demonstrou eficiéncia ao detectar diversos casos de imagens

ofensivas. No entanto, para garantir que apenas notificag0es relevantes sejam enviadas aos
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usuarios, o sistema ativard automaticamente o envio de notificacdes apenas quando a escala
atingir valor superior ou igual a 4.

E importante destacar que, apesar dos bons resultados obtidos, o sistema ainda pode
apresentar algumas limitacGes. A precisao da deteccdo de rétulos pode variar dependendo de
fatores como condicGes de iluminacdo, angulos de cdmera e qualidade das imagens capturadas.
Além disso, a identificacdo de conteudo ofensivo também pode estar sujeita a falsos positivos
ou falsos negativos. E fundamental realizar uma avaliagdo continua do sistema e ajustar 0s
parametros de deteccdo conforme necessario para aprimorar sua precisao.

Em resumo, os resultados obtidos demonstram a aplicabilidade e eficacia da utilizagdo
de cameras com algoritmos e técnicas de IA para identificacdo e monitoramento de fluxo de
pessoas em locais privados. O sistema desenvolvido apresentou alta precisao na deteccdo de
rotulos relevantes e contetdo ofensivo, permitindo a notificacdo imediata dos responsaveis.
Contudo, é importante continuar aprimorando o sistema, considerando as limitacoes

mencionadas e mantendo a conformidade com as diretrizes de privacidade e ética pertinentes.

4 CONCLUSOES

Portanto, observa-se que a possibilidade de aplicacfes deste projeto é vasta e, ao ser
implementado, deve-se levar em conta a garantia das normas e termos de privacidade vigentes
no local adotado. Sendo assim, pode-se dizer que um sistema capaz de gerar dados sobre o fluxo
de pessoas, traria uma maior seguranca para o ambiente. Além disso, as informacdes geradas a
partir da analise dos dados gerados, seria de grande utilidade no processo de tomada de decisbes
que impactam o local e seus frequentadores.

Na conclusdo deste estudo, identificamos uma possivel melhoria para o sistema
desenvolvido, que consiste na criagdo de um aplicativo mobile complementar. Ao implementar
essa estrutura, os usuarios teriam a comodidade de visualizar as imagens das deteccdes
realizadas. O aplicativo seria projetado para fornecer aos usuarios acesso as informacoes e
resultados gerados pelo codigo em execucgdo, através de um console de controle. Assim, a
visualizagdo das imagens permitiria uma melhor compreenséo do contexto em que 0s itens
ofensivos foram identificados, auxiliando em eventuais investigagdes ou a¢des subsequentes. A
criagdo de um aplicativo mobile proporcionaria uma experiéncia mais intuitiva e conveniente,
expandindo a usabilidade do sistema e aprimorando a interacdo entre 0s usuarios e as

informagdes geradas pelo codigo de deteccéo.
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