r'
t***i I
A Uniube

WWW.UNIUBE.BR

EXPLORANDO DESTINOS TURISTICOS COM TECNOLOGIA BEACON: UM APLICATIVO
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Resumo

Este artigo detalha o desenvolvimento de um aplicativo inovador utilizando Flutter, Firebase
e a tecnologia beacon, com foco em destacar os pontos turisticos de uma cidade por meio
de alertas de proximidade. Ao longo do processo de criagdo, exploramos a escolha
estratégica dessas tecnologias, destacando as razbes por tras de cada decisdo. A
implementagao do Firebase abrange areas cruciais, como armazenamento de dados em
tempo real, enquanto a integrac&o da tecnologia beacon proporciona uma experiéncia unica
ao usuario, alertando sobre pontos turisticos a medida que se aproximam deles.
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1 Introducgao

O turismo desempenha um papel crucial no cenario de diversas cidades brasileiras,
impulsionando economias locais e destacando a riqueza cultural e natural do pais. Nesse
contexto, surge a necessidade de inovacgao, e é neste contexto que desenvolvemos um
aplicativo utilizando tecnologias avangadas. Empregando a versatil linguagem Flutter, o
poderoso Firebase como banco de dados e a revolucionaria tecnologia beacon, este
trabalho visa aprofundar o entendimento dessas ferramentas. Este projeto concentra-se no
desenvolvimento de um aplicativo voltado para o sistema Android, vislumbrando nao
apenas a criacdo de uma solugao pratica, mas também uma oportunidade de explorar e
compreender as potencialidades dessas ferramentas na transformacao do setor turistico.

2 Materiais e Métodos

Neste topico sera apresentado as estruturas e métodos usados no desenvolvimento do
aplicativo de pontos turisticos.

2.1 Dart

Dart, uma linguagem de programacao orientada a objetos, foi concebida pelo Google em
2001 com o propdsito de substituir e suceder o JavaScript. Notavel por sua abordagem de
tipagem forte e suporte a multiplos paradigmas, Dart oferece a flexibilidade de uma
linguagem multiparadigma, enquanto, ao mesmo tempo, adota a rigidez de uma tipagem
forte por meio do uso de variaveis de tipos especificos.

2.2 Flutter

De acordo com o site oficial da linguagem, Flutter € um kit de ferramentas de Ul (User
Interface) multiplataforma projetado para permitir a reutilizagdo de cdédigo em sistemas
operacionais como iOS e Android, ao mesmo tempo que permite que os aplicativos
interajam diretamente com os servigos da plataforma subjacente.

@ Uniube



mailto:rafaelhb27@gmail.com

,,
t*ir*i i
A Uniube

WWW.UNIUBE.BR

Tipicamente, desenvolvedores interagem com o Flutter através do framework do Flutter,
que fornece um ambiente de desenvolvimento moderno e reativo, escrito na linguagem
Dart. Ele inclui um conjunto rico de plataforma, layout e bibliotecas fundamentais,
compostas por uma série de layers. Tais como:

e Classes fundamentais basicas e servigos basicos, como animacao, pintura e
gestos.

e O layer de renderizagao fornece uma abstragéo para lidar com o layout. Com
esta camada é possivel construir uma arvore de objetos renderizados.

e O Jayer de widgets é uma abstracdo de composicdo. Cada objeto de
renderizagao no layer de renderizagao possui uma classe correspondente no
layer de widgets. Além disso, o layer de widgets permite definir combinac¢des
de classes que o desenvolvedor pode reutilizar.

e As bibliotecas Material e Cupertino oferecem conjuntos abrangentes de
controles que usam as primitivas de composi¢ao do layer de widgets para
implementar as linguagens de design Material ou iOS.

2.3 Firebase

De acordo com Ueda (2020, p. 16) o Firebase é:

um conjunto de produtos distribuidos gratuitamente, com um limite de utilizagéo
(Firebase, 2017). Entre esses produtos, existem servicos de hospedagem,
armazenamento em nuvem e banco de dados. No caso do banco, a utilizagado
gratuita permite até 100 acessos simultaneos. Essa ferramenta permite, com
poucas linhas de cddigo, adicionar o banco de dados em aplicagbes web, Android
e i0OS para que se conectem ao mesmo banco, sem, contudo, requerer
conhecimentos sobre a infraestrutura do sistema.

Além disso, o Firebase oferece uma solugdo abrangente para o desenvolvimento de
aplicativos, integrando funcionalidades como autenticacdo de usuarios, servigos em tempo
real, notificacdes, andlise de desempenho e muito mais. A facilidade de integracédo do
banco de dados em diversas plataformas, aliada a sua escalabilidade e a gestao
simplificada de recursos, torna o Firebase uma escolha atrativa para desenvolvedores que
buscam uma solucao eficiente e acessivel para o armazenamento e gerenciamento de
dados em seus aplicativos.

2.4 Beacon

De acordo com André Rosado Guedes (2019, p 20) beacons séao:

dispositivos de pequena dimensdo que s&o colocados nos mais variadissimos
materiais. Geralmente, tém uma pelicula na parte traseira, o que nos permite coloca-
los em qualquer tipo de objeto ou parede. S&o vistos como dispositivos que
combatem as limitagdes do GPS indoor, pois como o0 nome indica (beacon significa
farol em portugués), sdo auténticos faréis, ou seja, eles transmitem a informacéo
que esta armazenada numa cloud, desde texto, imagem, som e video.

Os beacons desempenham um papel crucial na localizagdo indoor, oferecendo uma
alternativa eficaz as limitagées do GPS nesse ambiente. Sua natureza compacta e versatil
permite a incorporagdo em uma variedade de objetos e superficies, ampliando
significativamente suas aplicagdes. A presenca de uma pelicula na parte traseira dos
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beacons facilita sua fixagdo em diferentes contextos, promovendo flexibilidade no design e
implementacao.
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3 Resultados

Com as conclusoes obtidas, almeja-se a criagdo de um aplicativo que apresente de forma
simplificada os principais pontos turisticos de uma cidade, integrados a um banco de dados
robusto. A inovagao adicional reside na utilizagdo da tecnologia beacon, que notificara o
usuario sobre a proximidade de destinos catalogados no banco de dados, enriquecendo
sua experiéncia turistica.

Em perspectiva futura, vislumbra-se a expansdo da aplicacdo para que comerciantes
possam cadastrar seus estabelecimentos. Essa adigdo permitira aos usuarios ndo apenas
conhecer a localizagcdo desses estabelecimentos, mas também ter acesso a informacoes
detalhadas sobre os servigos oferecidos. Essa evolugao promissora reforga o potencial do
aplicativo como uma ferramenta abrangente para turistas e empresarios locais, fomentando
a interagao entre ambos.

A Figura 1 mostra uma imagem do /layout atual do aplicativo.

Figura 1 - Layout do aplicativo
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Praca Vicentino Rodrigues da Cunha, 110 Bloco |,
Parque Fernando Costa

Fonte: Elaborada pelo autor.

4 Discussao

Conforme destacado anteriormente nas consideragbes sobre as tecnologias
implementadas neste projeto, o Flutter se revela como um framework notavelmente versatil.
Sua capacidade de modelar diversas paginas e personalizar blocos oferece aos
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desenvolvedores a flexibilidade desejada, permitindo uma expresséo criativa eficiente.
Além disso, a facilidade de importar fontes, imagens e icones contribui significativamente
para uma experiéncia de desenvolvimento mais agil e agradavel.

O banco de dados Firebase, por sua vez, demonstrou ser uma ferramenta de facil utilizagao
e acesso. Sua simplicidade na configuragao, exigindo apenas a adigao de dois arquivos ao
projeto, destaca-se, proporcionando uma integracdo rapida e eficaz. Essa abordagem
amigavel, alinhada a sua semelhanga com outros bancos de dados, simplifica o processo
de implementagao e configuragao.

Quanto a tecnologia beacon, ela se revela como uma pec¢a fundamental no contexto da
Internet das Coisas. Ao facilitar a localizagdo de lugares para os usuarios, o beacon
acrescenta uma camada adicional de praticidade e funcionalidade ao aplicativo. Sua
integracado enriquece a experiéncia do usuario, destacando o potencial das tecnologias
emergentes para aprimorar a interagdo com o ambiente digital.
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5 Concluséao

Ao longo do desenvolvimento deste projeto, tornou-se evidente que o Flutter € um
framework notavelmente eficiente e de aprendizado acessivel, enquanto o Dart se destacou
por sua eficacia, facilitando uma curva de aprendizado rapida e efetiva. A abordagem
baseada em widgets no Flutter, alinhada com os principios da orientagcdo a objetos,
proporcionou uma experiéncia de desenvolvimento pratica e intuitiva. Essa combinacgao de
tecnologias ndo apenas simplificou o processo de criagdo, mas também demonstrou a
viabilidade e eficacia dessas ferramentas para aplicagbes futuras no campo do
desenvolvimento de aplicativos moveis.
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